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EXKLUZIVNÍ RECENZE! k 


© SILENT. 


“ “ - ze Které se 
n cete 
pr ji 


NOVÝCH ŘER V RECENZI 
MIMO JINÉ 


E SHINOBI 
E RAYMAN 3 
E WOLVERINE'S REVENGE 
E WAR OF THE MONSTERS 
E MOTO GP 3 

BISS3 IN VEXX 


9771213754004 
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KUP SI ČOKOLÁDOVÉ TYČINKY, JDI NA 
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Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 
Praha 1 
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Tel: +420 2 25018566 
Fax: +420 2 25018500 
E-mail: 0ps2©vogel.cz = 
IČO: 45280681 


ÚVODNÍK 


ČÍSLOČTRNÁCT/KVĚTEN2003 


„na DVD 


„Jako nejatraktivnější z nabídky 


VEDOUCÍ VÝROBY: Vladimíra Kuklovská 
GRAFICI: Antonín Hejl, Michal Dvořák, Leona Bečvaříková 


vidlice... Provázelo nás to 
po celou dobu uzávěrky 


tohoto čísla jsme vyhodnotili : 
E : s nindžovskou akci z feudálního Chcete se stát nindžou? | © 
pardon >  - m Japonska. V exkluzivním hratel- kiste naše skvělé demo! 
ASISTENTKA: Monika Machová ném demu si můžete vyzkoušet 10 MRATELNÝCH DEM 
: = 5 g INDE JE NESEŽE 
NATOMTO ČÍSLE SPOLUPRACOVALI: O Tentokrát vezmeme do plížení se po střechách a drsné : ly 
Petr Bulíř, Tomáš Smolík, Michael Mlynář, Michal Rybka, rukou meče, kordy; dýky způsoby boje ve hře Tenchu: 
Radek Friedrich, Dalibor Franta, Jan Spáčil, Martin Zavřel řetězy. k : . : k : Wrath Of Heaven. Minule jsme jí x 
řetězy, kosy, sekery, kal- | nogějý známku 8/40. m M Euhonl./ 
DTP: Vogel Burda Communications ny, nunčaky, hole, biče, ; n mo 


OSVIT A TISK: Tiskáma Reproprint, s. r. 0. 
do hlubokých nocí, prose- 


kalo se to na obálku, 
ovládlo to naše diskuze. 


Praha 


VEDOUCÍ INZERCE: Ladislav Prudký P : Á D VID 
INZERCE ČASOPISU: Jana Zahálková —- Wm RATE B 
Tel: +420 2 25018744, fax: +420 2 25018900 Pak se budeme bát, poprvé na prvních strán- . 
b kách TNT v dalším exkluzivním odhalení úžas- TENCHU: WRATH Devil May Cry 2 
n OF HEAVEN, cnvsion) Stylový sestřih Dantova 


INZERCE: Martina Olšanová 


ně vypadající novinky, podruhé v největší recen- 


Mysleli jste si, že Solid Snake byl průkop- návratu do světa démonů 


Tel/fax: +420 5 41 1597 58 zi, první ze série 18, která začíná na straně 50. níkem stealth akce? Naostřete si meč, a ďáblů. 
VEDENÍ A MARKETING Nebojte, nevyděsí vás hodnocení nového Tomb studente. Broken Sword: The 
JEDNATEL VYDAVATELSTVÍ: Pavel Filipovič Raidera, ačkoli bylo v minulém čísle avizováno. VEXX,. cem Sleeping Dragon 


ŘEDITEL COMPUTER MEDIA: Milan Loucký 
VEDOUCÍ MARKETINGU: Petr Moláček 
MARKETING: Michaela Hájková, Radek Benda 


První obrázky hrdinů 
George a Nico 
v dobrodružné akci. 


Některé věci se zkrátka dějí nezávisle na přá- 
ních a vůli človíčků sedících v redakci OPS2. 
Bližší vysvětlení prosím hledejte v úvodníku 


Fantasy plošinovka, jejíž hrdina je sice 
malý, ale dobře vyzbrojený. 


DAKAR 2, (acevam 


R É í Def Jam Vendetta 
odp dt) Haha .- receněl. A k P Vyzkoušejte si jízdu nehostinnou Saharou Podívejte se, jaká že to hra 
Česká republika Třetím velkým tématem uplynulého měsíce, v nejnebezpečnější rallye světa. kraluje americkému 
VEDOUCÍ DISTRIBUCE: Alena Philippová alespoň z našeho pohledu, bylo zírání do vlast- MOBILE SUTÍ OUNDÁM žebříčku. 

Tel.: +420 2 25018928 P ky . : x . 
5 ního obličeje. Myslím to doslova. Neminul večer, : 
PŘEDPLATNÉ: Markéta Kašová ZesY FEDERATION VS ZEON, (canon) Shinobi 


Tel: +420 2 25018944, fax: +420 2 25018900 
(prac. dny 8-16 hod.) 


aby lidé procházející kolem naší - zcela výji- 
mečně osvětlené - kanceláře nespatřili šílence 
mávajícího rukama před televizní obrazovkou. 
Byl to kolega Codr, jenž si zamiloval technickou 
novinku jménem EyeToy. Chcete-li vědět více, 
otočte na stranu 40. 

Vzduch je provoněný, zeleň kvete, ptactvo pěje, 
slunce hřeje a my jsme se zamilovali do holek ze 
Soul Caliburu. | vám přeji hodně lásky. (I Farid 


JEDINÝ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN S DEMO DVD =c M 


PlayStationC 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


Moudří říkají: "Nikdy 
nezkřižte cestu chlápkovi 
s rudým šálem." 


My máme Maxipsa Fíka, Japonci zas 
Gundam. To není fér. 


Slovensko 

Magnet Press Slovakia, s, r. 0, 

Teslova 12, P.0,Box 169, 830 00 Bratislava 3 
tel./fax administrativa: +421 2 44 45 46 28 
předplatné: +421 2 44 45 06 97, 44 45 4559 
E-mail: magnet©press.sk 

web: www.press.sk 


THE SCORPION KING,, unveRsaL 
Egyptská akční oddechovka, kde rozhod- 
ně nechybí ani mumie. 


World Championship 
Snooker 2003 
Nejpokročilejší simulátor 
tága a koulí se vrací ve 
stylovém provedení. 


SPLINTER CELL, (si sorr) 
Nejprodávanější PS2 hra posledního měsí- 


GT Concept: 2002 
ce ukazuje svaly. 


Tokyo-Geneva 
Hra pro milovníky autos- 
alónů v platinovém návratu. 


VČR rozšiřují Mediaprint 8 Kapa Presse-grosso, s.r.o., 
společnosti PNS, a.s. 

Na Slovensku Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s.r.o. 
APE ESCAPE 2, (scrr) 
OPS2 reg, známka MK ČR E 13505 Nesmíte dovolit ani jedné opici, aby unikla! 
ISSN 1213-7545 


EXTRA 


SILENT HILL 2,, (Kovam) 
Nová edice hororové klasiky slaví úspěch 
a my slavíme s ní. 


Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řidí zejména autorským zákonem 

č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. (výjimky z povinnosti sjednávat pí- 
semně smlouvy o šíření literárních a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací. V případě 
přijetí díla k uveřejnění redakce autora o této skutečnosti uvědomí, Tím nabývá vydava- 
tel výhradní práva k šíření 

přijatého díla časopiseckou formou včetně možnosti zveřejnění na WWW stránkách ča- 
sopisu, vydání na CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě. « Autorská 
odměna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřejnění příspěvku ve 
výši určené interním sazebníkem a zahrne i odměnu za případné vydání díla v elektro- 


Sectrets Of War 

Of The Monsters 
Zábavný pohled do zákulisí 
tvorby ještě zábavnější bo- 
jovky. 


SPY HUNTER, cmowav) 
Žhavá jízda pro milovníky automobilové 
akce. 


POJMY A DOJMY 


SÓul CA 


E“ JASNÉ: NEJLEPŠÍ BOJOVK 7 7 
'/ 


nické podobě, Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání příspěvku je autor oprávněn 
jej uveřejnit i jinde bez předchozího písemného souhlasu vydavatele. « Všechna práva 

k uveřejněným dílům jsou vyhrazena. Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka 

a jiné užití díla nebo jeho části, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
s dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) bez souhlasu vy- 

davatele jsou zakázány. « Autorské právo k časopisu a navazujícím elektronickým pub- 
likacím vykonává vydavatel 


ZOE, (KONAMI) 
Kojimův robotický majstrštyk v naleště- 
' ném comebacku. 


EVOLUTION RKÁ NOVINKA! 
nav rom CHOSTHUNTER 


; Hororová akce J 


od tvůrců Primal 
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VYDAVATELSTVÍ VOGEL PUBLISHING S.R.O. DÁLE VYDÁVÁ ČASOPISY 
CHIP, IT-NET, LEVEL, MEDIAshop a Počítač pro každého 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 90. 


ORIGINÁL VYDÁVÁ 
Future Publishing 

30 Monmouth St, 
Bath BA1 2BW 
www.futurenet.com 


MUMO JINÉ 
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034 SOUL CALIBUR II 
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o. oo 024 DARK CHRONICLE Hutné preview nejo-| 006 OTVÍRÁK 
be S m Joo mem 
Fonbacik zrn 028 JAK li: RENEGADE šili jsme se marně! Gran Turismo 4! Nejděsivější? Možná. Nejpochmurnější? 
0 tom, že to tentokrát bude Soul Syphon Filter: Snad. Nejodpornější? Pravděpodobně. 
Calibur II, pochyboval málokdo 029 FINAL 040 EVETOY GAME Omega Strain! Nejkrásnější? Zcela jistě. 
(z nás. Ale kterou z deseti krásně dána ování amen Virtua Fighter 4: | 056  RAYMAN 3 
(ah took od one dy dokon 030 DREDD VS DEATH S aeopná vé Evolution! ; Barvitá plošinovka s francouzským šar 
výběr dva tří artworky. Dokážete- pamLEFOR ferie? Rozhodně to | 055 PŘEDPLATNÉ ná 
si představit to dilema? Ivy to LIBERTY ISLAND druhé. V tomto (ye moce 058 SHINOBI dě 
nakonec vyhrála pro svůj sex- článku se dozvíte PLATINUM Co nabízí kromě rudého šálu? 
appeal (jeho nedostatek vyřadil Pee Ů 060 | X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE 
Volda favorizovaného kolegou EPISODE 1 044 THE GREAT 2M oa Mutant so.mstí 
Bulířem) a šarm (ten zas chyběl 033 UPDATE ESCAPE nory ř 
mladším postavám) Ice Nine, Evil Dead: Hra podle starého tě 062 WAR OF THE MONSTERS 
A Fistful Of Boom- válečného filmu na | 978 ppunáso Á na Opice, ještěři a další mazlíčci. 
stick, Starcraft: sebe bere podobu i Ppakjá . 
034 SOUL Ghost, Broken jedné z nejzajíma- mení a loučení 064 pr s PARK: OPERATION 
CALIBUR II Sword: The Sleepiné vějších akčních s Kojimou z 
Dragon, Crouching adventur ve vývoji. | 084 HARDCORE Hrátky s DNA. 
Hutné preview nejočekávanější Tiger, Hidden Dragon Čtěte reportáž Podrobný návod 066 MOTO GP3 
bojové hry na světě, Netěšili jsme z pevnosti Colditz. na Splinter Cell 067 ISS3 
se marně! 
: -.- 068 © SWORD OF THE SAMURAI 
zd ohon lh 069 PRIDE FC 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 070 VEXX 
040 ta Y 071 © GALERIANS: ASH 
ě 072 GUILTY GEAR X2 
Šaškárna před kamerou, nebo 072 DAKAR2 
životaschopná periferie? Rozhod- 
ně to druhé. V tomto článku se 073 LARGO WINCH 
dozvíte proč. 073  EVERBLUE 2 
074 NHL 2K3 
BEN HUR 
050 SILENT 


Hra podle starého válečného 

filmu na sebe bere podobu jedné 
z nejzajímavějších akčních adven- 
tur ve vývoji. Čtěte reportáž z pev- 
nosti Colditz. 
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www.raymanzone.com 


"Tohle dobrodružství si 
nenechte utéct" 


Official Nintendo 
Magazine 


Raymanovo dobrodružství, — 
vřele doporučujeme. 
Max P 


RAYMAN JE ZPÁTKY S NOVÝMI ZBRANĚMI, 
NOVÝMI SILAMI A NOVÝMI NEPŘÁTELI. 


Právě v prodeji 


Exkluzivní možnost spojení her pro NINTENDO GAMECUBE 
a Game Boy Advance. Propojte váš GameCube a Game Boy Advance : 
a zahrajte si multiplayer pro 2 nebo 4 hráče. o, 


BavEbůšÉ. | GAMEBOYADVAKGE — PlayStatione © Řxeox 


SVĚT VOBRAZECH 


“ » 


Bak Forwirá — Ský 
(© nttp://www burnout.com/ 


(©) PlanetPS2 - A Member of The GameSpy Network (G) Apple (©) Google: (©) Google Image Searoh ©) http://gamesradar msn.co2k/ (G) Plyštatin 2D 


Version francaise des textes sur le BURNOUT, 


PSYCHOLOGICAL PROBLEMS 
EMOTIONAL SUFFERING 


Čaj Focusing 


About Us 
šbéme on Mediation and Revenue Assurance 


Partners 


bazí Creators of enabling technology for eliminating the complexities of 


$aow revenue management associated with legacy and next generation 


Contact Us 
communications networks. 


The professtonals at Psycho Physio International, offer psychology and trammg programs for the individual as well as the 
corporate and business world, A systematic, researched, cimical approach aided by the discovery of psychological 
resonance is employed to guickly access significant memones. Research mdicates that today's problems often ongmate 
from previous memones. Ouick access to these memones using resonance significantly reduces the penod of ime 
necessary to reverse psychological weaknesses. Well structured, coherent and progressive, the Psycho Physto approach 
generates profound changes and is particulanily efficient for BURNOUT. 


www.burnout.com www.primal.com 

Obsah stránky: Slovo „burnout“ znamená vyho- ins PPNNNUT, JN7NE i Obsah stránky: Že jde o omyl, zjistíte okamžitě 

ření a označuje syndrom, kterým trpí někteří pří- | o ní BJÉ“ poté, co si na úvodní stránce přečtete sdělení 
ní “ 


liš pracovití lidé. Stránku spravuje kanadská 
společnost jménem Psycho Physio, která se 
právě na boj se stresem na pracovišti specializu- 
je. Rozhodně tu nehledejte zábavné vyhoření při 
adrenalinových závodech ve hře od Acclaimu. 


o pojištění tržeb. Chtělo by se protestovat: Jsme 
v herním časopisu, ne v ekonomické příloze! 
Postavu Jen byste tu pochopitelně hledali marně. 
Jediný obrázek ukazuje nějaké šutry poskládané 
na sobě. Vypadá to jako umění z pravěku. 


Správná adresa: www.acclaim.com/games/burnout Správná adresa: www.primalgame.com 


OT 


(D PuretP52 = A Hembnr of Te Oumrápy Network (ČD M59 C) Onojle: ( Ooo9le Image Šrareh (O) Mo: ommesradar mem oouk/ | ( Pyštaten 2 


MEHO TO NO 


Japo bod toogdnog 055 ko 90001 (5 


www.medalofhonor.com 
Obsah stránky: Tak tohle není úplně mimo: 
stránka se věnuje hrdinským činům během války 
a je provozována Američany. Jméno Jimmyho 
Pattersona se však v seznamu 3459 mužů, kteří 
od americké Sněmovny reprezentantů obdrželi 
Řád cti (Medal of Honor), nevyskytuje. 


www.angelofdarkness.com 
Obsah stránky: Na první pohled může tato 
stránka skutečně působit jako poklona poslední- 
mu dílu Tomb Raidera. Stačí si však přečíst bás- 
ničku na úvodní stránce a pořádně si prohléd- 
nout obrázek kovboje s andělskými křídly - 

a oprávněná pochybnost vás začne nahlodávat. 


PLAY 


DY VOLUMTEER 


Správná adresa: 


Správná adresa: www.tombraider.com www.ea.com/eagames/official/moh frontline 
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satellite 3G wireless services 


global r 


overview O Wireles: 


fast facts r'packet-data ser 


www.ico.com 

Obsah stránky: Pronikavě modrá úvodní strán- 
ka se honosí termíny jako „bezdrátové technolo- 
gie“ a „datové pakety“. Rozhodně neoplývá ele- 
gantní krásou a podmanivou atmosférou stejno- 
jmenné hry. Zde se spíše naplní tužby těch, kteří 
si chtějí koupit satelitní internet, než těch, kteří 
by si chtěli ozdobit plochu obrázkem Yordy. 


Správná adresa: www.icothegame.com 


Top sites for SEX 


ADULT - DVDs 8 Videos (United Kingdom) 

Your directory to buy Adult DVDs 8% Videos from a massive selection of titles from 
Various online stores. You can very often make up to 40% Savings on the High 
Street Price, You can even pre-order the latest releases 

www.shopperuk.com 


. Free XXX Porn With Valid Email Address! 
NO CREDIT CARD REOUIREDI 100% FREE PORN! Massive picture galleries, unlimited 
hardcore video downloads, live video % chat, free daily pics, and erotic stories, All 
You need is a valid email address 
www.netsexsites.com 


. Sex No Credit Card 
No membership reguired - 100% anonymous - Everything to keep you cumming back 
time after time. Lve hardcore, erotic porn, sex shows, spy cams, kve interactive 
video chat, XXX pics, hidden cams, video, and lots of free content 
Www.sexnocreditcard.com 


Action-DVD 

Action-DVD.com: over 10,000 of adult DVDs at the lowest prices, over 100,000 
screen shots, FREE adult screensavers, pomstars gallery and directory, FREE adult 
E-Card service, adult video reviews, and much more 


www.ssx.com 

Obsah stránky: Majitelé stránky zřejmě počíta- 
jí s nadrženými uživateli, kteří místo „sex.com“ 
omylem vyťukají zpocenými prsty „ssx.com“. 
Před jejich zraky se objeví seznam odkazů 
zaměřených na erotiku. Můžete si být jisti, že 
nic z toho nebude zadarmo. Po snowboardech 
pochopitelně ani stopa. 


Správná adresa: www.playstation2.ea.com/gamepage. ssx.html 


ČO 8 Um 
Prnt 
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"KNOWLEDGE TRANSFER FOR MASTERING THE MomENTS or YouA Lire“ 
Consulting *Tale-Classes*SeminacstWeh-Hased Learning 


Home | Events | About C. Thomas [ Book C, Thomas | GBL Cares | Speakers Bureau | Products 


Company Profile 


Homé. 


n- Daily Success Strategies for Bringing 
Synergy to Your Priorities, Roles, and Goals 


Gambrell Blended Learning Seminars, LLC (GBL Seminars) is a training dehvery and 
seminar production company, based in New York City We assist Professional Associations 


Student Organizations, Community Development Corporations, and Churches wth the delivery of 


mult-media learning events that help their members' better manage their brne, life, and 
resources. Our cutting-edge Blended Learning strategy helps our clients get more of the right 
things done in less time 


Who WiLL BENEFIT FROM OUR SEMINARS AND SERVICES? 


www.timesplitters.com 
Obsah stránky: Asi vás nepřekvapí, že ani tato 
adresa nepatří stejnojmenné hře (a dokonce 
ani timesplitters2.com nevede k cíli). Jde 

o velmi špatně designovanou stránku americké 
firmy zabývající se pořádáním kurzů plánování 
času. Škoda, že si lépe nenaplánovali svoji pre- 
zentaci. 


Správná adresa: Pod www.eidosinteractive.com 


z E 
Print 


Aatoř 


www.darkcloud.com 

Obsah stránky: Tváří se to jako prezentace 
nějaké avantgardní umělecké skupiny (mini- 
malistický design, kolážové fotografie). Ve sku- 
tečnosti však jde o stránku jedné restaurace 

v Chicagu (chlubí se těstovinami). Pokud chce- 
te osvěžit vzpomínky na boje v podzemí 

a budování vesnic, budete muset zamířit jinam. 


Správná adresa: www.us.playstation.com/games/SCUS-97111 
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KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


, B Lazarus Jones na duchy 
d nikdy nevěřil. Teď už změ- 
nil názor... 


3 


Evoluce strachu 
Vývojáři hru popisují jako „rozvinutý survival 

horor“. Ale co to vlastně znamená? Požádali 
jsme Jamese Shepherda, kreativního ředitele 


zbrusu nové speciální efekty. Výsledkem je 
vůbec nejpokročilejší interaktivní grafika, 
která je na PS2 k vidění.“ 


ORIGINÁLNÍ KONCEPT 

„Není to opatrná stealth akce ani zběsilá 
střílečka. Jak sám název napovídá, bude se 
lovit, Lazarus bude klást pasti na duchy, 
stopovat a pronásledovat příšery. Je jasné, 
že se podobné praktiky nebudou některým 
monstrům vůbec líbit.“ 


FILMOVÁ PRODUKCE 
„Jedním z cílů vývojového týmu je použití 

- stejné úrovně produkce, kterou mají 
největší hollywoodské trháky. Zároveň ale 
(nikdo nechce obětovat interaktivnost, která 
je podobným hrám vlastní. Myslím si, že se 
nám podaří dobrat se ke slušnému 
kompromisu.“ 
STRAŠIDELNÉ PŘÍŠERY 
„Potvůrky na screenshotech jsou jenom 
slabým odvarem monster, která potkáte 
v ostré verzi hry. Dokud je neuvidíte na 
vlastní oči, tak tomu neuvěřite.“ 


HOROROVÁ ATMOSFÉRA 

„Hrát Ghosthuntera, to bude jako dostat 
hlavní roli ve všech nejlepších hororech 
najednou.“ 


EXKLUZIVNĚ PŘÍMO OD ZOROJEI! 


POLICAJT, 
NEBO BUBÁK? 


40 Zapomeňte na Silent Hill, zapomeňte na 
stone Resident EVÍÍ, 


úspornou verzi... 
SCE chystá „modernizo- 


zást, nový přírůsteků 
sono Z dílen SCEE. 


rodiny hororových her 


ceptů by mělo potěšit k “ 

v fanoušky hororo- TAK TOHLE JE Lazarus Jones, povolá- a navíc v něm kdosiwybudoval tajnou 

A ním lovec duchů. A také nový antihr- "laboratoř na výzkum dučhů (tak co, 
kce Ghosthunter od už vám dochází, o co tu jde?)sBěhem 


„ toho samého Stu- prohlídky budovy vrazí dvojice policis- 
které má na svědomí tů do laboratoře a pak se začnou dít 


A stejně jako jeho věci: Annu kdosi úněse, Lazara ovlád- 
ějš kolegyně Jen nepatří ani ne nadpřirozená síla a cVák:— intro 
ičním přínočaním končí a máte hru v rukou. © 


Abyste si mohli lépe představit 
atmosféru Ghosthuntera, zkuste se 
nechat inspirovat tvůrcem hry, Jame- 
sem Shepherdem: „Snažili jsme se, 
aby hráč měl opravdu strach - po 
u franí.“ Naposledy jsme 


< nostmi se'Ghos 

čistější formy střá 
aci výplodem překroucené,% 
rus se svou partner- reality (stačí se podívat 
mou Steele si možná ho medvídka) a děj využít 
ejdřív přečíst první které slavily obrovský ús 
i „Průvodce horory rových filmech, aby hráče W 


Ghosthuntera, o vysvětlení. 

O začátečníky“, než z rovnováhy. Váš úkol? P* 
SKVĚLÁ GRAFIKA P B pl bd 
„Vzali jsme špičkový engine, který byl |: é škole rozrazili Lazarovi stát se modernější Nera +, 
naposledy použit v Primalu, a přidali do něj 3 dveře. Starý barák byl krotitele duchů a nakopejte s ním 


nějaký ten poloprůhledný éterický 


sí E 


ořádné potvory. | 


Jen tak na okráj - když je řeč o příšerách/ ale hořáy to nebudou / 


chlupaté potvůřky.z filmu Příšerky, S. r. 0., ale 
Tohle dpravdu nebudějhra pro malé děti, 


r 
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PlayStation. 


Objednací kupon odešjete na adreste 


1 
= Takhlé nijak P móhlý F, 
vypadat poničené automobily A 
v Gran Tuřísmu 4. 


„Amplitude je pro- 
stě boží! Je návy- 
kovější než tvrdé 
drogy,“ prohlásil 
David Bowie. 


Celkem by nás zají- 
malo, kolik peněz 
za podobné oslav- 
né ódy celebrity 
dostávají. V přípa- 
dě pokračování ryt- 
mické akce z pro- 
dukce Sony to jistě 
byla pěkně kulatá 
částka. Jak krásné 
je být slavný... 


s 


KDO MAŽE, 
TEN JEDE 


Bude v novém pokračování Gran Turisma 
možné poškodit auta? Možná ano. 


MEZI Simulátor filmového řemesla The Movies vyjde 
ŘÁDKY 


doešbost také na PS2. Vývojáře dokonce oslovili 
Má hollywoodští producenti s nabídkou natočení 
filmu se stejným námětem. 


BOMBA! PECKA NÁŘEZI 


TO SNAD NE, 
DALŠÍ DEUS? 


V Eidosu potvrdili pokračování kultovní hry. 


NEVĚŘTE NIKOMU, to je heslo číslo jedna v temném techno světě 
protkaném intrikami. Ze stejného důvodu jsme byli velmi opatrní při 
zmínkách o Deus Ex: Invisible War, chystaném pokračování veleús- 
pěšného kyberthrilleru od lon Stormu. Na loňské E3 se vývojáři dušo- 
vali, že se objeví na PS2, ale poté jako by se nad konverzí pro černou 
skříňku zavřela voda. Posledním hřebíkem do rakve nadějí bylo 
odstranění loga PS2 z oficiálních stránek hry, po kterém dostalo 


několik skalních fandů Deuse infarkt. 
„V ION STORMU SE 


Co jste nám to udělali, bídáci 
z Eidosu? „Deus Ex 2 na PS2 opravdu PRACUJE NA DALŠÍ 
nevyjde," potvrdil nám tajný zdroj, „ale = = 
HRE ZE SVETA 


můžu vám prozradit, že se v lon Stor- 
mu pracuje na další hře ze světa Deus DEUS EX“ 

Ex, která bude pro změnu exkluzivně 

na PlayStation 2. A rozhodně se máte na co těšit!“ Nemůžeme věřit 
svým očním ani ušním kyberimplantátům - tohle je opravdu 
bomba! Hra je dokonce tak tajná, že ji tým oficiálně nepředstaví 
ani letos na E3. Takže, kde se o ní dozvíte nejdříve? 

Zkuste hádat - odpověď právě držíte ve svých rukou. 
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S BOURAČKAMI, NEBO BEZ NICH? 
Omlácené blatníky, rozbitá světla, proražené 
chladiče. Očesané nárazníky, vytlučená okna, 
urvané nápravy. Proražené pneumatiky, vyra- 
žené zuby, zaražené větry. Nebo nezničitelná 
kapota, nerozbitné sklo a věčně naleštěný 
lak? Co by se vám líbilo víc? Tak tuhle otázku 
si vredakci klademe už nějaký ten pátek - 
bude v Gran Turismu 4 konečně možné ničit 
auta? A bude to k něčemu dobré? 

Názory na model poškození rozdělily 
redakci na dva nesmiřitelné tábory. Jedni 
tvrdí, že by mělo být v závodním simulátoru 
poč sby auta žničt šla. Jinak (by byl 


stojí za liberálnějším přístupem - kdyby měli 
k člověku volat sanitku nebo funebráky 


í 


pokaždé, když to ve dvoustovce napálí do 
bariéry, nezbylo by v GT4 místo na závodění. 
A o to jde především, že jo? 

Vývojáři z Polyphony Digital ale o mož- 
nosti poškození aut velmi reálně uvažují. Šéf 
Společnosti nám nedávno prozradil, že sku- 
tečně chystají fyzikální model, který by tuhle 
funkci - mimochodem nepříliš oblíbenou 
u výrobců opravdových automobilů - podpo- 
roval, Je otázkou, zda se i poté podaří zajistit 
licence na všechny značky - podrážděná 
reakce jistého výrobce vozů (napovíme vám, 
že je z Japonska a začíná na H), kterému toto 
téma nedávno nadhodili, jim musí ještě teď 
zvonit v uších. 

Mnohem moudřejší budeme příští měsíc, 
kdy by nám (doufejme) měla dorazit zásilka 
ze SCEI, ve které bude (fanfáry) první hratel- 
ná verze Gran Turisma 4. Již nyní ale šestým 
smyslem cítíme, že to s brzkým vydáním GT4 
nebude zas tak žhavé - pokud budou vývojáři 
chtít rozběhnout i síťový multiplayer, budeme 
si muset počkat tak do léta 2004. No, moc 
jsme vás asi nepotěšili, že jo? | 


Tahle klávesnice od Logitechu byla navržena 
speciálně pro použití s PS2. Má oficiální 
licenci SCE a je ideálním doplňkem k 
Everguestu. Brzy se na ni podíváme zblízka. 


7 B Dobří holubi se vracejí. 
Platí to i u Dentona? 


ZLEPŠOVÁK 


GOH Potěšení pro všech- a VF.NETu připravili vývojáři 

ny zkušené hráče. Ane- malou exkurzi po japonských 
mický Goh, assassin a instruk- — hernách. Virtuálně vám tak 
tor juda v jedné osobě, ovládá © může nakopat zadek celá 


ČARODĚJŮV 


nespočet hodů, counterů řada mistrů řemesla. 
SLOUPEK a chytů. Jejich úspěšné zvlád- 
nutí ale vyžaduje nadlidskou REPLAY V nové verzi 
trpělivost. najdete replaye a vytréno- 
i vanou Al od nejlepších hráčů 
vání Dark Cloudu GAMBLING „Hele, tak a botů VF4 na světě. Neoceni- 


nazvané Dark 


: : ins: ž ž oů 
obal o cosi zahrajeme?“ Před- | telná pomůcka pro trénink 


měty vydělané v Kumite bude © a teoretickou přípravu. 
možné sázet proti živým sou- 
peřům v režimu Versus. Uvidí- 
me, jestli nový gambling 
předčí souboje Farida s Pet- 


nách hraní jsme 
s radostí konsta- 
tovali, že jde 

o jedno z nejlep- 
ších RPG letošní- g 


režim je mnohem propra- 


covanější a nabízí režimy šité KUMITE Singleplayerový 
na míru specifickým techni- mód doznal značných 
kám a skillům. Chcete tréno- — vylepšení. Přidané RPG prvky 
vat dlouhá komba, nebo trochu připomínají mise v Soul 
raději obranu? Vyberte si dle Caliburu. Co takhle porazit 
libosti. Durala jenom counterama? 


E Ne, neděláme si legraci... 
VIRTUÁLNÍ SAMPIONI 4 "8 
S daty sesbíranými na LEPSÍ VYVAÁŽENOST 
japonských coin-opech Všechny postavy dostaly 


MEZI Baldur's Gate: Dark Alliance se znovu objeví 
ŘÁDKY na PS2. Interplay chystá graficky vylepšenou 
Mean verzi akčního RPG, která by měla vyjít již letos 


v zimě. 


BOJOVÁ EVOLUCE 


Deset důvodů, proč bude Virtua Fighter 4: Evolution lepší než původní hra. 


BRAD Italský kickboxer, který vypadá trochu 
jako fotbalista Del Piero. Má slabost pro 


M Z atolook rem o křidýlka z KFC. ženy a nabízí pestrou paletu účinných úderů k 
dál se dozvíte s - a komb. Najde si jistě spoustu věrných fanouš- 
mnohem více. TRÉNINK Tréninkový ků - a to nejen díky své efektní vítězné póze. 


nové pohyby a zlepšila se 
jejich vzájemná vyváženost 
(hlavně díky připomínkám 
hráčů). Už žádná předvídatel- 
ná kopací komba od Akiry, 
prosím. 


VYHLAZENÁ GRAFIKA 
Vývojáři odstranili zuba- 
tou grafiku ze všech pozadí 
i animací (zejména v 60Hz 
módu). Zejména level s akvá- 
riem vypadá skvěle. 


MÓDNÍ HADRY Grafi- 

ci odvedli pořádný kus 
práce a přichystali neskuteč- 
né množství alternativních 
kostýmů. Konečně si 
bude moci obléknout 
postavy dle svého gusta PPR AK 8 
i takový estét jako ze Soul Caliburu II 
Michal Mlynář. © Goh nemá. 


V Konami potvrdili zprávy o zpoždění evropské 
verze ZOE II. Vývojáři se zdrželi přidáním 
exkluzivních úrovní a vyšší obtížnosti. 


V září snad bude hotovo. 


Širokopásmové služby a aplikace 


Poptávka stoupá a nabídka se rozšiřuje 


Autorita časové značky 8 


ský Telecom 


ADSL v Česku 


SSL snsting “ 


reklamních oken 


bj 


Čísco Auto 008 " 


Bena ot Service 


Implementace VPN 


se dvěma CD nebo DVD. © CD nebo s DVD a s plnou 
verzí hry. 


Chip je nejprodávanější Level je prestižní — IT-NET je specializovaný © Počítač pro každého © Začínáme Časopis s DVD 
profesionální tuzemský magazín o počítačových © měsíčník o sítích, telekomu- © je nejčtenější časopis nejen s počítačem „tématikou 
počítačový měsíčník hrách, nejméně se dvěma | nikacích a službách. pro počítačové začátečníky. je publikace s kompletními © a se dvěma filmy 


Informace o předplatném a objednávky: 
tel.: +420 225 018 942, 225 018 946, fax: 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Idarma na CD 30 programů pro práci s hudbou 


Uwe 


půěílač © 
ovládnout myš 
SMS zadarmo 


Jak je poslat z internetu su 35 


Hugh Grant radí: 
Jak na věc 


Návraty do budoucnost 


Další recenze: 
Mutholland Drivo + Těžce zamilován 
Malý svědek « Král tkorpidn aj 


Jin 


informacemi o počítači na přiloženém DVD disku. | 
pro začátečníky. | 
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P, Neztracej cas! 


čortostmc| "Mesa joo ele m Nahráče č P 
r * rozlehlých svět uj be „0 "= 
p oné ar one čaká Playstation. ; oby JE sal | úl 
mm 4 A 8 A JE J | - 
jp v > 
VE RU . 7 
< s krí " : r m jr 
5 * 2 * , 
E posta oč Praystat oné. Parštaton.é Praystation.| 
sí Www" 
se n 8 f 5 : = 
LULULU. UPSeLz Letitá akční série sbírá sily na online reinkarnaci. M“ 
Náš virtuální domov bolí 
VZPOMÍNÁTE SI, jaké to bylo poprvé? mimo dosah ADSL), může si vyzkoušet y 
Pokud jste ještě neměli tu čest nav- Byli jste celí natěšení na finální bitku se © i masivní singleplayerovou kampaň. 
štívit webové stránky českého OPS2, superteroristou, když najednou Gabe Naopak trochu smutnou novinkou 
neváhejte a vyťukejte do svého brow- Logan zakopl o bednu plynových graná- — je fakt, že půjde o vyvrcholení celé 
seru adresu www.ops2.cz. tů. Stačil jeden dobře mířený vrh a bum — série, jinými slovy poslední díl, šlus, 
Kromě obsahu všech čísel časopisů - Fritzek se odebral do věčných lovišť. šmytec. Oproti předchozím informacím 
(včetně přiložených DVD) zde najde- Protiteroristické operace jsou od potkáte ve hře i Gaba, ale nikoliv jako 
te také hlasování do rubriky Monitor, jisté demolice dvou budov v centru NYC © hratelnou postavu - každý hráč bude %. 


kontakty na členy redakce, online 
objednávku předplatného (i se 
všemi variantami nové kombo 


EAL 


opět v módě, což hraje Syphon Filteru 
do karet. Ačkoliv se svým mixem akce 
a realismu vypadá trochu jako klon 


mít totiž vlastního hrdinu. 
Vývojářský tým Sony Bend nemohl 


opomenout poslední vývoj v žánru stealth 


nabídky) a spoustu dalších užiteč- MGS, stačí si vyzkoušet svérázné zamě- — akcí, a tak bude možné po vzoru Splinter Ě 
ných informací. he OMciat Webpage | rování cílů a taktiku smrtících headsho- © Cellu rozstřílet světla a schovávat se ve P 
prov tů a zjistíte, že o inovaci není nouze. stínu nebo schovávat těla „neutralizova- : 

th A to je jenom začátek, pokračování na ných“ nepřátel: Omega Strain také bude Š 
FS daná PS2 přinese spoustu dalších novinek. podporovat headset ze SOCOMu, ale á 

BOOKMARK Největší devizou Syphon Filter: Omega podle všeho nebude v přílišné permanen- i 

MĚSÍCE Strain bude bezesporu online multipla- ci. Těžiště Syphon Filteru totiž bude i 


FRIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste při puto- 
vání internetem neměli minout. 


R 

ULTIMATE 
POWER 

Tyhle stránky, 

o které se evident- 


yer. O jeho kvalitách se budete moci 
přesvědčit již letos na podzim. Komu by 
snad multiplayer nestačil (nebo žije 


v nenápadné kooperaci - jeden se přesu- 


ne, zamává na druhého, cvak, cvak 
a padouch to má za sebou. [ 


ně stará banda 
puberťáků, zdobí 
označení „Oficiál- 
ní web všech nin- 
džů“. Kreativní 
chlapci se rozhod- 


ONIMUSHA 3 li vytvořit stránky 
věnované „zakuk- 
Pro ty, kteří leným šílencům, 
nečetli minulé kteří pořád ská- 
číslo - hraje čou po střechách 
tam drsňák a vraždí lidi“. 


Jean Reno! 


ME ART 


Malá galerie 
artworků ze 
hry a dalších 
příjemných 

obrázků. 


Nemusíme asi 
dlouho vysvětlo- 
vat, že jde o paro- 
dii na tradiční hol- 
lywoodský pohled 
na nindžy coby 
akční supermany 
s katanou a šuri- 
keny. Nechybí ani 
obligátní banner 
propagující kasi- 
no, kde „vítězům 
nindžové useknou 
hlavu“. Docela 
Švanda. 


E Další klasická série se 
vydává online. 


— 


li | U zk 


m Zahrajte si online ve 
čtyřčlenných týmech. 


1 


OTÁZKA BYLA JEDNODUCHÁ: „Jaký žánr bude nejvíce profitovat z online 
multiplayeru?“ Přiznáme se, že nás procentuální rozdělení odpovědí trochu 
překvapilo - přece jenom jsme nečekali tolik hlasů pro online bojovky. 


Ale co, lidé jsou různí... 


Střílečky 


DUCHOVÉ NA LAJNĚ 


Nakopat po internetu zadek majitelům jiných 
značek konzolí? Na to jsme se léta těšili! 


DLOUHO OČEKÁVANÁ chvíle se blíží - v Capcomu pracují 
na síťové verzi staré klasiky Ghosts'N'Goblins, která konečně 
umožní vzájemné online souboje různých konzolových formátů. 
Hra by měla vyjít začátkem příštího roku (nejprve v Japonsku, 
pak v západních teritoriích), což vysvětluje, proč jsou první scre- 
enshoty vizuálně nepříliš atraktivní - tým má přece jenom větši- 
nu práce ještě před sebou. Ghosts'N'Goblins žánrově míří na 
pomezí akční hry a online RPG, ale nejpřitažlivější bude beze- 
sporu ona avizovaná multiplatformní kompatibilita. Dovedeme si 
živě představit monstrózní bitvu klanu „péesdvojkařů“ s majiteli 
Xboxů. Vítěz je předem jasný... 0% 5% 


www.realultimate- 
power.net 


FIRE WARRIOR 


E — A Smějí se vám, 
když hrajete 
WH40K? Tady 
si uklidníte 


nervy. 


10% 15% 20% 25% 30% 35% 
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PŘED UZÁVĚRKOU 
Z Midway přišla zpráva o nový 
The Suffering a ESPionage. Víc 


ých hrách pro rok 200 1: 
e informací v příštím čísle. 


3: Narc, Spyhunter 2 


- NA ŽIVOT ANA SMRT 


Krvavá bitva o to, kdo je lepší. 


many? 
A CO DĚTI, MAJÍ 
SI KDE HRÁT? 


„Tak co, půjdeš si s námi ven hrát?“ ozývá se z krabi- 
ce My Street. 


VZPOMÍNÁTE SI, JAK JSTE si hráli venku na ulici, když vám bylo tak devět či deset 
let? Žádné okno pro vás nebylo dost nerozbitné, žádný kanál neprozkoumatelný 
a žádné koleno neobrousitelné. Kdepak, v tomhle věku se nikdo z nás civilizovaně 
nechoval a naši rodiče jenom trnuli, s jakými modřinami se večer vrátíme. Proto při- 
šly chytré hlavy z SCEA s My Street - virtuální ulicí, na které se můžou děti vyřádit bez 
rizika, že je přejede opilý řidič nebo je unese mafie obchodující s lidskými orgány. 
Namísto toho můžete závodit v sekačkách na trávu, hrát volejbal a přehazovanou, 
blbnout s autíčky na dálkové ovládání nebo soutěžit v kuličkách. Grafické zpracování 
i hratelnost My Street by měla naprosto rozdrtit tradiční dětské hity jako Přivaž kočce 
na ocas plechovku, Zapal kamarádovi vlasy nebo Vystřel flusbrokem okno, které navíc 
nelze (na rozdíl od sedmi animovaných miniher My Street) provozovat v online multi- 
playeru. Právě od tvorby online komunity si autoři mnohé slibují - ve finále by se měly 
zformovat celé virtuální dětské klany se stejnými bundami, čepicemi i účesy na hlavě. 
Ačkoliv má My Street dle tvrzení vydavatelů cílovou skupinu někde mezi sedmi 
a jedenácti lety, určitě osloví mnohem širší věkové spektrum hráčů - tedy pokud 
budou jednotlivé minihry alespoň z poloviny tak zábavné, jak slibují vývojáři. Dovede- 
me si živě představit, že si v redakci dáme třeba volejbálek ve čtyřech. My Street 
vyjde nejprve v Americe, do Evropy se dostane až někdy v říjnu. Do té doby budeme 
muset vzít zavděk starou dobrou ulicí mezi paneláky... m 


TONOUCÍ SE 
STÉBLA CHYTÁ 


V ČR startuje zbrusu nová služba hráčům. 


KDYŽ VÁM PO bytě poletuje zelený slizoun, zavoláte krotitele 
duchů. Když vám spadne pec, zavoláte na dědečka, co má velké 
kladivo. Když vám pes uvízne v odvodňovacím potrubí, zavoláte 
Ukrajince se sbíječkou. No a když zakysnete v nějaké hře, zavolá- 
te, zavoláte... moment, koho vlastně zavoláte? 

Nemusíte se bát, že vám zůstanou oči pro pláč a vy se nepo- 
hnete dál - s radostí můžeme oznámit, že se i do Čech dostala 
vymoženost v podobě telefonní help linky specializované na pro- 
blémy v konzolových i počítačových hrách. Její provoz má na sta- 
rosti odborník na slovo vzatý - Petr Bulíř. Ano, ten samý Petr Bulíř, 
který nás před uzávěrkou dohání k šílenství, protože chce dohrát 
FFX, Ratchet © Clank nebo jakoukoliv jinou recenzovanou hru na 
100 procent a odmítá nás pustit ke konzoli. Držíme Petrovi palce, 
aby ho hráči svými všetečnými dotazy moc netrápili. 

Více informací o službě herní „první pomoci“ Gamehelp najdete na 
internetové adrese 
www.gamehelp.cz 


SILENT HILL 


= 
— 
r 
=- 


Když se vaše nejtemnější noční 
můry vypraví na dovolenou, 
zamluví si hotel v Silent Hillu. 
Pokud se satanistických příšer 
nebojíte, představte si ve tmě 
cokoliv jiného. Husí kůže zaru- 
čena! 


Dokonce i největší redakční 
drsňák Michael Mlynář uhýbá 
v Silent Hillu pohledem od 
televize. Zdeformovaná těla 
slizkých příšer nepatří k našim 
oblíben- 
cům. 


Zahrajte si Silent Hill někdy 

v noci v opuštěném temném 
pokoji a za chvíli se budete bát 
odejít na záchod. Noční můry 
vyskakující z husté mlhy bude- 
te z hlavy vyhánět ještě hodně 
dlouho. 


Vůbec první herní série, ze 


STRACH 
Bod pro Silent Hill. 
Notting Hill vás 
možná vyděsí, ale 
nebudete se před 
ním třást strachy. 


1-0 


KREV A HNUS 
Děsivé scény 
v Silent Hillu si 
snadno poradí s fil- 
movou variací na 
téma šílený vrah. 


2-0 


DUŠEVNÍ 
TRAUMA 
Tohle kolo dopadlo 
nerozhodně - co 
stresuje jednoho, 
nemusí druhému 
udělat vůbec nic. 


3-14 


ORIGINALITA 
Britský film vyrobe- 
ný pro americké 
publikum? Fuj, fuj 
a ještě jednou fuj! 


4-1 


VOBEJDOVÉ 


Tak tady vyhrává na 


plné čáře Notting 
Hill - Welšan je 


nak prostě řízek. Silent 


Hill se nechytá... 
4.2 


VÍTĚZ: SILENT HILL 
Najdou se lidi, kteří pořád tvrdí, že to byl od začátku jeden velký omyl, 
ale výsledky mluví za vše. Silent Hill je natolik kvalitní, že v dnešním 


NOTTING HILL 
(ROMANTICKÁ KOMEDIE) 


M 


ý" 
6 


tady je strach - strach 

o Hugha Granta, aby si při klo- 
pýtání scénářem Richarda Cur- 
tise nezlomil nohu. Pro někte- 

ré byl ale největší horor vydržet 
u obrazovky až do konce filmu. 
A to je trochu málo, co říkáte? 


Kdo by si nepamatoval drastic- 
kou scénu Hugha s umírajícími 
tuláky. Ne, to byla Smrtící 
léčba. Kdepak, fanouškům 
krvavých scén toho Notting Hill 
příliš nenabídne. Bohužel, 
nebo bohudík? 


„Držím dietu bez přestávky od 
svých devatenácti. Takže mám 
hlad už víc než deset let!“ Uáá- 
ááááááá! „Jsem jenom holka, 
která stojí před klukem a prosí 
ho, aby ji miloval.“ Grrrrrrr! 
Fakt síla... ! i 


klání porazil i svého filmového jmenovce. Jen tak dál... 
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JSOU MEZI NÁMI 
NENÍ VÁŠ SOUSED 
MIMOZEMŠŤAN? 


KONZOLISTÉ VŠECH ZEMÍ, SPOJTE SE! 


SLAVNÝ HRDINA 
OKRADEN PRAŽSKÝMI 
TAXIKÁŘI! 


JAPONCI 
ZKLAMALI! 


PRAKTICKY OD PRVNÍHO vydání Tomb Raidera 
si západní tvůrci her uvědomili obrovský marke- 
tingový potenciál ženských hrdinek, které na svá 
bedra přebírají úkoly donedávna vyhrazené pouze 
jejich mužským protějškům. Po prvních originál- 
ních kusech však zavalila trh neskutečná záplava 
rádobyklonů, které donekonečna omílají jedno 

a to samé klišé - čím atraktivnější dívka, tím 
lepší prodeje hry. Prakticky každý velký hrdina 
dostal sličnou kolegyni, která si začala přisvojovat 
čím dál větší část děje. Silný mužský prvek jako 
by se z akčních her vytratil. 

Posledních několik měsíců je stejný trend čím 
dál více patrný i u japonských vývojářů. Klasic- 
kým příkladem může být Devil May Cry 2, kde 
autoři zbytečně investovali čas i peníze do po 
všech stránkách trapné a nevýrazné Lucie. Potře- 
ba ženské hrdinky, která by zvedla popularitu hry, 
však ve finále DMC2 odepsala - dějová linie obou 
postav byla směšně krátká a nezbyl prostor na 


MATKA VRAŽDILA 
KVŮLI HRÁM 


Otřesný případ ubodání šokoval i zkušené kriminalisty. 


ŠOKUJÍCÍ ZLOČIN vyšetřují izraelští 
policisté v Jeruzalémě - matka zde 
ubodala svého syna poté, co opakova- 
ně nereagoval na její naléhání, aby 


konečně přestal hrát hry a šel si ustlat. 


V současné době je ve vazbě a čeká 
na soud. 

Devětačtyřicetiletá Jelena Avra- 
menková se k vraždě šestadvacetileté- 
ho Denise policii sama přiznala, ale 
teprve rekonstrukce odhalila pravé 
souvislosti hrůzného zločinu. „Poprosi- 
la jsem ho, aby přestal hrát počítačové 
hry a šel si ustlat svoji postel,“ cituje 
izraelský deník Yediot Ahronot výpo- 
věď vražedkyně. „Po chvíli jsem opět 
přišla do jeho pokoje a viděla, že 
pořád ještě nic neudělal. Znovu jsem 


ho požádala, aby postel ustlal, ale 
odpovědí mi byly jen sprosté nadávky. 
V záchvatu zuřivosti jsem vběhla do 
kuchyně, vzala do ruky nůž a bodla 
ho,“ popisuje Jelena tragickou událost. 
Podle policejních zdrojů byla matka 
v době spáchání vraždy naprosto stříz- 
livá a při smyslech. Teprve před příjez- 
dem policie zkonzumovala větší množ- 
ství alkoholu a byly na ní patrné znám- 
ky silného rozrušení. Vyšetřovatelé 
a psychologové teď pracují na přes- 
ném objasnění příčiny vraždy, která 
otřásla celou rusky mluvící komunitou 
v Jeruzalémě. Matka i syn - oba 
dlouhodobě nezaměstnaní - 
totiž do Izraele přišli před dvěma lety 
právě z bývalého Sovětského svazu. 
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směrem vydali i tvůrci kultovní 
série Final Fantasy. Mužského hrdi- 
nu, rodinné stříbro celé série, 
vystřídala v FFX-2 trojice vyšperko- 
vaných sexuálních koťátek, prototy- 
pů idolů mladé japonské generace. 
Trojice dívek však v propagačních 
materiálech předvádí věci, které 
mají k tradicím a hodnotám Final 
Fantasy hodně daleko - který ze 
slavných udatných reků by se snížil 
k prozpěvování lyrického cajdáku 

v karaoke baru? 

Jistě, FFX-2 se prodává mno- 
hem lépe než kdy před tím a šlape 
na paty i finančně nesrovnatelně 
silnějším Pokémonům, ale marke- 
tingová bouda je v tomto případě 
více než průhledná. Tohle už nemá 
s opravdovým RPG nic společného 
- dokonce i seriózní tituly padly 
za oběť všeobecné „kozaté“ mánii 
a připomínají spíš animovaný 
manga komiks než opravdovou 
hru. Jistě, i eroticky laděné produk- 
ty mají místo na trhu, ale masko- 
vat je za hry do té doby neškodné, 
to není od japonských vývojářů 
příliš férové. Můžeme se jen děsit, 
jaká překvapení přinesou další 
týdny a měsíce. 


E Ani mistr kung-fu nemůže 
bezhlavě vlítnout kamkoliv... 


BANZFR 


E ...jinak by dopadl takhle 


JET LI OPĚT 
ZASAHUJE 


Slavný mistr Jet Li přichází na scénu v Rise To Honor. 


POZORUHODNÁ PLNĚ trojrozměrná 
rubačka Rise To Honor nás poprvé 
zaujala loni v září, kdy byl její trailer 
předveden na Sony Gamers Day ve 
Spojených státech - kvalitní grafikou 
opepřený odvar hongkongských akč- 
ních filmů, ve kterém slavný Jet Li 
předváděl bojovou choreografii Corey 
Yuena, potěšil všechny fanoušky bojo- 
vých umění i příznivce nestárnoucí 
legendy Bruce Leeho. Kromě prvního 
filmečku však vydavatelé z SCEA 
neposkytli žádné další informace ani 
detaily o tom, jak by měla vypadat. 
Bariéra mlčení nepadla ani po 
sedmi měsících. Vyšla sice nová sada 
screenshotů, na kterých vypadají chva- 
ty a údery Jeta Liho o poznání lépe než 
minule, ale jinak jsme se od Foster City 


Studios oficiálně nedozvěděli nic nové- 
ho (dokonce i tisková zpráva u obrázků 
byla stejná jako minule). Naši špehové 
však vypátral, že se ve hře podíváme 
jak do Hongkongu, tak do San Francis- 
ca a že se obzvlášť důkladně pracuje 
na systému pro koordinaci boje s více 
protivníky najednou. 

Rise To Honor se nedá příliš dobře 
srovnávat s ostatními hrami - snad 
jen motion capturované animace jsou 
podobné Dead To Rights a boj tělo 
na tělo s více protivníky najdete 
i v The Matrix - ale hlavní devizou hry 
je v tomto případě Jet Li, který začíná 
nebezpečně šlapat na paty i Bruceovi 
Leemu. To by samo o sobě mohlo 
zaručit příznivou odezvu od fanoušků 
poctivých mlátiček... (1 


Ale že si je celkem podobný, co? 


„„.ve všech prodejnách JRC 


zásilková služba: 


directAjrc.cz 
tel > 257 189 520 


nm directejrc.sk 
tel > 02 546 50 353 


Chcete slevové karty? 
informace na prodejnách 


WwvVvvy.jrc.cz 
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Duševně náročná práce 
"na Splinter Cellu si vybrala 
svoji daň. 


hd 


Lě 
PP 


VELITEL SPUNTER CELLUI | 


GREG GOBBI 


Kreativní ředitel Splinter Cellu Vypráví 
o stealthu, pokračováňiích a záslůhách. 


. 
Kde se vzal první nápad na vývoj 
Splinter Cellu? 

Chtěli jsme vytvořit hru s důrazem na napětí 
= asi jako když jste se coby malí caparti 
tajně dívali na televizi zpoza gauče. Jenže 
napětí musí také uvolnit akce. Proto jsme 
Fishera vybavili speciálními pohyby - hráči 
se díky nim mohou sžít s pohyby postavy. 


Které hry vás nejvíc ovlivnily? 

Asi Metal Gear Solid, že. 

Naším hlavním cílem bylo překonat Metal 
Gear Solid ve všech směrech . Byla to 
téměř nedosažitelná meta - Konami trval 
vývoj Metal Gear Solidu čtyři roky a měli 

k dispozici 80 lidí. My jsme měli jenom 
dva roky a 40 lidí. MGS je vynikající hra, 

o tom není pochyb, najdete v ní ale 
spoustu frustrujících prvků. Teoreticky by 
bylo možné MGS dohrát jenom podle 
HUDu - vůbec se nemusíte dívat na 
zbytek obrazovky. Splinter Cell je 
kamerou, takže se hráči mohou v 3D 
prostředí schovávat dle libosti, Trochu 
jsme se také inspirovali Thiefem. 


Jak jste se dostali k licenci Toma 
Clancyho? 

Původňlějsme pracovali na střílečce 
zasazené v prostředí, keré něbylo přo 
americký trh příliš atraktivní. V Evropě by 
se podle všeho prodávala dobře, ale v USA 
by to byla sázka do'loterie. Když Ubi Soft 
koupil dvorní vývojáře Toma Clancyho, 
studio Red Storm, poprosili jsme vedení, 
jestli bychom nemohli Clancyho licenci 
také využít. No a tak se zrodil Splinter Cell. 


Na jakých dalších hrách právě 
pracujete? 

Jedním z dalších velkých projektů je nový 
díl Prince Of Persia. Budeme to mít 


těžké, přece jenom předchozí Přince Of? 
Pěrsia 3D nadějeihráčů těžce zklanjal. 
Naštěstí mámě“ týmu Jordana 
Mechnera, tvůrce původní'hry. Dále 
dohlížím na Tom Clancy's Rainbow síň 
Raven Shield a Myst 4. 4 


To máte tedy dost práce... . 
Dalo by se říct, že ano. Mám za úkol 
zajistit týmu všechny zdroje, které 
potřebuje. Jakmile se shodneme na 
předběžné podobě hry, přebírá tým 
zodpovědnost za to, že ji dokončí. Jako 
kreativní ředitel nemohu prohlásit: „Tohle 
je moje hra.“ Vždycky musím říkat: „Tohle 
je VAŠE hra.“ Jistě, rve mi to srdce, ale 
musím nazývat věci pravými jmény. 


„NAŠÍM CÍLEM BYLO, Ač 


PŘEKONAT METAL 
GEAR SOLID VE 
VŠECH SMĚRECH.“ 


Nějaké novinky o.pokračování Splinter 
Cellu? 

V'současné době přemýšlíme o zpracování 
multiplayeru. Může to být přídavek, může 

to být pokračování. Probléh jev tom, že je 
naše hřa o opatrném pohybu a využívání 
stínů - kdybychom udělali deathmatch, 

tak by:stačilo vzít noční vidění a máte Po vf 
hře. | kdybych nakrásně rozstřílel světla “ ud 
a schoval se ve tmě, tak mi'to nepomůže 

- s nočním viděním mě protivník stejně 
uvidí. Máme před sebou opravdu složitý 
úkol. 


A co vaše vousy? 
Holím se maximálně jednou týdně. 
To mi stačí. [I 
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CURRICULUM VITAE 


Jméno: Greg Gobbi 


Národnost: francouzská 


n 


JSP 


F 


Povolání: kreativní ředitel, Ubi Soft Montreal 


Datum narození: 24. června 1969 


Gameografie: 

1995 POD'Online (PC) 

1997 Tonic Trouble (PC, 
PSone, N64) 

1998 Rayman 2: The 
Great Escape (PS2, 
DC, PC, PSone, N64) 

1999 Speed Devils (DC) 

2001 Batman: Vengeance 
(PS2, Xbox, 
GameCube) 

2003 Splinter.Cell 
(PS2, Xbox, PC) 


Koníčky: 

snowboarding s drakéjh 
na zamrzlém jezeře, 
vymýšlení pohádek pro 
svou čtyřletou dceru 
Oblíbení režiséři: 

Lars Von Trier, 

Woody Allen 


Oblíbení autoří: 
Murakami Ryu, 
Ben Elton 


Oblíbená hudba: 
Bjork 


E Někde se stojí fronta na 
maso, jinde záše na FFX-2. 


NA TRH 


Postavte se do fronty, prosím! Tokio se zbláznilo do FFX-2. 


SNAD KAŽDÝ, kdo viděl první trailer 

s Yunou, Rikku a Paine, ve kterém se slečny 
natřásaly ve stylu snímků soutěžících o cenu 
Eurovize (taková dekadentnější obdoba 
Festivalu politické písně Sokolov), nám dá za 
pravdu, že o úspěchu FFX-2 bylo rozhodnuto již 
dlouho před jejím vydáním. Dívčí trio 
překonávalo v kvalitě rafinovaných sexy 
kostýmů a vyzývavých póz i Spice Girls s Britney 
Spearsovou dohromady a to se Japoncům 

(a nejen jim) převelice líbí. 

Úvodní video prvního opravdového 
pokračování některého dílu Final Fantasy také 
naznačilo novou politiku Sguare. Producenti 
zahodili tradiční koncept „štětinatý chlapeček 
zachraňuje svět“ a povolali na scénu lepé 
děvy, které si ráno dají ke snídani pečeného 
aeona a večer se stejnou elegancí vystoupí 
v karaoke baru. 

V Japonsku vychází Final Fantasy tradičně 
0 pár měsíců dřív než v Evropě, a tak můžeme 
jen závistivě sledovat úspěch FFX-2. 13. 
března, kdy se hra dostala na trh, se prodalo 
neskutečných 1,2 milionu kopií a ani 
dvoumilionová hranice nepředstavovala pro 
Sguare větší problém. Zkrátka a dobře - 


FFX-2 PŘIŠLA 


máme tu japonskou verzi šílenství kolem GTA: 
Vice City, alespoň co se prodejů týče. 
Obchody po celém Japonsku pořádaly 
speciální propagační akce, promítaly záběry 
ze hry na velké obrazovky, nechávaly pro FFX- 
2 celé regály a samozřejmě vyzdobily vchody 
papírovými siluetami hrdinek v životní 
velikosti (podle očitých svědků má Yuna 
velikost 3C, akorát do ruky). 

Než začnete okounět u výloh tuzemských 
obchodů a vyhlížet příchod FFX-2, musíme 
zchladit vaše nadšení. Zatím ještě nebyl vybrán 
evropský vydavatel, o termínu vydání nemluvě 
- tedy alespoň co se oficiálních materiálů týče. 
V kuloárech se však s jistotou mluví o tom, že 
hru vydá někdy v prosinci SCEE. Do té doby 
můžete jen slintat nad obrázky a donekonečna 


si opakovat úvodní trailer. | | 


DÍVČÍ TRIO 
PŘEKONÁVALO SPICE 
GIRLS S BRITNEY 
SPEARSOVOU 
DOHROMADY. 


Populární 
strategická RPG série 
Super Robot Taisen 
zdílen Banpresta si na 
japonském trhu vede 
velmi dobře - jejích 29 
dílů se dohromady 
prodalo přes 9,2 


milionu kopií 
a nejnovější 
pokračování, 2nd 
Super Robot ase 
Alpha, dosáhlo během 
THE 2ND SUPER ROBOT druhého týdne n tru 
TAISEN ALPHA (Banpresto) půlmiliónové mety. 
TAIKOU NO TETSUJIN: DOKI! Nenocnto sa zmást 
„pouhým“ čtvrtý 
SHINKYOKU DARAKÉNO HARU Kao pano nod) 
MATSURI (Namco) Caliburu, momentálně 
nejpopulárnější hry 
FINAL FANTASY X-2 (Saguare) naší redakce - hra se 
dostala na trh teprve 
k led éh 
SOUL CALIBUR II oyun 
(Namco) atak na mety nejvyšší 


očekává až o něco 


SANYO PACHINKO PARADISE 8: později. Uvidíme, jestli 
se alespoň na chvíli 


SHINKAI STORY (lrem) dostane na špici 


hitparád. 
SHIN SANGOKU MUSOU 3 
(Koei) Jinými slovy Dynasty 
Warriors 4. Zatímco se 
ACTUAL COMBAT PACHISLOT: = S pooldě 
SALARY MAN KINTARO Xtreme Legends, 
(Sammy) vk 


TAIKOU NO TETSUJIN (Namco) © | enaomepskýmh 
ARC THE LAD: TWILIGHT notu ěě 
OF THE SPIRITS (SCEI) Milovníky 


japonských RPG jistě 
THE BASEBALL 2003: BATTLE zaujme stylový Arc The 
BALL PARK (Konami) z produkce „domácí 


pobočky Sony. Příběh 
ZDROJ DAT: popisuje epické 


DENGEKI (24. - 30. BŘEZEN) áno 


Kharga a démonického 
Darca - kteří byli 
krátce po narození 
rozděleni a o existenci 
nějakého sourozence 
nemají ani tušení. 


USBRY k31=29= paní 
nápojů. 


60 : USB A-TYPE 


©9002 90mm 

OTB: 61200 

RE: USB 
U 


POčADUT 
RIEREY Av% 


ZAHOĎTE TERMOSKU! 


Teplý čaj při hraní? Žádný problém! 

DOKÁŽETE SI PŘEDSTAVIT, že byste si zapojili do USB portu 
na PS2 ohřívač na čaj? V Japonsku se tenhle sen stal realitou 
- obchod trefně nazvaný „Dreams Come True“ (Dům 
splněných přání - volný překlad red.) takové udělátko nabízí. 
Podle slov výrobce zůstane čaj ve speciálním „vyhřívacím“ 
šálku horký po více než 90 minut - tedy dost dlouho na to, 
abyste stihli dokončit level nebo kapitolu. 
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E Modely postav jsou 
tradičně P 
"i 


E Sladká Francice? 
Ivy naivkové... 


INAFUNEHO 


„Tak co, zabojujeme si na Eifellovce?“Producent Onimushy 3 pod palbou 


všetečných otázek 


Minulý měsíc jsme vám přine- 
sli první informace o chysta- 
ném třetím - a bohužel 
posledním - dílu samurajské 
série Onimusha. Využili jsme 
příležitosti a pozvali na slovíč- 
ko producenta hry, sympatic- 
kého Kenjiho Inafuneho. 


„ Věčně usměva- 
Kenji Inafune. 


Jak daleko jste postoupili ve 
vývoji hry? 

V současné době máme hoto- 
vo tak 20 - 30 procent Oni- 
mushy 3. 


Kolik času jste strávili prací 
se samotným Jeanem 
Renem? 

Zatím ještě moc ne - většinu 
práce máme před sebou. 


ZPOVĚĎ MISTRA 


E Bitka u Vítězného 
oblouku. 


S motion capturingem a pro- 
motion akcemi začneme při- 
bližně za měsíc. Za sebe 
musím říct, že se mi s ním 
spolupracuje velmi dobře a už 
se těším, až se s ním zase uvi- 
dím. 


Jak byste srovnal Onimushu 3 
s předchozí Samurai's Destiny? 
Poprvé máme dva naprosto 
odlišné hrdiny, jejichž rozdílné 
způsoby boje a pohyby herním 
prostředím přidají akčním scé- 
nám zcela novou dimenzi. 
Dojde také ke zvýšení drama- 
tičnosti a výpravnosti děje. 
Moc se těšíme na to, jak bude 
hra ve finále vypadat! 

(my také - pozn. red.) 


HRATELNÁ VERZE 

SOUL CALIBURU II DORAZILA 
DO REDAKCE. NEJÍME, 
NESPÍME! 


SYPHON FILTER: OMEGA 
STRAIN 

KONEČNĚ ONLINE HRA, NA 
KTEROU SE OPRAVDU TĚŠÍME! 


FREEDOM Z DÍLNY 

10 INTERACTIVE, SPOUSTA 
KOMUNISTŮ, KREV 

A AMERICKÉ REÁLIE 


STEVEN SEAGAL 

MOHL BÝT HRDINOU 
ONIMUSHY 3, KDYBY NECHTĚL 
PŘEHNANÝ HONORÁŘ, 
TĚSNĚ PŘED 

UZÁVĚRKOU JSME DOSTALI 
VLASTNÍ EYETOY. MYJEME 
OKNA A MLÁTÍME NINJI. 


V traileru jsme poznali Vítězný 
oblouk. Najdeme ve hře i jiné 
slavné památky? 

Nebojte se, o slavné turistické 
atrakce rozhodně nepřijdete. 
Nemůžu sice zatím prozradit, 
které přesně to budou, ale 
věřím, že přinejmenším jednu 
budou znát hráči na celém 
světě. 


NAŠLI JSME 

ZA STOLEM STAROU 
PLECHOVKU SEMTEXU 

A PODSTRČILI JI LEVELÁKŮM. 
DOBROU CHUŤ! 


ISTANTNÍ POLÉVKY 
RADKA FRIEDRICHA PROVONÍ 
CELOU REDAKCI ESENCÍ 
TAJEMNÝCH CHUTÍ. 


E3 SE BLÍŽÍ 

A VŠICHNI SI PŘEDCHÁZEJÍ 
ŠÉFY, ABY SE TAM MOHLI 
PODÍVAT, 


Evidentně máte rád evrop- 
skou architekturu. Počítáte 

s níi ve svých dalších projek- 
tech? 

Evropské prostředí považuji za 
extrémně atraktivní. Když pře- 
mýšlím o svých nových hrách, 
první, co mne napadne, jsou 
evropské lokace... 


PODLE POSLEDNÍCH 
ZPRÁV SI NA VYDÁNÍ GRAN 
TURISMA 4 JEŠTĚ PĚKNĚ 
DLOUHO POČKÁME. 


TOMB RAIDER 

ANEB STRASTIPLNÝ PŘÍBĚH 
O JEDNÉ SLÍBENÉ, ALE 
ODLOŽENÉ RECENZI. 


Pošlete nám svoje jméno, příjmení a adresu formou SMS zprávy na číslo 
+420 728 367 037. Na začátek SMS zprávy napište slovo REG a zbývající informace 
oddělte hvězdičkou nebo mezerou. 


REG* JMENO PRIJMENI ULICE PSC MF'STO 


Jakmile budete jednou zaregistrováni, nemusíte nám tyto informace již více posílat. 
Ulehčíte si tím spoustu práce a přednost dostane opět zábava. 


MF LEVEL Pošílšě | Playstation. 
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Vaše údaje nebudou poskytnuty pro další obchodní užití. 


Katalog vydavatelství Vogel Publishing s r. 0. 
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3 ba Getaway 
ortal 


Kombat: Deadly Alliance 
5 Silent Hill 2: Director's Cut 


u: Wrath Of Heaven 
7 de 2003 


Silné tituly vržené na trh 28. března pěkně 
zamíchaly britským žebříčkem. Vítězem se 
dle očekávání stal Splinter Cell. Zajíma- 
vostí je vypadnutí Vice City z Top 10, popr- 
vé od vydání hry v listopadu loňského roku! 


Def Jam Vendetta dostává 
skvělé známky. Bude se však 
u nás hře dařit stejně jako 
v Americe? 


Co se prodává u nás a co ve světě 


PlayStation.c TOP 10 ČESKO 


OFICIRLNÍ MAGAZIN - CZ 


Žebří ček prodejnosti za březen 2003 (Bontonland) 


1 SEM Theft Auto: Vice City > 
an World 2 


Nadprůměrný výkon plošinovek na českém trhu pokračuje. 
Druhé místo nového Pac-Mana lze zařadit do kategorie vel- 
kých překvapení. Pozoruhodný je i slušný prodej netradič- 
ního Ape Escape 2. Z novinek ještě bodovaly nová Tenchu 
a přepracovaný Silent Hill 2. Jinak byl březen poměrně klid- 
ný, uvidíme, co udělá Splinter Cell s dubnovým žebříčkem. 


FTE 


Paystatan.e p TOP10 


VELKÁ BRITÁNIE 


Er Det „Jam Vendetta 
d Theft Auto: Vice City 
3 Dynasty Warriors 4 
[4 Tenchu: Wrath Of Heaven 
5 Xenosaga Episode 1 
(6 MVP Baseball 2003 
T SOCOM: US Navy SEALs 


9 Sega Sports: World Series Baseball 2K3 


Def Jam Vendetta představuje jeden z nej- 
větších úspěchů značky EA Sports BIG. 
Dostala skvělé bodové hodnocení v recen- 
zích a navíc jak hiphop, tak wrestling jsou 
v Americe... ehm... Big! 

ES n) 


DU AC 


B Killer 7 


ČERSTVÉ ZPRÁVY Z PRVNÍ LINIE 


$$ 
1 2AVÉ 
bu 20 


Bitva o Cápcom 


JEDNÍM Z VELMI ROZHODUJÍCÍCH FAKTORŮ ve válce konzolových formátů je 
exkluzivní spolupráce s důležitými vydavateli a vývojáři. Případně může pro jistotu dojít 
kakvizici takto atraktivní firmy. Jak známo, Sony své tažení s PlayStationem započala 
koupí Psygnosisu (dnes Studio Liverpool), který následně vyprodukoval pro šedou krabič- 
ku řadu exkluzivních světových hitů. Sony taktéž vlastní necelou pětinu společnosti Sauare, 
o velmi dobrých vztazích s Rockstarem (GTA), Konami (MGS, Silent Hill.) a dalšími. Nin- 
tendo dlouhodobě těžilo z blízkých vztahů s britskou společností RareWare, tu však za 
pozoruhodný obnos uvolnilo do stáje Microsoftu. Xbox má dalšího černého koně v podobě 
Molyneauxovy společnosti Lionhead, která pro něj vyvíjí dva pravděpodobně nejslibnější 
tituly Fable a BC. Zvláště Microsoft potřebuje rozšířit síť svých exkluzivních vývojářů. Nin- 
tendo se do značné míry může spolehnout na vlastní vývoj (i když to znamená dosti omeze- 
nou nabídku špičkových titulů). Sony má tyto pozice obsazené už od dob PSone., 

Nicméně PlayStation 2 zaznamenala na úsvitu války next-gen konzolí citelnou ztrátu, 
Stačí vyslovit dvě slova: Resident Evil, Dá se říci, že Capcom představuje jedno z nejtučněj- 
ších soust. Firma si byla a je vědoma své výjimečné pozice a zřejmě se rozhodla z toho 
vytěžit maximum. Před léty bylo rozhodnuto, že hlavní linie her Resident Evil bude přesunu- 
ta na Gamecube. To se zatím zúročilo v remaku prvního dílu a ve hře Resident Evil 0. Ve 
vývoji je také Resident Evil 4. Podobně „cestovala“ i další kdysi playstationová značka, 
tentokrát na Xbox. Dino Crisis III sice ještě vydán nebyl, ale nikdo nepochybuje o tom, že 
pro majitele Xboxu představuje vysoce atraktivní zboží. Jako „kompenzaci“ dlouhodobým 
majitelům PlayStation a fanouškům RE pak byla nabídnuty především dvě nové série: Oni- 
musha a Devil May Cry. Obě se staly velkými hity, ale ruku na srdce, ztráta Resident Evilu 
dodnes bolí. 

Že by se vše mohlo opět obrátit v dobré, naznačuje nedávno proběhnuvší zpráva, která 
vychází přímo z ústředí Capcomu. Článek, který vyšel v japonském deníku Nikkei Business 
Daily, cituje představitele firmy, kteří vyjádřili zklamání nad spoluprací s Nintendem. Pře- 
devším podle nich zůstávají za očekáváním prodeje samotného hardwaru. Dodejme, co 
řečeno nebylo: zatímco na PlayStationu každý díl Resident Evilu vyletěl na vrchol žebříčku, 
přijetí nových dílů ze strany majitelů GameCubu nebylo zdaleka tak vřelé. Výsledek? Vede- 
ní Capcomu deklarovalo „budoucí uvolnění těsných vztahů s Nintendem“, To znamená, že 
po vydání RE4 bychom se mohli dočkat návratu do Raccoon City na PS2, 

Kromě série Resident Evil tvoří Capcom pro GameCube ještě čtyři další velmi zajímavé 
hry: PNO3, Killer 7, Viewful Joe, Dead Phoenix. Můžeme-li soudit podle obrázků, nezlobili 
bychom se, kdyby jejich pokračování jednou doputovala i na PS2... 


m Dead Phoenix 


B Viewful Joe * 
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OPS2 4EDL 


ko TCH 


Tak přesně tolik hodin vydželi 
Farid s Petrem Bulířem nepřetržitě 
hrát Soul Calibur II. Slušný výkon 
na to, že měli v tu dobu pracovat. 


ký element hry? 


V ŘÍŠI FARAONŮ 


Akční adventuru Sphinx vydá THO na podzim 


BRITSKÁ SPOLEČNOST EUROCOM 
je ve videoherním byznysu známá 
především jako tvůrce dobrých kon- 
verzí (Crash Bandicoot, Tarzan, Her- 
cules...). Jejich další specializací je 
pak tvorba na objednávku. Z posled- 
ní doby uvízly v paměti například 
007: Nightfire nebo Harry Potter 8 
The Chamber Of Secrets, komerčně 
velmi výrazné tituly, které jim do 
péče svěřil majitel licence, firma 
Electronic Arts. Sphinx je z tohoto 
pohledu pro ně dosti netypický pro- 
jekt: jde o původní, vysokorozpočto- 
vou akční adventuru - čili projekt, 
který by znalci poměrů popsali nej- 
spíš jako „prestižní a riskantní“. 

Eurocom se musí postarat 
o všechno: originální herní mecha- 
nismus, nápady, příběh, design 
postav, technologii. Bezpochyby jde 
o nejambicióznější projekt firmy do 
dnešního dne, což v tiskové zprávě 
přiznává i ona sama. Těžko soudit, 
jak dalece se jim zatím daří a jak 
konkurenceschopní ve vysoce sledo- 
vaném sektoru akčních adventur 
budou. Zatím bylo zveřejněno jen 
pár screenshotů a informací. Moud- 
řejší snad budeme po E3, kde má 
být Sphinx k vidění. Nyní však pojď- 
me k úvodnímu seznámení. 

Sphinx, jak naznačuje název, je 
inspirován staroegyptskou mytologií 
a reáliemi dávné říše faraonů. Scená- 
rista se však zdaleka neomezuje na 
tyto zdroje a zasazuje příběh do zcela 


E Tenhle hmyzák 
vypadá jako kdyby 
sem zabloudil 


z filmu MraveneczZ. 


fiktivního prostředí, jehož jednotlivé 
světy jsou propojeny módními por- 
tály (asi jako v Primalu). Hráč 
postupně navštěvuje různé lokace, 
setkává se zhruba se 150 NPC 
postavami, provádí průzkum, bojuje 
proti silám zla (50 typů nepřátel) 

a objevuje nové schopnosti a před- 
měty. Konečný cíl je jediný: zmařit 
děsivý plán boha Seta, který chce 
ovládnout svět pomocí ukradených 
mystických korun Horního a Dolní- 
ho Egypta. 

Kromě Sphinxe (jméno hrdiny, 
který postavou tak trošku připomí- 
ná hlavní postavu ze hry Haven, 
zatímco jeho obličejové rysy mají 
blízko k Vexxovi) lze, jak velí trend, 
ovládat další hratelnou postavu 
mumie. Mezi zbraně, které budete 
mít k dispozici, patří magický meč 
a různé typy šipek (ledové, kyseli- 
nové a výbušné). Sphinx je scho- 
pen kouzlit a chytat skarabey. 
Podle tvůrců bude hra obsahovat 
prvky inspirované RPG, postava se 
bude v jejím průběhu vyvíjet a zís- 
kávat další schopnosti (celkem 15 
zvláštních dovedností). K průzku- 
mu bude k dispozici 5 velmi roz- 
sáhlých lokací, každá z nich by 
měla mít komplexní a smysluplný 
design fungujícího světa. Navrch 
samozřejmě nemohou chybět ani 
minihry. Jak bylo řečeno výše, 

k tématu Sphinx se na stránkách 
OPS2 brzy vrátíme. 
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Druhá hratelná postava: 
popletená mumie. Že by komic- 


n 


DOKÁŽU JAKŽ TAKŽ oP že se hello spousta ubožáků, 
kteří si chtějí ve videohrách vyzkoušet to, na co by životě neměli koule - 
řídit formuli jedna, udělat debila z Rosickýho, porvat se s medvědem... 
Bejt jejich fotr, tak jim řemenem vyšlehám na půlky „NEBUĎ BABA“, ale 
budiž. Co si ovšem pomyslet o jedincích, co touží dělat ve hrách to, co 
provozujou dennodenně: v jednom kuse mejt nádobí, vytírat počůranou 
podlahu, poslouchat nesnesitelný kecy příbuznejch... Kdyby šli aspoň 
čistit záchodový mísy do nemocnice, mohli by si vydělat pár peněz 

a nebejt ještě ve třicíti závislí na svejch matkách. Ne, voni si kupujou 
Simsy. Prej unikátní a originální herní klenot... pche! No teda vomluvte 
mě, ale hodina s touhle masochistickou záležitostí byla pro mě míň sne- 
sitelná, než kdyby mě nevozbrojenýho zavřeli na tejden se Špidlou 

a Klausem do společný cely. 

Moje máti říkala, že jsem romantickýho založení. Chuděrka měla 
pravdu, žiju v idealistický představě, že účelem hry je uniknout z mono- 
tónní ubíjející podělaný reality. Když už, tak s pořádným kraválem: prora- 
zit zvukovou bariéru a řehtat se přitom jako ďábel, vyhladit civilizaci 
a vypadat přitom sexy... To poslední, na co mám náladu, je stát u plotny. 
Á, už tu máme zase argument marketingovýho voddělení: vždyť to lidi 
baví, kupuji si to po milionech, kraluje to hitparádě. Chcete po mně, 
abych vám vysvětlil, proč si lidi houfně kupujou simulátor uklízení? Slyšeli 
jste už něco o mediální masáži a vymytejch konzumentskejch mozcích? 
Zrovna jsem dostal chuť poctít návštěvou sídlo hlavounů Electronic Arts 
a udělat jim tam menší vystoupení. Ne že bych nebyl votevřenej diskuzi. 
Takže, co tu máme dál? Jeden pán támhle v zadní řadě namítá, že můj 
pohled je povrchní, že nejde jenom vo domácí práce, že si můžete vyslou- 
žit společnou koupel s třema roštěnkama. Hmm. Řeknu vám, i můj pravi- 
delnej čaj vo pátý je zábavnější než tohle. Ty večírky v Simsech jsou tak 
nůúúúúúúúdný, že vidět vás pan farář, vobjedná vám striptérku. 

Jsem vochotnej uznat týhle krutý parodii na hru jednu jedinou ctnost. 
A není to šance vidět vaši rozpixelovanou prdýlku ve sprše. Jde totiž vo 
nepopiratelnej soudně uznatelnej důkaz, že PC hráči definitivně zdege- 
nerovali a že by nepoznali dobrou hru vod špatný, ani kdyby je při kaž- 
dým loadování Simsů bičoval rohatej. 


M 


Získá si hrdina 
Sphinx přízeň hráčů? 


Tak Co, dámy, 
bavíte se dobře? 


E Před bohem se člo- 
věk musí sklonit. | když 
není nejhodnější. 


Fi: ECTRC 
ART: 5 A UDĚLAT JI 
o IVSTOUPE 
| Ka% ů — 


MEP Sí V 


VOUNŮ | 


ILLUSTRATION: JAMES BROAD 


K | dář 


těšit na Heather a její 


Spousta zábavy na celý rok veselé příběhy. 
DUBEN ŽÁNR VYDAVATEL 03-04 2003 ŽÁNR VYDAVATEL 
Barbarian Bojovka Virgin Interactive Aero Elite: Combat Academy Akce Sega 
Batman: Dark Tomorrow Akce Kemco Alter Echo Adventura THO 
Blood Rayne Akční adventura © Majesco Area 51 Adventura Midway 
Club Football Fotbal Codemasters Batman 2 Akce Ubi Soft 
Def Jam Vendetta Wrestling EA NA PULTECH Blow Out Střílečka Majesco 
Die Hard: Vendetta FPS NDA Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventura THO 
Downtown Run Závodní arkáda Ubi Soft c“ > Castlevania Plošinovka Konami 
Freaky Flyers Letecká akce Midway * Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 
Gunfighter II: Revenge of Jesse James Akce Ubi Soft + CIečTOenA Horor Capcom NA x 
Conflict: Desert Sabre Bojový sim sci KOBERECKU 
Gremlins Akce LSP 4 x 
i Curse Adventura Wanadoo Ptáme se: „Co je 
ISS 3 Fotbal Konami Cy Girls Ak K 3 s tou zatracenou 
ce by 
Malice Plošinovka Sierra U Ří pak hrou?“, odpovídá 
F = Dead To Rights Akce ? zodpovědný pra- 
Midnight Club II Závodní arkáda Rockstar = s 
Defender Of The Crown Akce Cinemaware covník... 
Moto GP3 Závodní sim SCEE : DekaVoice RAUE SCEE FPM 
Music 3 Tvorba hudby Jester Interactive Destruction Derby Arena Závodní arkáda SCEE dá sh o 
NBA Street 2 Basketbal EA Sports Ů r 
Dragon's Lair 3D Akce Encore vých zpráv. Nejdřív 
Primal Adventura SCEE Driver 3 Automobilová akce Infogrames jsme se dozvěděli 
War Of The Monsters Akce SCEE Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends Akce Koei o odkladu ZOE2, 
Whirl Tour Závodní arkáda © Crave Enclave Adventura Swing! která „ns V údaj- 
ně „vylepšené“ 
X-Men 2: Wolverine's Revenge Akční adventura © Activision e EverOuest Online Adventures Online RPG ? vělší Vydána až 
WWE Crush Hour Závodní arkáda THO V LISOVNÉ Evil Dead: A Fistful Of Boomstick — Akční adventura © THO v září. Dodejme, že 
Extreme Pool Kulečník ? v USA je už k mání. 
- - Pak nám pánové 
KVĚTEN ZÁNR VYDAVATEL EyeToy Periferie SCEE z Ubi Softu bez dal- 
A Sound Of Thunder Akce Bam! Entertainment Far Cry Akce Ubi Soft šího zdůvodnění 
Black 8 Bruised Box Majesco Fear Effect 3 Adventura Eidos suše oznámili, že 
Dancing Stage Megamix Tanec Konami Final Foiitsiy X2 k "08 projekt Io Lost 1 
Enter The Matrix Akční adventura © Infogrames Fire Warrior FPS THO zcela zrušen. Stej- 
F1 Career Challenge Závodní sim EA Sports Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3D0 ný osud také pot- 
Indiana Jones And The Emperor's Tomb Akční adventura Activision G1 Jockey 3 Jezdectví Koei .. Zo 
Ghost Hunter ntura SCEE u 
Indy Racing League Závodní sim Codemasters Gisdist re r Mid Entertainment. 
Tomb Raider: The Angel Of Darkness Akční adventura © Eidos zs -> ns hadat Otazníky se objevi- 
Mace Griffin: Bounty Hunter FPS Black Label je sí pa nadnekolka dat 
i sm t'Tenl o Glass Rose Horor Capcom šími hrami, ale 
———- =- Pro Tennis Tournamen -- ——- Cop, Bad Cop 7 2 n -- 
aglng Anag TF „= Resident Evil Dead Aim Světelná pistole Capcom So 
RTX Red Rock ční adventura vision NA PAPÍŘE Jak And D r2 Plošin: SCEE 
Rygar: The Legendary Adventure Akční adventura | Wanadoo y Judge Dredd: Dredd Vs Death Akce Rebellion 
Shinobi Akce SCEE MÁ vá Kin Online FPS SCEE 
Silent Hill 3 Horor Konami : King Of Route 66 Závodní arkáda ©? 
SOCOM: US Navy SEALs Bojový sim SCEE Mafia Akční adventura | Take 2 
Speed Kings Závodní arkáda Acclaim : Mission Impossible: Operation Surma Akce Infogrames 
R F; SYPHON FIL- My Street Společenská hra © SCEE 
ČERVEN ZÁNR VYDAVATEL TER ONLINE NBA Ballers Basketbal Midway 
Dark Chronicle RPG SCEE Tři roky ve vývoji NBA Starting Five Basketbal Konami 
DAD Heroes RPG Infogrames a ještě se ani Onimusha 3 Akční adventura © Capcom 
Freedom: Battle For Liberty Island Akční adventura © EA vyjde : rý til vůbec Onimusha Buraiden Bojovka Capcom 
Hardware Arena Online akce SCEE 2003. Screens- Pillage RPG ? 
Hulk Akce Universal hot je samozřej- Project BG 4 E Plošinovka Ubi Soft 
Ice Nine Akční adventura — Bam! Entertainment variridoové nd Project Manhunt Akce Rockstar 
siodnýsi ve o r Pterosaur Adventura ? 
Racing Simulation 3 Závodní sim Ubi Soft měla být předsta- 
Red Dead Revolver Akce Capcom vena na E3. Resident Evil Online Online horor Capcom 
Return To Castle Wolfenstein FPS Activision RoboCop ň Akce Titus Interactive 
Rise To Honor Řkčs SCEE Seven —- - Akce Sammy 
Wakeboarding Unleashed Feat Shaun Murray Adrenalinový sport Activision Shoot -a k — — : 
oot To kil odemasters 
The Great Esca| Akční adventura © SCi 
PS Splashdown 2 Závodní arkáda © THO 
Tribes: Aerial Assault FPS Sierra 
StarCraft: Ghost Akce Blizzard 
č — Starsky 4 Hutch Automobilová akce Empire 
ZAM L DANTE Star Wars: Galaxies Online RPG Activision 
Aliens Vs Predator: Extinction RTS : EA Suikoden 11 RPG Konat 
Amplitude: Freguency 2 Rytmická akce SCEE Syphon Filter Online Online akce SCEE 
Backyard Wrestling Bojovka Eidos Tak And The Power Of JuJu Plošinovka THO 
Beach Volleyball Vojebal Acelaim This Is Football 2004 Fotbal SCEE 
Breath Of Fire V RPG Capcom The X-Files: Resist Or Serve Horor Sierra 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft Unlimited Saga RPG ? 
Futurama Adventura sci Urban Freestyle Adrenalinový sport Acclaim 
Gio Gio's Bizarre Adventure Akční adventura Capcom World Rally Championship Online © Online rallye SCEE 
Sphinx Adventura THO Xenosaga RPG k 
Soul Calibur II Bojovka EA XGRA Závodní sim Acclaim 
True Crime: Streets Of LA Automobilová akce Activision XII FPS Ubi Soft 
Twisted Metal Black Online Automobilová akce SCEE X-Men Legends RPG Activision k 
Virtua Fighter 4 Evolution Bojovka Sega ZOE: The 2nd Runner Mech akce Konami 
Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě), RPG = role-playing game (hra na hrdiny), mech = bojový robot, ? = hra zatím nemá vydavatele. 
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jon. Kra World Rolly Champions 


www.wrc.com 
www.playstation.sony.cz 


Je na čase se na Rallye podívat 
zjiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 


The only official game of the 


evolution 


PlayStation.c j? 


THE THIRD PLACE ČZ 


PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: MARK WYATT, FARID STARMAN, MARTIN ZAVŘEL, PETR BULÍŘ, GEORGE WALTER 


Vaše přání je nám rozkazem! 


FINAL FANTASY 
X-2 


Už je venku a prodává se jako housky na 
krámě! Přesto si ji tak docela užít nemůžeme. 
Vyšla totiž zatím jen v Japonsku a na náš 
kontinent se chystá po důkladné lokalizaci až 
koncem roku. Přesto jsme neodolali a skrze 
obrazovky plné orientálních znaků jsme se 
pokusili podívat se pod roušku tajemství FFX-2. 


DÁLE V RUBRICE 


BREMARRIOR 520 ooo ono sta soenosaea nana STRANA 26 
JAKE RENEGAD ES 12s eeesá n tana bas STRANA 28 
FREEDOM: BATTLE FOR LIBERTY ISLAND .....SrRANA 31 
BROKEN SWORD: 

THE SLEEPING DRAGON... STRANA 33 
CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON......... STRANA 33 
STARCRAFT: GHOST ............ eee piece STRANA 33 
IGENNE o aan nů „STRANA 33 


FL DEAD: RSTFUL = BOOMSTICK. -= STRANA 33 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


(PRVNÍ © DARK CHRONICLE 
DOJMY Že by mezi našimi čtenáři operovala tajná RPG 
STRANA 29 klika? Tak či onak, Dark Chronicle, pokračování 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 20. 3. - 10. 4. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraději viděli v Monitoru příště? Pokud sí 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +15, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz 


HLASUJTE! 


NAŠE NABÍDKA 


Jelikož se vaše přízeň v minulém čísle 
neproměnila v článek, přijměte jako kompenzaci 
šestistránkové hloubkové téma (a pěknou 
obálku). Preview jsme připravili na základě 
dlouhých hodin pilného testování NTSC-J verze. 


NAŠE NABÍDKA 
NOVINKA 


zajímavé hry Dark Cloud od Sony, získalo mnoho 
desítek hlasů a to se v Monitoru počítá. 


RVN 
HODINA 
STRANA 32 


XENOSAGA EPISODE i 
DER WILLE ZUR MACHT 


Další ostře sledované RPG. Po základních 
informacích z minulého čísla přinášíme zápis 
Z první hodiny hraní plné verze, která před 
časem vyšla na americkém trhu. 


DREDD VS DEATH 


Překvapení měsíce. Komiksová hra těsně poráží 
Enter The Matrix, a razí si tak cestu na stránky 
rubriky Monitor. Na druhou stranu váš zájem 
není bezdůvodný - jde o koncepčně velmi 
zajímavou a na pohled atraktivní akci. 
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Dark Chronicle (alias Dark Cloud 2) V 
SCEE 
LEVEL 5 
Wwww.us.playstation.com/games/ 
scus-97213 z 


TNT, OPS2 45 


nůžete rozhodnout, jestli 


chcete být bohem, nebo člověkem. 


DVA V JEDNOM: Události Dark Chronicle se odehrávají 100 
let po Dark Cloudu. Hrdinou je tentokrát Maxmilian, tři- 
náctiletý chlapec, který se obdivuhodně vyzná v technic- 
kých záležitostech a má na kontě řadu užitečných vynále- 
zů. Kromě něho ve hře vystupuje ještě Monica, patnáctile- 
tá kouzelnice, která navíc skvěle ovládá boj s mečem. Tito 
dva se hned na začátku setkají a bude jim souzeno posta- 
vit se šílenému padouchovi cestujícímu časem, který má 
v úmyslu zničit svět. Max se bude muset postarat o sestro- 
jení nových zbraní, pomůcek, robotů a dopravních pro- 
středků. Monica bude samozřejmě hodně čarovat. 


GEORAMA: Znalci prvního dílu hry si jistě pamatují na zvlášt- 
ní kombinaci božské a lidské perspektivy. V prvním přípa- 
dě šlo o prvky budovatelské strategie, v tom druhém : + 
o akční RPG, kde hlavní postava byla viděna z pohledu 3. 
osoby. Stejné schéma sleduje i toto, v USA již prodejně 
úspěšné, pokračování. Tvůrci hry si tuto herní technologii 
dokonce patentovali pod označením Georamai Právda je, 
že možnost nejdříve lokace uspořádat a posl 
volně procházet patřila mezi hlavní taháky p 
Georama byla údajně v mnoha okolnostech zdokonalena, ' + 
obsahuje mnohem více prvků a možností. Na prvním . 
místě je vždy RPG, ve kterém hráč sbírá různé předměty 
v nebezpečných labyrintech, kteréliu následně poslouží 
k vlastnímu budování. Čím dál píte ve hře, tím a! 
větší možnosti vám Soos dě hry nabídne. Nově 6 
budete nejen rozhodovat o umístěňí celků, jako jsou 
domy, mosty apod., ale budete nálíc určovat idetaily, 
například typ oken, dveří a dokončB'i nábytku uvnitř. 
Nastavitelné budou i materiály a Jen bařvý. - 


v 


BOJE: Jelikož jde o akční RPG, na systém boje je kladen 
vysoký důraz. I v tomto ohledu Dařk Chronicle přímo 
navazuje na svého předchůdce, Hráč se musí v reálném 
čase rozhodovat o akcích, které podnikne protinepříteli. 
Má k dispozici zaměřovací systém, který mu umožňuje 
útočit a přitom se pohodlně přemisťovat či krýt. Mezi 
zbraněmi najdeme řadu běžných a ještě větší počet vyso- 
ce originálních či přímo humorných záležitostí. Například 
Max bude mít K dispozici golfovou hůl. Novinkou je upgra- 
dovací systém, který souvisí s Maxovým zájmeém o techni- 
ku. Sám si také bude moci opravovat poškozené věci. 
Více informací včetně hodnotících dojmů vám na strán- 
ách OPS2 přineseme již brzy. || FDS 


DARK CHRONICLE slibuje nápravu 

řady nedostatků z prvního dílu a vylepšení 
jeho předností. Vysoké hodnocení v ame- 

rických recenzích působí víc než nadějně. 


YZ: „Moc se mi nelíbily jednotvárné dungeony v prvním 
ad to bude tentokrát lepší.“ 


77:„Cel-shading nemám moc v lásce, ale v tomhle případě 
jako šitý na míru.“ 


Ů no“ 
hd „ BUN ba 
té : A aCé 


4 024 playgtation © UPCÁNÍA 
P « 4- 


O m 


B Tak co, berou, berou? 


4 


M Režim Georama prodělal 
oproti minulému dílu řadu 
vylepšení. 


Rána makrelou je kolikrát účinnější než mocné kouzlo. 


n | 
Z 


Nově se do hry zapojí i „dopravní prostředky“. 


.- - hh“ Ň 


E Co se jako mimino naučíš, 

v pubertě jako bys našél. v 
Max uplatňuje svoje 
konstruktérské nadání. 


tá 


p O barvy pochopitelně 


M J “ nebude v cel-shadové 
48/48 (68 4135/42 Ř grafice nouze. 
ZD ř: 


u /, 


B Bojovat se dá i dosti 


34/40) 4 
netradičními zbraněmi. 


Topspin 


5 a 


E Zabodnutím meče 
do země Monica nastartuje K- 
jedno ze svých kouzel. —" 


-= * 


0 n 
-= 
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MÍSTO ČINU 


Fire Warrior 

THO 

Kuju 
www.firewarrior.com 
TNT, OPS2 £11 


6 FIRE VVARFNOR 


o 

60% ZÁŘÍ 

2003 E imperiální vojáci rozřezali 
jednoho z vašich soukmenov- 
ců pro „studijní “ účely. Měli 
byste jim „p; kovat“. 


ea u 


= 7 


FIRE WARRIOR 


STOLNÍ HRA: Mezi našimi redaktory převažuje názor, 
že Warhammer 40.000 je ideální stolní hra pro 
zapšklé PCkáře s napoleonskými komplexy. Ohrno- 
vat proto nos nad Fire Warriorem, který těží z pří- 
slušné licence, však rozhodně nebudeme. Viděli 
jsme ho v akci a máme před ním respekt. Malému 
vývojáři Kuju se v první řadě povedl husarský kou- 
sek, když v rámci tendru předběhl mnohem slav- 
nější a bohatší společnosti. Výhodou licence je 
nesmírně velká knihovna artworků, příběhů a dal- 
ších podkladů, které slouží jako východisko a inspi- 
race. Také mimořádně početná fanouškovská 
základna usnadňuje pozici Kuju. Na druhou stranu 
jim přísný názor příznivců stolní předlohy současně 
svazuje ruce. 


NEBYLA BY VHODNĚJŠÍ REAL-TIME STRATEGIE? Tato 
otázka napadne jistě každého, kdo je obeznámen 
se systémem Warhammeru. Není pochyb o tom, že 
RTS by její podstatu vystihovala mnohem přímoča- 
řeji. Nicméně v Kuju věří, že i nejtvrdší jádro fanouš- 
ků bude s jejich „převyprávěním“ tématu do 3D 
akce spokojeno. Kromě toho, podle náznaků vyplý- 
vajících z některých odpovědí, bylo zřejmé, že RTS 
hra JE rozhodně v plánu. Tak či onak, podle lidí 

z Kuju bývá FPS obecně „intimnější“ a jako taková 
dokáže vtáhnout člověka do specifického universa 
Warhammeru mnohem snadněji. Fire Warrior by 
měl posloužit jako „intro“ k celé řadě budoucích 
projektů a měl by seznámit uživatele videoher 

s futuristickou válečnou fantasy, která popisuje 
vesmír jako jedno velké bojiště. Proti sobě stojí 
barbarské zbytky lidské civilizace fanaticky vyznáva- 
jící nesmiřitelné a brutální náboženské ideologie. 
Ještě že se toho nedožil Kofi Annan... 
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SLOVO DO PRANICE 


Válečné blbnutí s elfy a trpaslíky ve vesmíru? 
Zní to šíleně, přesto lze hru považovat za nadějnou FPS. 


PŘÍBĚH: Hrajete za Kaise, příslušníka relativně málo 
významné rasy tau. Vy coby příslušník menšinové rasy 
jste předmětem otevřené nenávisti. Potíže na sebe 
nenechají dlouho čekat. Musíte se jim však postavit, 
protože máte důležitý úkol: vyhledat nejmoudřejšího 
představitele tau, muže, kterému jeho soukmenovci 
říkají „Nebeský“. Cesta vás zavede na válkou zmítané 
planety a obrovské pevnosti vybudované v kosmickém 
prostoru. Za zmínku stojí, že ve střihových scénách 
zazní hlasy profesionálních herců, například Petera 
Serafinowicze, který namluvil Dartha Maula v Epizodě I, 


VYSOKÉ AMBICE: Vývojáři z Kuju nechtějí málo. Jejich 
cílem je vytvořit jednu z dosud nejlepších a nejzábav- 
nějších FPS her. Je příliš brzy na to, abychom mohli 
posuzovat, zda se jim podaří vážně konkurovat abso- 
lutní špičce, kterou představují hry jako TimeSplitters 
2 či Halo. Můžeme maximálně vyjádřit naději, že pro 
to tito nesporně talentovaní tvůrci udělají všechno. 
Vypadá to nadějně, toť vše. [| MW 


názo 


FIRE WARRIOR je zvláštní případ. Díky licen- 
ci by z něj mohl být slabý, ale spolehlivý stroj na 
peníze. Zatím to však vypadá, že se jeho tvůrci 
rozhodli pro namáhavou cestu, na jejímž konci 
bude kvalita. 


NEVIS: „Pořádných FPS ve vývoji není moc, tak se časáky chytly 
aspoň Fire Warrioru. Hra mě zatím nepřesvědčuje...“ 
GRANDMASTER2003: „Warhammer jsem v životě nehrál 

(a ani nechci), ale na tuhle hru se těším.“ 


B Těžká 

při odpo 

aby v taň 
i 


B V první úrovní bude 
úkolem proniknout na půdu 
imperiální základny. 


I V budoucnosti jsou agresivní síly na koni a zbrojí 


jedna radost. Zbrojní inspektoři museli jít na pracák. 


E Seznamte se příslušní- —— 
kem elitní jednotky vesmír- 


ného komanda. A raději 
rychle zmáčkněte spoušť. 


E Rádi bychom se pochlubili zničeným tankem, ale 
budeme upřímní: takhle jsme ho už našli. 


E Budete bojovat nejen s 
vojáky, ale i s inteligentní- 
mi válečnými roboty. e | 


i DC NA 


E Pořádná palebná síla je základní podmínkou každé FPS. 
Z toho, co jsme viděli, nás nejvíc zaujala tato rychlá zbraň. 


S 
M S 

B Výtahy na šikmé ploše — A 

budou v budoucnosti ©- © 


módním hitem. 


A8 
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NOVÉ OBRÁZKY 


Jak II: Renegade 
SCEE 

Naughty Dog 
www.naughtydog.com 
TNT, 0PS2 413 


B Úkroky si nechte do 
FPS, tady jsme v ploši- 
novce, takže kdo 


neskáče, je Daxter. “* 


NAUGHTVAŘTE) 


E No řekněte, 
nechtěli byste tady 
žít? My bychom se 
stěhovali z fleku. 


PROSINEC 


m Přesila tříčlenného 
komanda se služebním 
krokodýlem. 


M kdybyste usoudili, že 
tahle diskuse Řikams=- 
nevede, můžete tlustťo- 
cha odprásknout. 
To minule nešlo... 


I: RENEGADE 


Muž a jeho... krucinál, co je vlastně ten Daxter zač? 


m Jeden veletoč na 
hrazdě a gymnasti- 
ku máme za jedna. 


JENOM OBRÁZKY: Tohle je momentálně nejčerstvější skupinka 


screenshotů z pokračování bláznivého JAD, a jak sami vidíte, 
pořád toho víme hodně málo. Hlavní novinkou je, že na začátku 
hry Jak prchá odkudsi z vězení, kde se na něm experimentovalo, 
takže se můžeme dočkat zajímavých chirurgických implantátů. 
Daxter stále vypadá jako, ehm, Daxter. Malý pubertácký hlodavec. 
Ještě pro pořádek. V minulém čísle jsme byli mezi prvními, kdo 
referovali o existenci pokračování Jak And Daxteru. Posléze došlo 


samozřejmě platit i pro jeho protivníky. Kromě živých nepřátel 
se bude navíc také muset vypořádat s obrněnými střílnami 

a tanky. Jak uplatní ještě širší paletu akrobatických skoků, aby 
je dokázal porazit a přitom vyváznout bez větší úhony. Přiznává- 
me se, že nových informací o hře zatím nemáme k dispozici 
tolik, kolik by se nám líbilo. Brzy snad budeme konkrétnější, 
teď se popaste na obrázcích. (] MW 


k oficiálnímu oznámení hry a zřejmě na poslední chvíli došlo ke 
změně názvu, už ne Jak And Daxter 2, nýbrž Jak II: Renegade. 


názo: 


JAK II je stále dost daleko, abychom jej mohli 
jakkoliv posuzovat. První dojem: temnější 

a větší, ale stále v duchu úspěšného originálu. 
Skákání a střílení s šíleným lasičákem na 
zádech. Už se nám stýská. 


PlayStation.c 
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PESTRÉ MĚSTO? Jak už jsme řekli dříve, město je 24x větší než 
jedna normální úroveň a hra má v podtitulku napsáno „free- 
roaming adventure“, čili něco jako „dobrodružství bez omezení 
pohybu“. Pozorně se podívejte na různá prostředí na těchto 
screenshotech. Průmyslové stoky, pevnost, ruiny a pláž... jisté 
je, že o variabilitu lokací se nemusíme obávat, pořád ve městě 
rozhodně nezůstaneme. Další poznatek: grafika úrovní i modely 
postav ukazují na temnější stylizaci a dospělejší pojetí hry. 


M Některé úrovně 
jsou pohostinné, 


některé nehostinné. GEM: „Pokud si pokračování vezme trochu nápadů z Ratcheta 


a zachová si originální kvalitu, mělo by to dopadnout skvěle!“ 
CHACHAR: „Zatím to na mě dělá dojem, že v Naughty Dog došly 
nápady.“ 
HESLO DNE —- AKCE: Hra vychází z původního konceptu prvního 

dílu, takže to bude primárně hopsačka, která bude ovšem 


obsahovat více ostré akce. Hrdina Jak bude ozbrojený a pro své 


M z Trénink? Na první 
pohled tady něco 
nesedí. 


E kl A £ : 
To není ústup, za chvíli jsme zpátky. V propagandistickém 
žargonu se tomu říká „přeskupení sil“. 


Temná forma Jaka předvádí své alternativní dovednosti, což 
nás přivádí k obavám, jak bude vypadat temný Daxter! 
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Active modď 


mormltor: 


FSEVNÍ DOJMY k 


Final Fantasy X2 E 

SCEE * 

Saguaresoft z 
www.sguaresoft.com 


ATP PIC káS NIzkLA 


Monitor, OPS2 +13 © 


vědě M 3 
„m en, ki ST 
padli jal “ 


= Yuna s Tidovým mečem. 
V redakci zavládl krásný 


m Ach, ty ženy. Paine se roz- 
mýšlí, jaký si vzít kostým na 
souboj s kuřetem. 


Velké změny se 
týkají i bojového 
systému. 

Z NY Z 
VETO 1 P SON OA 
TS P O9 O 


ro 
waitimod o 


* 
s 


k 
řenec sam 
něnf Sali modo 


M PřevlékacíkEkvelů 
ce: něco pro DEN 


o 


"W Yuniny společnice jsou každá úplně jiná. Paine má občas = 2 E s. z Bl 


nálady a svoje city nedává najevo. Rikku je přesný opak. 


! Mezi nepřáteli se najde řada starých známých. Ovšem i oni 
se lehce „převlékli“. 


Pro nás, odkojené Hitchcockovými Ptáky, 
žádný problém. 


A 


24 


FINAL FANTASY A-2 


1,7 milionu prodaných her za první týden. Jedna z nich 


skončila u nás v redakci. 


JAPONSKÁ VERZE: Je samozřejmé, že zrovna ukecaná RPG 
není nejvhodnějším žánrem pro výuku základů japonštiny. 
Bez znalosti jediného slova jsme zkusili proklikat se tabulka- 
mi a menu k nějaké té akci, filmečku či nové lokaci, abychom 
si mohli udělat alespoň základní obrázek 0 o novém pojetí FFX. 
změnilo celkem výrazně. V intru nezní ponipězní hudba jako 
dřív, nýbrž žvýkačkový popíček a scéna ukazuje tři hrdinky 
„pařící“ jako o život na tanečním parketu. Také nás to trochu 
vyděsilo, ale stačí vydržet a zjistíte, že vše je pojato s osvobo- 
zujícím humorem. I mnohé další scény a postavy (tři padouši, 
posádka lodě) působí komicky. 


HLEDÁNÍ TIDA: Pokud jsme správně pochopili vyznění několika 
renderovaných filmů, konečným cílem hry je nalezení Tida. 
Dílčími cíli jsou pak sphery, které hledáte a snad i naleznete 
v různých lokacích světa Spira. Úplně na začátku se však 
nacházíte na zmíněné lodi, což představuje jednu z mnoha 
nových lokací, které jsme v první FFX neměli možnost navští- 
vit. Hned poznamenejme, že jak tato místa, tak i místa dříve 


viděná jsou provedena detailnějším způsobem. Při průzkumu 


lodi naleznete řadu zajímavých míst a v jednom z nich se utká- 


te s jednoduchým bossem. Jeho porážka vám přinese vítanou 
novou schopnost: poslat loď, na jakékoli místo ve Spiře se 
vám zachce. 


NELINEÁRNÍ STRUKTURA: První polovina FFX některé dlou- 


holeté příznivce zklamala, neboť přísně limitovala přímočarý 
postup hrou. Zde, jak vyplývá z výše řečeného, máte možnost 
hned od začátku svobodně cestovat na libovolné místo, a roz- 
vrhnout si tak svůj lov na sphery dle chuti a libosti. Zkusili 
jsme navštívit některé dříve viděné lokace. Zajímavým rysem 
je to, že při první návštěvě vám Yuna podá malý výklad o his- 
torii toho místa. Předpokládáme, že hráčům vysvětlí, co se 
mezitím stalo. K FFX-2 se samozřejmě znovu a mnohem 
podrobněji vrátíme. (] MW 
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názcoc KEE 


FINAL FANTASY X-2 úspěšně odstartovala 
v Japonsku a setkala se i se slušným ohlasem 
v tamější kritické obci. Jsme zvědaví, jak se cel- 
kem podstatné změny v designu osvědčí při 
uvedení na Západě. 

REDXIII: „Chci věřit, že to bude dobrá hra, ale mám nepříjemný 
pocit, že si Sguare trošku ulehčili práci.“ 


RADKA KRÁLOVÁ: „FFX hrajeme s přítelem dodnes. Nemůžeme 
se dočkat, až vyjde dvojka.“ 


CD 10 185 Je 
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Judge Dredd: Dredd Vs Death 

Universal Interactive 
Rebellion ; j 

www.2000adonline.com 
Monitor, OPS2 49 f 


65% 


PODZIM 
: „ 
B Pravidlo číslodz v Meká 


City One není fíkdo bez viny- 


ď 
h 4 


M Někdo si dělá z Dredda- 4 
legraci. Však ho brzy 
vyučíme dobrým mravům. 


E Navzdory tvrdému systému 
policistů-soudců v ulicích 
zločin jenom kvete. 


JUDGE DREDD: 


Co by to bylo za temnou 
sci-fi, kdyby svítilo 
sluníčko? 


DREDD VS DEATH 


Nejtvrdší zákonodárce v Mega City One vás zve na projížďku. 


JEHO CTIHODNOST: V nové sérii screenshotů máme poprvé 
možnost vidět herní model Joe Dredda, policistu, soudce a kata 
v jedné osobě. Kdo zná zdrojový komiks, samozřejmě ví, že jeho 
hřištěm je budoucí velkoměsto Mega City One. K Dreddovi 
neodmyslitelně patří bizarní uniforma, ve které vypadá jako 
něco mezi antickým bohem a motorkářem. Mezi výrazné prvky 
jeho zevnějšku patří brnění, ornamenty a samozřejmě helma, 
která zakrývá z obličeje vše kromě hranaté brady. Bohužel jsme 
zatím neměli tu čest s druhou hlavní postavou hry a Dreddovým 
arcinepřítelem, temným soudcem Deathem. Dodejme, že ve hře 
by se měli ukázat i další temní soudci, Fear, Fire a Mortis. 
Pokud jde o Dreddův design, znalci komiksů se shodují, že jde 
o hybrid různých stylů, které na sebe bral v průběhu let, jak se 
střídali malíři série. 


PRÁVO A POŘÁDEK: Při předchozím setkání s Judge Dredd 
jsme si ukázali velmi atraktivní screenshoty Mega City. 
Na místě byla jistě otázka, zda jde opravdu o herní engine? 
Nové záběry s herními modely postav neztrácejí nic na 
detailech, a tak podporují názor optimistů, že skutečně půjde 
o graficky mimořádně silný titul. Ze screenshotů lze „vyčíst“ 
také podrobnosti o mechanismech hry samotné. Zdá se, 
že základem bude volné pochůzkaření. Uvidíte-li někoho, 
kdo porušuje zákon (počínaje pitím kávy a konče vraždou), 
je vaší svatou povinností a právem zasáhnout. Brzy si osvojíte 
základní pravidlo: v Mega City One má černé svědomí skoro 
každý, nevyplatí se komukoliv důvěřovat. Na druhou stranu, 
když někoho soudíte a trestáte, musíte mít naprostou jistotu 


rs 
E Mávání bouchačkami 
není povoleno. Toho pána 
čeká komfortní hrob. 


4% 


= 


a 


/ POUWERM. 


( POWER TO THE PE 


B Po ruče máte 

pomocníky, kteří se ) 

starají o běžnou agendu. J 
čna 
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0 jeho vině. Ani vy totiž nejste proti zákonům imunní, a pokud 
svoji moc zneužijete, nemine vás odplata spravedlnosti. 


SOUDCE V PRVNÍ OSOBĚ: Zdá se, že hra bude mixem 3rd 
person a FPS. Alespoň to naznačují screenshoty, kde se na svět 
díváte zpoza Zákonodárce, smrtící zbraně soudce Dredda. 
Zákonodárce je multifunkční nástroj, který dokáže pálit 
rozmanité projektily (omračující, protipancéřové, výbušné, 
tepelně naváděné atd.). Zkrátka máte spoustu možností, jak se 
adekvátně vypořádat s kriminálními živly na ulicích. Pestrost 
střelby snad vnese do bojů v uzavřených budovách a otevřených 
prostorech Mega City One i taktická hlediska. Nemůžeme se 
dočkat, až se přesvědčíme na vlastní oči. | MW 


DREDD VS DEATH se na těchto obrázcích 
představuje v plné síle. Ovšem dříve než 
vyslovíme jakýkoli předběžný soud, si raději 
počkáme na hratelný kód, který by měl do 
naší kanceláře dorazit někdy v průběhu léta. 


| © So EJIRKA: Dredd si zaslouží vysokou kvalitu. Film se 
Stallonem a hra pro PSone mu dělají ostudu. 
sem zvědav, jestli textury ve finální hře budou tak 
na screenshotech. 


E Explozivní munice 
přijde-na řadu ve chvíli, 
"kdy vlídné slovo"nestačí. 


N 


Freedom: The Battle For Liberty 
Island 

EA 

lo Interactive 

uk.ea.com 

článek, OPS2 45 


E Odstřelování nepřítele ze 

střechy byla jedna z nejzá- 
B Ulice New Yorku se bavněších částí úrovně, kte- 
změní ve válečné pole. rou jsme si zahráli. 


FREEDOM: [HE BATILE 
FOR LIBERTY ISLAND 


Komouši pod postelí? Podej mi kulomet, mami! 


ČEST PRÁCI, SOUDRUHU: Jak víš, jsme v průšvihu? Strýček Sam : Jere JE Attack Target- all of you. 
se chvíli zamyslel, Sověti si udělali malý vojenský výlet do New = : ; TE 
Yorku a naší jedinou nadějí, jak odkopnout Ivany zpátky do Minsku, 
jsou teď skupinky bojechtivých dobrovolníků. Zhruba takové je 
vyznění úvodních scén, které navozují atmosféru a vysvětlují, oč 
vtéto hře půjde. Ze začátku je člověk na všechno sám, ale čím víc 
rudoarmějců pošlete na onen svět, tím větší si získáte respekt (cha- 
risma) a bude pro vás jednodušší přemluvit místní, aby za vás bojo- 
vali a většinou také i umírali. V úrovni, kterou jsme měli možnost si 
na vlastní kůži vyzkoušet, jsme měli za úkol dobýt rudou vlajku 
a nahradit ji hrdou zástavou s hvězdičkami a pruhy. Zajímalo by 
nás, jestli mají EA v plánu prodávat tuhle věc v Rusku... 


POLITICKÁ KOREKTNOST? S tou si tvůrci hry očividně hlavu 
nelámou. Studená válka skončila? No a co, tak ji zase rozpoutáme. 
Koneckonců Freedom mají na triku stejní vývojáři, kteří se zasloužili 
o Hitmana 2, jenž, jak známo, vzbudil nemalé vášně mezi obyvateli j k „ Rozlehlá bojiště jsou poseta množstvím objektů, které lze využít ke krytí, takže 
Kašmíru. Na druhou stranu tým IO byl, a zdá se, že i zůstane, záru- zs . to místy připomíná situaci v zákopech. 
kou kvalitní zábavy. Přiznáme se, že zahraná úroveň na nás udělala 
velký dojem. Hrálo se to snadno, příjemně a se zajímavými pocity, Á „žá o ao PAA 
asi jako když nožem projíždíte máslem. Úkolování spřátelených E == = | 
rebelů dodává hře taktickou hloubku a zaměřovací systém je nád- : 
herně intuitivní. Na krátkou vzdálenost je kompletně automatizova- Odsud je dobře vidět hospoda. Na piveč- 
ný, ale máte možnost zaměřovat i manuálně přes funkci L3. ko však Newyorčané mohou zapomenout. 


= bo 
"ZA je 


TECHNOLOGIE: Freedom využívá vylepšenou verzi enginu Glacier 
z Hitmana 2, díky čemuž je přechod z interiérů do exteriérů plynu- 
lejší než doutníková kouzla Billa Clintona. Na koukání okolo sebe 
nebudete mít moc času. Většinou se totiž budete zabývat vykuřo- 
váním Rudé armády z kulometných hnízd či čistěním městských 
bloků barák po baráku, což samo o sobě zní dostatečně sexy. 
Při partyzánském způsobu boje vás ale můžou kdykoliv chytnout, 
díky tomu prakticky neexistuje vteřina hry, kdy by povolilo všudy- 
přítomné napětí. Jedna dáma z EA nám slíbila, že po tomto demu M Naše partyzánské komando se 
bude následovat preview verze plné hry. Zdali i se tak stalo, se p „0 pí rn m 
můžete přesvědčit již v příštím čísle OPS2.( | TC 


FREEDOM: THE BATTLE FOR LIBERTY 
ISLAND se z ničeho nic stal velmi očekáva- 
ným titulem. Proč? Představte si takové váleč- 
né GTA v New Yorku s mimořádně dobrou grafi- 
kou. Proto. 


PUké (©) FLUX: Nedivil bych se, kdyby ve světle současných událostí měla 
hra na téma dobývání New Yorku problémy. 
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PRVNÍ HODINA 


Xenosaga Episode 1: 


i i š 7 y n B Na kapitánském 
s šá a i r É | : můstku lodi. Trošku 
Ke ga Monolith/Namco = i ' nám to připomíná 
: www.namco-xenosaga.com £ B , scény z Hvězdné 
Monitor, OPS2 413 zá vá pěchoty. 


—É—É 


B Robotí mazlíčci byli 
sestaveni k obraně proti 
vesmírným agresorům. 


m Dělící v Africe 
ěcBWEImi neob: 


M Zlé postavy obklopuje i z r Akce s roboty 
jako obvykle rudý opar. é Pre ý š v plném proudu. 


XENOSAGA EPISODE 1: 
DER WILLE ZUR MACHT 


Poznámka: vzhledem k nevšednímu poměru nehratelných filmových 
pasáží a aktivního hraní zahrnuje tento článek delší hrací dobu, 

než je hodina - popisuje totiž první hodinu samotného hraní, aniž by 
do ní počítal dobu strávenou sledováním filmových sekvencí. 


00:10 Tak máme za sebou pár minut a už jsme viděli zkázu pla- formě života přezdívané Gnosis. Schopnosti půvabné a vra- 


nety Země - ve strhujícím renderovaném intru, které si kvali- 
tou nezadá s filmovými sekvencemi Final Fantasy X, najdou 
lidé prastarou relikvii jménem Zohar, která otevře nebeskou 


žedné realianky Kos-Mos můžeme otestovat v dlouhém tutori- 
álu, během kterého nás hra pečlivě provede vysoce kompliko- 


vaným (ale zvládnutelným) bojovým systémem. 


V Xenosaze vystpuje 


bránu. Kromě velkolepé výpravy filmu zapůsobí monumentální 00:59 Některé kapitoly tutoriálu jsme přeskočili. Nemůžeme se celá řada postav a jejich 

hudba Londýnského symfonického orchestru. už dočkat opravdové akce, takže se vydáváme na první misi. vztahy se složitě splétají. 
00:30 Hra se filmovými animacemi posunula o 4 000 let dále. Lid- V simulátoru podobném holopalubě ze Star Treku prověřuje- 

stvo dávno opustilo Zemi, známou nadále jako Neo Jerusalem. me bojové schopnosti Kos-Mos a novou výzbroj Shion. Simu- 

Lidská civilizace je vysoce vyvinutá, rozprostírá se přes mnoho lované prostředí nápadně připomíná Zemi naší současnosti 

světů v celém vesmíru. Úvodní animace představují hlavní hrdin- po nějaké děsivé katastrofě. 

ku hry, vědkyni Shion, na palubě velké vesmírné lodi Woglinde. 01:45 Po souboji s prvním bossem se strhla dlouhá lavina fil- 
00:35 Shion testuje nový prototyp umělého člověka - realiana - mových animací, ve kterých se něco prozatím nevyjasněné- 

který má být ultimátní zbraní proti nepřátelské mimozemské ho začalo dít s Kos-Mos, a experiment musel být přerušen. 


Další animace nás uvádí do běžného života na vesmírné 
- s lodi a my se vydáváme podat kapitánovi zprávu o proběh- 
náéz © ' Plays tation,c nuvších testech. 
02:13 Paluba Woglinde se ukazuje být fantasticky živým herním 


XENOSAGA je především příběh. Pokud vá É : P 
zh ská jn Koper prostředím, které svojí propracovaností (mnoho různých lidí, 


láká vážná kombinace sci-fi s filozofickým pod- 

textem, strhne vás tato hra jako zdá jat * situací a dialogů) opět připomíná Final Fantasy. Prozkoumá- 

Navíc působí jako hluboce propracované RPG. vat vesmírnou loď je v Xenosaze nesmírně zábavné, i když se 
nikde neděje nic vážného. 


02:33 A je to tady! Sotva jsme se zprávou pro kapitána dorazili 
PSone hry. Tohle bude bomba!“ na obrovský můstek plný lidí a počítačů, z vesmíru okolo nás 
OTT: „Stejně to nikdy v Evropě nevyjde. Žijeme zkrátka na konci se začaly vynořovat záplavy bizarních Gnosis, jejichž odpudi- 
světa. Smůla.“ vost a cizost silně připomíná Silent Hill. Pokládáme ovladač 
na zem, hra přechází do strhujících a neuvěřitelně dlouhých 
filmů ukazujících zuřivé boje vesmírných lodí a posléze armá- 
dy vojáků a mimozemšťanů na jejich palubách. [| MZ 


RASTAFARIAN: „Xenogears patřily mezi moje nejoblíběnější 
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HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


BUDE 
DÁL? 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


VYDAVATEL: THO 
VÝvOJ: REVOLUTION 


Hře jsme se naposledy 
věnovali článkem v Monitoru, 
O0PS2 +10. 


Tak především tyto nové scree- 
ny. Dále došlo k potvrzení 
domněnky, že se děj hry bude 
kromě Paříže odehrávat také 
v Kongu a v Glastonbury 
(Anglie). 


Zatím jsme neměli možnost si 
hru vyzkoušet, těžko tedy říci, 
jak budou řešeny typické puzzly 
v 3D prostoru. Na oplátku však 
víme, že jednou z lokací bude 
také Praha (už zase!). 


Pokud dodrží slovo všichni, kdo 
nám ho dali, již brzy bychom 
mohli třetí Broken Sword vlast- 
noručně vyzkoušet. Samozřej- 
mě o tom budeme referovat. 


Oficiální stránka www. brokens- 


» 
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Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


CROUCHING TIGER, 
HIDDEN DRAGON 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: GENKI 


Je to už hodně dávno, co jsme 
0 této filmové licenci informo- 
vali v souvislosti s loňskou E3 
(0PS2 444). 


Hra se mezitím výrazně promě- 
nila. Zřejmě byla použita zcela 
odlišná technologie. Minimálně 
tyto nové screeny vypadají 
úplně jinak než rok staré 
demo. 


Tvůrci se pokusí o maximální 
věrnost vynikajícímu snímku, 
který před dvěma lety získal 
Oscara. Sympatické je, že dia- 
logy budou v mandarinské čín- 
štině s anglickými titulky. 


Brzy se budeme moci na vlast- 
ní oči přesvědčit, do jaké míry 
to bude bojovka a do jaké míry 
akční adventura. 


Nové informace se určitě nej- 
dříve dozvíte na www.ubi.com. 


STARCARFT: GHOST 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
vývoJ: BLIZZARD 


Velký článek v minulém čísle 
byl těžko k přehlédnutí. 


Blizzard nám zaslal novější pre- 
view verzi, ve kterém jsme 
objevili plošinové prvky! Nebo 
jak byste nazvali skákání z jed- 
noho bloku na druhý nad pro- 
pastí plnou lávy? 


Postava Novy se zdá být na 
dobré cestě k nehynoucí slávě. 
Její zvláštní smyslové vnímání 
a velmi originální pomůcky 
vytvářejí mimořádně pestré 
situace. 


To jsou jenom první dojmy. 
Příští měsíc vás zahrneme hro- 
madou zážitků. 


ICE NINE 


VYDAVATEL: BAM! INTERACTIVE 
VÝVOJ: TORUS GAMES 


Toto je druhá zmínka o hře, 
První se objevila o pár čísle 
zpátky v TNT. 


Po vyzkoušení prvních několika 
úrovní můžeme konstatovat, 
že to vypadá jako překvapivě 
solidní akce. 


Díky technologii zvané „Rag- 
doll“ působí animace nepřátel 
velice živě (výpočet pohybu 
končetin v reálném čase). 
Zkuste například padoucha 
shodit ze schodů. 


Na naši adresu dorazí co nevi- 
dět další levely. Zatím je i na 

předběžné hodnocení této rea- 
listické FPS přece jenom brzy. 


www.bam4fun.com je domácí 
stránka vydavatele a obsahuje 
další zajímavé detaily. |—©— 


vou nabídku nových her. — 


EVIL DEAD: A FISTFUL 
OF BOOMSTICK 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: VIS 


Premiéra! Sluší se říci, že jde 
o druhý pokus filmové licence 
Evil Dead o průnik do her. 
Ten první se, pravda, moc 
nezdařil. 


Vyzkoušeli jsme si prvních pár 
úrovní. Residentevilovsky poja- 
tý horor se odehrává v ulicích 
městečka, zombie kosíte bro- 
kovnicí a samozřejmě moto- 
rovkou. 


Postavu namluvil herec 

z předlohového filmu, dokon- 
ce prý napsal i scénář. Dále 
koluje fáma, že se hra bude 
prodávat v jednom balíku 

s DVD verzí filmu. 


Recenze bude následovat spíš 
dřív než později. Pravděpodob- 
ně už v příštím čísle, 


www.evildeadgame.com 
obsahuje podrobnosti o vaz- 
bách mezi kultovním ho m 
a touto hrou. = 
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SOUL CRUBUR II 


TEXT: FARID STARMAN 


Rozbalování pošty bylo v posledním předuzávěrko- 
vém týdnu dosti napínavou záležitostí. 27. března 


vyšel v Japonsku Soul Calibur II, jeden z nejnadějněj- 


ších titulů roku a také hra, která s železnou pravi- 
delností obsazuje vysoké pozice v žebříčcích nejo- 
čekávanějších her mezi čtenáři OPS2. Proto jsme 
pojali pevné rozhodnutí připravit, jakmile to bude 
možné, rozsáhlé preview. 4. dubna vypadal jeden 
z balíčků nadějně. Rozbalili jsme ho a bylo to tam: 
čerstvá kopie Soul Caliburu II v normě NTSC-J. 
Pak už se události nedaly zastavit. Do grafického 
oddělení letěl pokyn k přípravě obálky. Telefonic- 
ky byl svolán celý tým OPS2 (a blízké okolí) 

k posouzení. A hráli jsme a hráli, až do rána. 

A druhý den zase... 
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POSTAVY 


Pro účely tohoto člán- 
ku jsme z prostorových 
důvodů některé posta- 
vy vynechali. Jde 

o bonusové charaktery, 
jako jsou Seung Mina, 
Sophitia, Lizardman 

a Charade. Kromě toho 
se v SCII vyskytuje 
řada dalších postav, 
které se vám postaví 

v singleplayerových 
modech (NPC). Mezi ně 
patří Inferno, Assassin 
či Berserker. 


* L bý M okamžitě jedna 
z našich nejoblíbenějších 
postaýNechat se.od'ní zbičo- 
vat, tomu říkáme rozkoš! 


Pokud patříte mezi šťastlivce, kteří si 
zahráli Soul Calibur na Dreamcastu, bude- 
te mít o této hře rozhodně přesnější před- 
stavu než ti, kdo si pamatují zcela první díl 
pro PSone (Soul Blade). Při přechodu 

z PSone na Dreamcast došlo ke dvěma podstatným 
změnám, které učinily z velmi dobré bojovky bojovku 
vynikající, ba nejlepší. Jednak se zamezilo příliš jedno- 
duchému vyvolávání nebezpečných komb opakovaným 
mačkáním jediného akčního tlačítka. Za druhé byl Soul 
Calibůr-zcela první bojovkou, která umožnila zcela volný 
osmisměrný pohyb-ve 3D prostoru. Navíc si připočtěte 
excelentní technické zpracování; úžasné efekty, brutální 
rychlost a řadu dalších superlativů. To všechno můžete 
směle očekávat i od této novinky pro PS2. 

Klíčem k zvládnutí a pochopení Soul Caliburu II je 
návyk na prostorový pohyb. Charakter se může volně 
pohybovat osmi základními směry D-padu, můžete 
samozřejmě využít i analog. V obou případech se 
pohybujete do stran nebo šikmým směrem stejně jed- 
noduše jako v normálních bojovkách dozadu a dopře- 
du. Proto je SC považován za první reálnou 3D bojov- 
ku. V ostatních, včetně Tekkena, Mortal Kombatu 
a dalších, jste v podstatě uvězněni v 2D ose s mož- 
ností úkroku. Pokud jeden ze soupeřů v SCII pohybu 
do stran využívá a ten druhý ne, pak má jasnou převa- 


KILIK 


U Volda občas netušíte, kde má hlavu a kde patu. 

V tom je ostatně jeho síla. £ : o 

énto IVyn úder pátř 
nejdalekonosnéjší vůbec, 


hu. Velmi snadno se vyhýbá útokům a napadá bez- 
branného protivníka z boku nebo zezadu. Z toho 
plyne: pohyb osmi směry je nutnost, nikoli možnost. 


NA HOUPAČCE 


Jak bylo řečeno, v Soul Bladeu bylo možné vyvolávat 
komba velmi jednoduchým způsobem. I když byl tento 
prvek v zájmu hratelnosti oslaben, stále ještě platí, že 
vyvolání velmi efektních a ničivých útoků je v SCII mno- 
hem jednodušší než u konkurence. To však nezname- 
ná, že jde o hloupou mlátičku, při které stačí bezhlavě 
bušit do tlačítek. Při desítkách soubojů v redakci jsmé 
se přesvědčili o zajímavé věci. Důležitou úlohu hraje ve 
hře psychika. Při souboji dvou relativně vyrovnaných 
redaktorů téměř vždy platilo, že jeden z nich měl sérii 
pěti až deseti vítězných utkání, protože se mu podařilo 
dostat toho druhého pod psychický tlak. Kombinace 
úkroků, dodržování rytmu a nutnosti naprosto přesné 
obrany vytvářejí obrovské nároky na koncentraci. Ta 
souvisí s psychickou pohodou. Výsledek? Bylo to jako 
na houpačce, kdy jeden byl nahoře a druhý dole a za 
chvíli zase naopak. Kdybychom to měli přirovnat k něja- 
kému reálnému sportu, pak nejbližší bude asi tenis. 
Stejně jako v ostatních bojovkách je pokrok záležitos- 
tí vcítění se do postav. Za prvé, musíte si osvojit pestrou 


m Samuraj MitSurugi, to je volba 
pro.milovníky:tradice: 
škálu úderů, za druhé, musíte si osvojit dosah jednotli- =) WS 


TAKI 


NAŠE DOJMY: Kilik je velmi silná postava, zvláště se hodí pro začá- 
tečníky. Kombinace dlouhé hole a zákeřných úderů znamená, že ide- 
ální je pro něj pozice dál od protivníka. Při úkroku v kombinaci s hori- 
zontálními údery lze snadno vyvolat velmi nepříjemné kombo, které 
střídá výšku. Při rychlém natažení tyče dopředu má snad nejdelší 
dosah ze všech postav. 

VZHLED: Z hlediska vzhledu se jistě bude líbit ženám v domácnosti, 
je to hezoun se sexy rozhalenkou, a přesto působí jako slušňák. 
RODINNÉ POMĚRY: Jsou neznámé. Ví se jen, že byl jako sirotek 
vychován v klášteře, kde se naučil bojovému umění od mnicha-mist- 
ra. Kolují o něm zvěsti, že své učitele povraždil. 

ZBRAŇ A STYL: Hůl Kali-Yuga používá v duchu tajného učení kláštera 
Ling-Sheng Su (Čína, dynastie Ming). 


MAXI 


NAŠE DOJMY: Maxiho předností je vysoká rychlost v kombinaci se snad- 
ným navazováním některých ničivých komb. Díky nečekaným přískokům, 
častému střídání výšky a dlouhých úderových sérií se doporučuje jako nejlep- 
ší volba, pokud chcete zesměšnit nějakého začátečníka. Obzvláště devastují- 
cí je kombo, kdy si Maxi různě lehá, vyskakuje a nečekaně zakončuje drti- 
vým desetiúderem nunčaky přímo do obličeje dezorientovaného protivníka. 
VZHLED: Každého v první chvíli napadne Elvis: ulízané vlasy, výrazné 
kotlety a uhlazený obličej. Působí jako frajírek. 

RODINNÉ POMĚRY: Jeho rodiče pocházeli z říše Ryukyu, kde se Maxi 
také narodil. Nyní je mu 28 let, jeho příbuzní nejsou mezi živými. 
Část rodiny vyvraždil Astaroth. 

ZBRAŇ A STYL: Používá nunčaky pojmenované Soryuju a bojuje sty- 
lem Shissen Karihadi. 


NAŠE DOJMY: Patrně nejrychlejší postava ve hře (i když se zdá, že oproti 
Soul Blade malinko zpomalila). Její výhodou jsou salta a skoky, které prová- 
dí s neobyčejnou lehkostí. Snadno se tak dostane za záda nepřítele, pak 
přijdou na řadu její zbraně, které patří k nejkratším ve hře. Další silnou 
stránkou jsou rozhodně kopy. Má velice nepříjemná komba a v některých 
případech je schopna „chytit svůj meč nohou a prodloužit tak dosah úderu. 
VZHLED: Taki poprvé odhaluje svůj obličej a je nádherná. Dříve nosila nin- 
džovskou roušku. Má image zralé, sebevědomé ženy. Nejsme si jisti, zda 
to v Namcu trošku nepřehnali s jejími ňadry, jsou to minimálně čtyřky. 
RODINNÉ POMĚRY: Pochází z Japonska a vyrůstala v péči mistra 
Tokiho. O rodinu přišla během strašné epidemie moru. 

ZBRAŇ A STYL: Používá hned dvě krátké nindžovské katany: Rekki- 
Maru a Maki-Maru. Bojuje stylem Mussoh-Batoh-Ryu. 

OBLÍBENKYNĚ: Lukáše Codra 


NECRID 


NAŠE DOJMY: Zdá se nám, že bude patřit mezi náročnější postavy, 
které si oblíbí zkušenější hráči. Kombinace tlačítek u něho vyvolávají 
útoky vypůjčené od jiných postav, přičemž se v jeho rukou na chvíli 
zmaterializuje i příslušná zbraň. Má i řadu vlastních pohybů, při nichž 
používá jen své železné pěsti. Z toho vyplývá, že je třeba si ho pečlivě 
natrénovat. Rychlost má střední, sílu úderů vysokou. 

VZHLED: Na první pohled je zřejmé, že nepatří mezi hodné hochy. 
Jeho design měl na starosti Todd McFarlane, tvůrce komiksového 
Spawna. A jako komiksový démon také skutečně působí. 

RODINNÉ POMĚRY: Tak to bychom pouze spekulovali. Nevíme vůbec 
nic, vypadá nelidsky, takže asi žádnou rodinu mít nebude. Jestli ano, 
tak bychom se hodně divili, kdyby k nim jezdil na Vánoce, 

ZBRAŇ A STYL: Jak bylo řečeno výše, používá různé zbraně v závislos- 
ti na úderu. Často byly k vidění ty těžké, jako třeba Astarothova seke- 
ra nebo Nightmarův zweihander. 
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i (* 
bh 
M Když žačné Taki rozdávat 
kopy, je lepší se někam uklidit: “ 


CO OCONMNICZD WTTTIT VTTONN ST 


KAZ UMAURÁ A KUZLZ NÍ UN ibdě 


i Další bonus odemknut, RESS 
Tuto obrazovku v režimu s 
Weapon Master vidite dost často. 


TALIM 


XIANGHUA 
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Střetnutí dvou zbraní vyvolá 
S nádherný efekt. 


NAŠE DOJMY: krátký dosah plus vysoká rychlost. Zní to jako kopie 
Taki, nicméně Talim je skutečný originál a zcela nová postava v tomto 
dílu Soul Caliburu. Její obtížnost bychom ohodnotili jako střední. Musí 
si dávat velký pozor při přibližování se k soupeři (obzvlášť pokud ten 
třímá v rukou dlouhý meč), ale jakmile se mu dostane na tělo, získá- 
vá převahu. Její obouručná komba na sebe krásně navazují. Díky 
zbraním vzdáleně připomíná Volda. 

VZHLED: Ještě jí nebylo patnáct, proto bychom se neradi pouštěli na tenký 
led. Řekněme, že je to moc sympatická sportovně založená dívenka. 
RODINNÉ POMĚRY: Pochází z jihovýchodní Asie, vyrůstala ve vísce, 
jejíž obyvatelé se modlí k větrnému božstvu. Mezi rodinné příslušníky 
kromě rodičů patří babička Kalana (stařešina vesnice) a ptáček Alun. 
ZBRAŇ A STYL: Loka Luha a Syi Salika, tak se jmenuje pár loketních 
břitů. Bojuje ve stylu „větrného tance“. 


NAŠE DOJMY: Středně dlouhá šavle, středně rychlý pohyb, smrtící ryt- 
mus. Xianghua působí jako tanečnice nebo moderní gymnastka máva- 
jící kolem sebe ostrou zbraní. Její nepříjemnou specialitou je dvojdílný 
výpad, kdy nejdřív útočí na hlavu a pak velmi rychle na chodidla. Doká- 
že také rychle přiběhnout a roztočit orientální šavli do jakési vrtule na 
úrovni soupeřovy hlavy. Ideální pro ty, kteří chtějí spojit boj s ladností. 
VZHLED: Vypadá jako čínská princezna. 

Krasavice, ale trochu rozmazlená. 

RODINNÉ POMĚRY: Spolu s Maxim a Kilikem tvoří jeden z vrcholů 
zvláštního milostného trojúhelníku. Rodiče již nežijí a stejně jako Kilik 
se učila bojovému umění v klášteře Ling-Sheng Su. 

ZBRAŇ A STYL: Svou čínskou šavli Xianghua z pověrčivosti nepojme- 
novala. Bojuje ve stylu Ling-Sheng Su, který si sama inovovala. 


m Z Nightmara se vyklubal 


znetvořený Siegfried. Je držitelem 


mocné zbraně Soul Edge. 


vých úderů a současně odhadnout bezpečnou vzdálenost 
od soupeřových útoků. Za třetí, musíte se dostat do 
rytmu. SCII vám tento proces usnadňuje, jak jen to jde. 
Pokrok v této hře je velmi organický, atraktivní a uspoko- 
jující. Obyčejně, jste-li navyklí na jednu bojovou sérii, 
nemáte příliš chuť se učit pravidlům nějaké nově věci. 
Maximálně jste ochotni vstřebat jednu dvě nové postavy. 
V Soul Caliburu II je však vše nastaveno tak, aby vám to 
potřebnou chuť dodalo. V zásadě se dá říci, že je neodola- 
telný. Nikdo, ani naprostý začátečník, nemá pocit, že neví, 
která bije. Je to o intuitivním ovládání a skvělé reakci jed- 
notlivých postav na vaše pokyny. V tom zřejmě tkví tajem- 
ství ohlasu i v řadách ortodoxních nebojovkářů. Každý 
zápas je mimořádný zážitek pro smysly. Rychlý, plný úžas- 
ných situací, zvratů a grafických efektů. Přitom pokud 
výkonnostní rozdíl mezi soupeři není příliš velký, obvykle 
jde o střety napínavě vyrovnané do posledního okamžiku. 


NA DRUHOU 


Dá se říci, že všechno, co bylo dosud řečeno, platí pro 
slavnou tři roky starou verzi pro Dreamcast. Skutečnost, 
že i SCII neochvějně stojí na zdravých základech, je jistě 
víc než potěšující. Nabízí však PS2 hra něco navíc? Tak 
především, mnoho arén obsahuje kromě okrajů, ze kte- 
rých lze soupeře vyhodit, i zdi, kde ho lze přitlačit podob- 
ně jako v Tekkenu 4. Funguje to naprosto bezvadně 

a obohacuje beztak pestrý průběh boje. Díky Dual Shoc- 
ku 2 se nám zdá, že i ovládání je lepší. Na čtyři postran- 


ní tlačítka si lze namapovat složité kombinace - napří- 
klad Soul Charge, modus, při kterém lze soupeři uškodit 

i přes obranu. Škoda jen, že jsme se nedočkali návratu 
opotřebování zbraní (při blocích), který dával Soul Bladeu 
výrazný taktický rozměr. 

Proti předchozímu dílu je SCII pochopitelně mnohem 
dál technicky. Detaily, arény, postavy, animace... troufá- 
me si tvrdit, že neexistuje na světě bojovka, která by se 
té nádheře byť jen přibližovala. Právě kvalita grafiky 
posiluje motivaci odemykat stovky (možná i přes jeden 
tisíc) bonusových věcí, které v sobě DVD kód SCII ukrý- 
vá. Zatímco normálně vás možná nový kostým příliš 
neláká, zde jde o tak úchvatnou záležitost, že klidně 
obětujete hodiny času, abyste si nějaký odemkli. To, co 
platí o obrazu, platí dvojnásob o zvuku. Vrací se samo- 
zřejmě epicky pompézní symfonická hudba, která dodá- 
vá akci atmosférů-filmové scény. SCII má vynikající zvu- 
kové efekty interpretované do prostorového ozvučení. 
Kromě břinkotu zbraní a'výkřiků postav počítejte 
i s efekty prostředí, které se realisticky přesouvají 
v závislosti na otáčení kamery. Například jedna aréna 
obsahuje mlýnské kolo, které se hlučně otáčí za vašimi 
zády. Do toho navíc skučí vítr. Mimořádně působivé. 

No a konečně tu máme nové postavy. Všem se na 
těchto stránkách věnujeme dosti podrobně. Zde sijen 
řekněme, že všechny čtyři zcela nové postavy, Talim, 
Raphael, Necrid a Heihachi (ostatní nové postavy před- 
stavují nástupnické charaktery podobné starším), jsou = 


ISABELLA VALENTINE 


Po důkladném seznámení dokáže být nesmírně nebezpečná a zákeř- 
ná. Především je nutné ovládnout „natahovací“ funkci jejího meče. 
Bez toho je „Ivy“ pomalá postava s relativně krátkou zbraní. Proto si ji 
těžko může oblíbit začátečník. Když už se to s ní umí, pak mezi velmi 
účinné údery patří zaboření meče do země (vyleze z ní na druhém 
konci arény a poraní daleko stojícího protivníka). 

VZHLED: Působí jako domina a je jasné, že dominantní je. Má zkuše- 
ný obličej, platinové vlasy a vínovou rtěnku. Velmi elegantní a sexy. 
Koneckonců, proč myslíte, že skončila na obálce? 

RODINNÉ POMĚRY: Je dcerou Cervantese de Leona, démonům odda- 
ného španělského korzára. Narodila se prý v Londýně. 

ZBRAŇ A STYL: Její unikátní meč-bič se jmenuje „Hadí zbraň“, Isabella 
mu však v soukromí říká Ivy. Bojuje vlastním způsobem. 
OBLÍBENKYNĚ: Michaela Mlynáře 


HONG YUNSUNG 


NAŠE DOJMY: Nekompromisní a horkokrevný bijec. Jde do toho srd- 
cem. Není příliš vhodný na obranný způsob hry. Jeho silnou stránkou 
jsou horizontální údery spojené s úkroky, které má velmi rychlé. 
Návaznost jednotlivých úderů však není pro začátečníka zrovna jedno- 
duchá. Jako učedník Hwang Sung Kyunga (Soul Blade) napodobuje 
jeho styl, ale nám se zdá o něco náročnější. Tradiční silnou stránkou 
korejských borců jsou kopy. 

VZHLED: V očích má žár a touhu po boji. Současně působí trochu 
naivně a také zbrkle. 

RODINNÉ POMĚRY: Je mu osmnáct, ale s matkou se nestýká. Otec 
zemřel na nemoc. Bojovat se naučil u Hwanga. Jistě se zná i se 
Seung Minou. 

ZBRAŇ A STYL: Používá čínskou šavli, kterou pojmenoval „Bílá bouře“. 
Styl má však korejský: Seung adaptovaný pro šavli (běžně s holí). 


SOUL CHLBUR II 


voLDO 


NAŠE DOJMY: Jeho styl je zcela charakteristický a originální. Zbraně 
jsou krátké, ale díky elastickým hodně atypickým pohybům svého 
nositele mají často veliký dosah. Stejně tak Voldo působí líně, ale 
když víte jak, dokáže být nesmírně rychlý. Jeho předností jsou jedno- 
značně ničivé útoky mířící na zem a na nohy. Kdybychom ho měli 
stručně charakterizovat: jeho síla tkví ve schopnosti klamat tělem. 
VZHLED: Vypadá jako masochista, nemluví, jen hlasitě vydechuje 

a podle všeho je duševně nemocný. Působí nepříjemně, slizce. 
RODINNÉ POMĚRY: Tak dlouho hlídal v jakémsi italském doupěti 
cenný poklad, až zešílel a oslepl. Je rodákem z Palerma, pochází 

z pěti bratrů (všichni ostatní padli ve válce). 

ZBRAŇ A STYL: Vidlice zvané Manas a Ayus jsou pevně instalované 
na jeho zápěstích. Nenásleduje žádný bojový styl, považuje se za 
samouka. 

OBLÍBENEC: Petra Bulíře 


TROUFÁME S/TÝ 
NA SVĚT 


SOUL CHUBUR II 


m Astaroth je ze všech 
nejpomalejší, ale má 
svoje nezpochybnitelné 
přednosti. 


Mno baci 


naprosto vyvážené, unikátní a plnohodnotné. Zejména 
šermíř Raphael působí jako vynikající nováček, jeho 
mušketýrský styl je proveden brilantně, atraktivně 
a konzistentně. Zdá se, že to bude stejně silný debut, 
jaký zažil Steve Fox v Tekkenu 4. 

V „hitparádě“ nejskvělejších novinek na samém vrcholu 
samozřejmě stojí avizovaný režim Weapon Master. Tomuto 
tématu se budeme věnovat na následujících řádcích. 


WEAPON MASTER 


Příznivci Tekkena a Virtua Fightera (případně Mortal 
Kombatu) možná nebudou souhlasit s názorem, že Soul 
Calibur II představuje absolutní špičku současných bojo- 
vek. Ostatně ani redakce OPS2 není v této věci zatím 
zcela rozhodnuta a se svým verdiktem určitě nebudeme 
chvátat. Nicméně existuje jedna oblast, ve které série 
Soul nechává konkurenci daleko za zády, a to zcela bez 
diskuse! Tím je speciální singleplayerový mód, který tra- 
dičně nabízí mnohem víc, než je v bojovkách běžné. 

Už první Soul Blade pro PSone obsahoval obdivovaný 
novátorský režim Edge Master, který hráče motivoval 
k absolvování řady nestandardních soubojů odemykáním 
bonusových zbraní. Právě tímto modem se zcela jistě 
inspirovali tvůrci posledního Mortal Kombatu (bonusy 
v kryptě) a Viruta Fighteru 4 (Kumite). Nicméně Soul 
Calibur II je minimálně o dva kroky dál. Srovnáme-li jej 
se Soul Bladem, pak jeho nabídka přímo rozhazovačným 
způsobem hýří jak v bonusech, tak v pestrosti úkolů. 


ASTAROTH 


Měli jsme k dispozici japonskou verzi hry, a tak jsme 
zdaleka nemohli prozkoumat režim Weapon Master od 
začátku do konce (každá fáze je provázena podrobnými 
instrukcemi). Naše seznámení probíhalo spíše metodou 
pokus - omyl. Pokud šlo o běžné souboje, jazykový pro- 
blém nebyl tak závažný. V těch podmíněných (například: 
musíte porazit soupeře vyhozením z ringu), nám to však 
dalo zabrat. Nicméně i to málo, co jsme z Weapon Mas- 
teru okusili, nás přesvědčuje o mimořádnosti a atraktivi- 
tě této nabídky. Místo obecných řečí si pojďme popsat 
průběh části bojů, které jsme si vyzkoušeli. 

Kapitola 1, úroveň 2: Souboj se třemi soupeři 
(Kilik, Xianghua, Maxi) na jedno zdraví (jako v Survi- 
val). Jednoduchá záležitost, umělá inteligence je 
nastavena na „easy“, takže vyhráváme na první pokus. 
Odměnou získáváme zkušenostní body, zlato (to se 
opakuje v každé úrovni) a přístup do další fáze. Kapito- 
la 1, úroveň 3: Souboj se středně obtížným Astarot- 
hem. Vítězství je odměněno odemknutím nové arény. 
Je nádherná! Ostrůvek uprostřed jezera před budovou 
paláce. Kapitola 2, úroveň 1: Podmíněný souboj s Vol- 
dem: musíte ho udeřit 20x během dvaceti sekund, 
jinak prohráváte. To byla muka, než jsme na to přišli! 
Voldo není obtížný. Musíte se však vyhnout jakémukoli 
úderu, který má za následek upadnutí soupeře. Vyslou- 
žili jsme si postup do další úrovně. Kapitola 2, úroveň 
2: středně těžkého Yunsunga je třeba porazit za silné- 
ho větru, který vás může snadno vyhodit z arény. Roz- 


NAŠE DOJMY: Zastává tradiční roli relativně nemotorného, pomalého, 
hodně velkého a hodně silného bijce, který nechybí snad v žádné 
bojovce. Astaroth je dle předpokladů postavou náročnou. Abyste vyu- 
žili jeho komparativní výhody, musíte vnutit soupeři jeho rytmus, což 
předpokládá přísné držení ideální (pro vás) vzdálenosti a koordinaci 
pohybů. Zkrátka vyžaduje to trénink. Pak ale můžete soupeři ubrat 
takřka polovinu zdraví jediným mocným úderem. Pokud roztočíte 
jeho gigantickou sekeru, pak jste z boku takřka nezranitelní. 
VZHLED: Bělmo v očích a otevřená hruď, v níž pulzuje srdce. Ideální 
kandidát na televizního hlasatele to zrovna není. Navíc kolují zvěsti, 
že si ke snídani dává lidské duše! 

RODINNÉ POMĚRY: Prý je přímým potomkem Área, antického boha války. 
ZBRAŇ A STYL: Válečná sekera (na dříví se nedoporučuje) zvaná 
Kulutues. Bojuje ve stylu Gyulkus. 


CASSANDRA ALEXANDRA 


NAŠE DOJMY: Relativně pomalá a má jen středně velký meč, v čem 
je tedy její výhoda? Cassandru se musíte pořádně naučit. Její štít není 
tolik důležitý na obranu, je to spíše útočná zbraň. Tupou ránou štítem 
rozhodí soupeřovu obranu a ihned prudce bodne svým antickým 
mečem. Coby ctnostná slečna se dokáže ohánět i v případě dotírají- 
cích chlápků (nakopne je kolenem do choulostivých míst). Ale hlavně 
má v rámci pomalého tempa nesmírně účinné bleskové výpady. 
VZHLED: Nevinnost, slunce v očích a krátká sukně. Sestry Alexandry 
stojí na straně dobra. 

RODINNÉ POMĚRY: Je mladší sestrou panenské Sophitie, která je ve 
hře rovněž přítomna jako tajná postava. Připisuje se jim božský původ. 
ZBRAŇ A STYL: Meč Omega a štít Nemea. Bojuje klasickým stylem 
athénských vojáků (až na to kopání do rozkroku). 
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E Proti Kálikóvě h 


k Ě 


„každá postava těžký život. 


B Večerní bitka 
a-pak rychle do hajan. 


E Dokonce I prezentace 
výběru postav je úchvatná. 


DrCwTL WINS NC 
Wadot dv , 


RAPHAEL SOREL 


NAŠE DOJMY: Francouzský mušketýr bojuje přesně tak, jak se sluší a patří: 
elegantně a lehce. Působí, jako kdyby tančil, v tom připomíná Xianghuu. Jeho 
zbraň patří k těm delším, je třeba této výhody využít. Zcela mimořádné jsou 
jeho vertikální údery. Má velmi jednoduché kombo, které udeří pětkrát za 
sebou soupeře shora do hlavy. Vypadá přitom, jako by ho zesměšňoval (Cyra- 
no?), psychicky labilnějšího člověka to může až demoralizovat. Raphael je 
vhodný jak pro začátečníky, tak pro ty, kteří chtějí objevovat jeho specialitky. 
VZHLED: Šaramantní, decentní, příjemný. To ho, domníváme se, vystihu- 
je přesně. 

RODINNÉ POMĚRY: V jeho žilách koluje modrá krev, ale rodina ho zradila 
a on se stal psancem. Amy je desetiletá dívka, kterou přijal za adoptivní 
dceru. 

ZBRAŇ A STYL: Kord, kterému Raphael důvěrně říká Flambert. Šermuje 
podle tradice Le Rapier de Sorel, 

OBLÍBENEC: Farida Starmana 


HEIHACHI MISHIMA 


NAŠE DOJMY: Jeho styl je až překvapivě podobný domovskému Tekke- 
nu, ale samozřejmě se ovládá podle úzu Soul Caliburu. Po prvních zku- 
šenostech se domníváme, že Heihachi bude volbou pouze pro náročné 
a zkušené hráče. Z hlediska začátečníka se absence jakékoliv zbraně 
v jeho rukou promění v reálný handicap. Je třeba plně využít jeho před- 
ností (silné nohy, rychlé ruce), jinak bude působit bezradně. 

VZHLED: Známe se už dlouho. Ocenit musíme pěkně šité černé kimo- 
no se zlatými lemy. Penzista, ale fešák. 

RODINNÉ POMĚRY: Však to znáte. Má nezbedného syna a vnuka, 
který se „podědil“, Největší záhada zní: kde se vzal Heihachi v šest- 
náctém století? 

ZBRAŇ A STYL: Zbraň nemá žádnou, ale v Soul Caliburu používá 
jakási kovová chránítka na zápěstích. Bojuje v rodinné tradici. 


hodně zajímavá novinka. Na třetí pokus postupujeme 
dál. Kapitola 2, úroveň 3: Řada soubojů v „labyrintu“ 
Volíte si cestu postupu, jedete na jednu energii, ale 
smíte jednou prohrát. Cestou narážíme na Taki a Maxi- 
ho. V poslední místnosti čeká celkem obtížný „boss“ 
Yoshimitsu. Za vítězství nad ním odemykáme tuto 
postavu. Zisk první tajné postavy, člověk neví, jestli má 
pokračovat, nebo si ji jít hned vyzkoušet do Arcade. 

V zájmu tohoto článku jdeme dál. Kapitola 3, úroveň 
1: Vzápětí tu máme další šanci získat tajnou postavu. 
Je třeba ji však nejdříve porazit a byl to dlouhý boj... 
Jediný platný způsob bylo vyhození z ringu. Nakonec se 
podařilo a my si na paměťovku ukládáme pekelného 
Charadea. Kapitola 3, úroveň 2: Obyčejný souboj se 


I když jde o preview, dovolili jsme si v tomto 
článku mnoho hodnotících vět. Měli jsme 

k dispozici plnou japonskou verzi hry Soul Cali- 
bur II, která na nás skutečně zapůsobila vyni- 
kajícím dojmem. Recenzovat budeme SCII 
samozřejmě až při příležitosti PALového vydá- 
ní. Upřímně věříme, že bude vynikající hrou. 
Jediné, co by ji mohlo ohrozit, je nekvalitní 
konverze. Po zkušenostech s PALovým Tekke- 
nem 4 však velké obavy nemáme. 


OBLÍBENEC: Radka Friedricha 


NIGHTMARE 


odhalují jeho lidskou podstatu. 


HEISHIRO MITSURUGI 


NAŠE DOJMY: klasická postava japonského samuraje patří mezi nejob- 
líbenější už od dob Soul Bladeu. Představuje optimální vyváženost 
vlastností. Ve všech důležitých ohledech (síla, rychlost, kombinační 
schopnosti, dosah) je lehce nad průměrem. To znamená, že je mimo- 
řádně nebezpečný. Jeho styl vyhovuje všem, bez ohledu na zkušenosti. 
Máme však pocit, že tvůrci hry ho drobet oslabili, což je dobře, neboť 
dříve se zdálo, že jeho převaha nad ostatními je přece jen trošku nefér. 
VZHLED: Drsný, neoholený, v plné zbroji. Je to voják tělem i duší, 
působí trochu vztekle. Jeden z kostýmů obsahuje nádherný cop. 
RODINNÉ POMĚRY: Žije jen a pouze pro boj, čest a povinnost. 

Lidé kolem ho moc nezajímají. Jeho rodinu zahubila nemoc. 

ZBRAŇ A STYL: Katana, co jiného? Ta jeho je pojmenována Shishi-Oh. 
Bojuje ve stylu Tenpu-Kosai-Ryu Kai. 


NAŠE DOJMY: Majitel největšího a nejmocnějšího meče ve hře (obouruč- 
ný Soul Edge) nemůže být samozřejmě žádné ořezávátko. Výhodu má 
podobně jako Astaroth v síle a dosahu, zdá se nám však, že je navíc 

o něco rychlejší. Svůj zweihander buď roztáčí kolem své osy (a vytváří 
tak neproniknutelný kruh), nebo vede tvrdé údery shora na hlavu soupe- 
ře. Při dodržení správného rytmu patří mezi nejsilnější postavy hry. 
VZHLED: Rytíř v plné zbroji. Některé kostýmy jsou démonické, jiné 


RODINNÉ POMĚRY: Siegfireda znají hráči Soul Bladeu jako mladého 
německého rytíře, který toužil pomstít smrt svého otce. Démonický 
meč byl však silnější a ovládl ho. Scheisse! 

ZBRAŇ A STYL: Zweihander Soul Edge. Kombinuje Siegfriedův rytíř- 
ský způsob boje se zákeřnostmi oduševnělé zbraně. 


středně těžkým Raphaelem přináší nečekaný 
výsledek: vedle hlavní linie kapitol se otevírá další 
cesta postupu do samostatné podkapitoly. V dal- 
ších soubojích jsme odemkli Cervantese („survi- 
val“ se čtyřmi po sobě jdoucími soupeři), novou 
arénu, Voldovo doupě, (souboj typu „horký bram- 
bor“, záře přeskakuje při úspěšných úderech, pro- 
hrává ten, kdo ji má na konci), novou zbraň Cres- 
cent Blades pro Kilika (survival proti dvěma s han- 
dicapem 50 % zdraví) atd. 

To, co je popsáno ve výše uvedeném odstavci, 
představuje jen nepatrný zlomek. Pro vaši předsta- 
vu Weapon Master obsahuje zhruba 40 kapitol 
a podkapitol, každou z nich tvoří tři až sedm úrov- 
ní. Některé z těchto úrovní sestávají z více než 
deseti soubojů v „labyrintech“. Během plnění všech 
těchto úkolů můžete odemykat další a další arény 
(často jde o různé lokace stejných prostředí), cel- 
kem 200 nových zbraní pro všechny postavy ve 
hře, nové úkoly a zejména nové postavy - každá ve 
čtyřech alternativních kostýmech. Kromě toho se 
při bojích střetnete s unikátními nehratelnými 
postavami, které se vyskytují pouze v tomto reži- 
mu. Teď si to srovnejte s obyčejným režimem Arca- 
de nebo Story v Tekkenu 4 a závěr je jasný: pro člo- 
věka, který si chce v singleplayeru vrchovatě užít 
svou bojovku, má Soul Calibur II opravdu štědrou, 
bezkonkurenční nabídku. (I 


SOUL CHLUBUR I 


ROZBHONUOK 


Koncem února se nám podařilo odchytit produ- 
centa Soul Caliburu II, Hiroaki Yotoriyamu, 
kterému jsme položili pár otázek. Myslíme si, 
že nastal vhodný okamžik tento stručný rozho- 
vor zveřejnit. A tím se prozatím s SCII loučíme. 


Mnozí se shodují, že Soul Calibur pro Dreamcast je nejlep- 
ší bojovka všech dob. Jak jste se ji pokusili překonat? 
Především děkuji za kompliment. Pokračování Soul Caliburu je 
lepší ve všech ohledech - počínaje hratelností, přes grafiku a ani- 
maci až po zvuk. Základní systém jednoduše pochopitelného a od 
začátku atraktivního boje zůstává. Hra je však díky režimu Wea- 
pon Master mnohem rozsáhlejší. Grafika a pohyby postav v novém 
Soul Caliburu jsou pochopitelně výrazně kvalitnější v technickém 
smyslu. Jde ovšem také o výtvarnou preciznost. Snažili jsme se 
design jednotlivých postav individualizovat, aby působily víc jako 
jedinečné osobnosti. Také zvuk udělal velký skok. Snažili jsme se 
udělat ozvučení na nejvyšší možné úrovni. Až si hru vyzkoušíte, 
dáte mi za pravdu, že je v každém ohledu dál. 


Díky volnému pohybu osmi směry je Soul Calibur považo- 
ván za první skutečnou 3D bojovku. Odvážili jste se k něja- 
kým změnám v ovládání? 

Snažili jsme se volný pohyb udělat ještě jednodušší. Můžete využít 
analogového sticku a vyrazit, jakýmkoliv směrem se vám zachce. 


Proč jste se rozhodli pro Heihachiho coby postavy exklu- 
zivní pro PS2 verzi? Zvažovali jste ještě nějakou jinou 
postavu z Tekkena? 

Heihachi byl jasnou volbou. Jednak symbolizuje celou sérii Tek- 
ken a jednak mu jeho agresivní bojový styl dává naději uspět 

v boji proti ozbrojeným soupeřům, což se o řadě dalších postav 
z Tekkena říci nedá. To, že to bude postava z Tekkena a že bude 
neozbrojená, byl původní záměr. Jeho přítomnost Soul Calibur II 
zpestřuje, jistě se mnou budete souhlasit. 


V poslední době často zaznívá názor, že se bojovky ocitly 
v krizi. Proč si myslíte, že Soul Calibur II bude přijat lépe 
než Tekken 4? 

Protože právě naše série Soul tuto krizi předjímala a naznačova- 
la i východisko z ní. Soul Calibur II je stejně jako její předchůdci 
víc než bojovka, obsahuje překvapivé prvky a systém, který vždy 
ocenili i lidé, které by jinak bojovky nezajímaly. Věřím, že tomu 
bude tak i tentokrát. (I 


YOSHIMITSU 


NAŠE DOJMY: Na rozdíl od Heihachiho první „hostující“ postava ze hry 
Tekken (Yoshimitsu se objevil už v předchozím Soul Caliburu) pohyby 
svou předlohu příliš nepřipomíná. Samozřejmě má k dispozici pár tra- 
dičních úderů, ale celkově je to skutečný originál. V jednoduchých jed- 
notlačítkových pohybech se může zdát podobný Mitsurugumi, ale 
jeho celkové pojetí je dosti odlišné. Zdá se nám, že bude spíše vhod- 
ný pro náročnějšího hráče. Dobré seznámení s jeho repertoárem je 
rozhodně podmínkou pro využití jeho předností. Pro méně zkušeného 
je například dosti obtížné bojovat s ním plynule v kombech. 

VZHLED: Soulcaliburovský Yoshi se inspiroval válečnou módou žoldáckých 
samurajů. Na zádech má připevněnou zástavu a na hlavě tradiční helmu. 
RODINNÉ POMĚRY: Jak známo, pochází z klanu, který nepřežil krutý 
masakr. Nyní patří ke skupině zákeřných lupičů. 

ZBRAŇ A STYL: Bojuje ve stylu Manji Ninjutsu a používá tradiční katanu. 


CERVANTES DE LEON 


NAŠE DOJMY: Jedna z nejoblíbenějších postav už od dob Soul Bladu. 
Není divu, jeho jednoduchá komba a dvojice středně dlouhých mečů 
z něj činí jednu z nejsilnějších postav ve hře. Navíc se dokáže velmi 
rychle přemisťovat, a je tak nebezpečným soupeřem pro pomalé 
postavy s dlouhým dosahem. Mácháním meči dokáže kolem sebe 
vytvořit neproniknutelnou hráz. Pověstná je jeho technika napichová- 
ní, vyhazování a následný juggling. Sečteno a podtrženo, Cervantes 
zůstává horkým kandidátem na nejnebezpečnější postavu hry. 
VZHLED: Pirát z Valencie působí na první pohled jako démon a rudé 
oči tuto domněnku podtrhují. Koneckonců takhle dopadne každý 
nositel Soul Edge. 

RODINNÉ POMĚRY: Jeho otec zemřel ve válce. Pak se dal dráhu kor- 
zára. Poté, co se ho zmocnil démon meče, pobil celou svou posádku. 
ZBRAŇ A STYL: Démonický Soul Edge (lehčí varianta) a meč kombi- 
novaný s pistolí Nirvana. Jeho styl vychází z „paměti“ Soul Edge. 
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TEXT: SAM RICH (P 
FOTOGRAFIE: PATRICK LI 


EyeToy z dílen SCEE není 
jenom sbírka zábavných 
gamesek. Je to brána 

do zcela nového světa 
ovládání her. 


"d 


První exkluzivní 

otografie Zbeěeu 

nové PS2 kam ery 
EyeToy, 


Tahle malá čern 
z vás udělá hlavní posta 
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Asi všichni potvrdíte, že vaše maminky, babičky, 
popřípadě tchyně hrám moc nerozumí. Pravda, 
třeba taková Faridova maminka si se svým 
synem občas Tekkena 4 zahraje, ale rozhodně to 
není nic obvyklého. Když totiž posadíte maminku 
k PS2 a dáte jí do ruky Dual Shock 2, zatváří se, 
jako by měla v dlani přinejmenším mrtvou myš, a začne neobrat- 
ně bušit do tlačítek a kvedlat stickem. Joypad zkrátka představuje 
nepřekonatelnou bariéru, se kterou si starší generace neví rady. 

Právě proto je tu EyeToy, zbrusu nová technologie vyvinutá 
týmem SCEA v kalifornském Foster City, kterou dotáhli k dokona- 
losti v londýnském studiu SCEE. V podstatě jde o levnou webka- 
meru, která se pomocí USB portu připojí do PS2 a položí na tele- 
vizi. Pak už stačí jenom vložit EyeToy: Play disk a ejhle — jste 
v televizi. Místo mačkání čudlíků na ovladači rozeznává konzole 
vaše pohyby. Stačí tedy pohnout rukou správným směrem, aby 
se váš obraz dotkl některé ovládací ikony, a je to. 

Každá z dvanáctky miniher na disku EyeToy: Play rozvíjí kon- 
cept snímání pohybů v jiném stylu (viz rámeček). K žádné 
z nich nepotřebujete Dual Shock - vše ovládáte svým tělem. 
Navíc je většina her natolik chytlavá, že po pár sekundách 
zapomenete na úvahy o technologii a ze všech sil se začnete 
snažit překonat nejvyšší skóre. 

S EyeToy: Play může hrát opravdu každý - a nemusí mít 
nutně zkušenosti s hrami. Namísto tradičního, avšak silně 
abstraktního přiřazení akcí jednotlivým tlačítkům víte hned od 
začátku, co musíte dělat: jestli imitovat pohyby tanečníka, nebo 
mlátit robota, či rozbíjet dřevěné desky. Nepotřebujete žádný 
manuál, většinou stačí jenom šikovně máchat rukama. Tohle 
zvládne každý - kromě maminky a babičky možná i pes. 

Rozpoznávací schopnost kamery je překvapivě vysoká - 
vůbec není nutné mít čistě bílé pozadí, bohatě stačí dobře 
osvětlený obývák nebo kancelář. Pravda, pro nejlepší výsledky 
je vhodné sladit oblečení s barvou pozadí tak, aby kamera rea- 
govala pouze na pohyb světlejších rukou a hlavy. 


DOMÁCÍ MINORITY REPORT 


Design všech her na disku EyeToy: Play spojuje revoluční technolo- 
gii s tradiční kreslenou grafikou, která v mnohém připomíná 
PSone hry Bishi Bashi či PaRappa The Rapper. Na chytání duchů, 
roztáčení talířů a mlácení robotů je vidět, že se vývojáři snažili 
zasáhnout široké publikum včetně těch nejmladších, ale i nároč- 
nější hráči si přijdou na své - hlavně díky neustálému nutkání 
překonat nejvyšší skóre. Navíc jsou tu i odemykatelné bonusy - 
udělejte si z televize zrcadlový sál, nechte po svém obrazu lézt 
houfy pavouků, nebo si vyzkoušejte, jaké to je, když váš obraz 
V televizi kopíruje všechny pohyby se sekundovým zpožděním. 

Ale to není vše - ještě tu máme funkci videozpráv. Pokud 


vás nechají jednoduché minihry chladnými a hledáte pro EyeToy =; 


EJE 


JEDNADVACET, OKO BERE! Ta 


Bylo by fajn, kdyby součástí základního balení bylo skutečně „karetních“ jednadvacet her, 
ale i těch současných dvanáct vám přinese kopec zábavy. Jenom si dejte pozor, ať do něčeho nevrazíte... 


WISHI WASHI 
Nejlepší hra v balíku EyeToy — 
simulátor mytí oken, tedy 
přesněji co nejrychlejší stírání | 
pěny, mydlinek a ptačího 
trusu ze skla. Jednoduché, 
ale nesmírně zábavné. 
VERDIKT OPS2-CZ: 
NÁŘEZ 
Vroubkovaný 
design připomíná 
samotnou PS2. 


BOXING CHUMP 
Boxerský souboj s neexistu- 
jícím 2D robotem. Ze začát- 
ku má sice člověk problémy 

s orientací (zvlášť s otáče- 

ním hlavy), ale za chvíli už 


rozdává háky i direkty. « € 
VERDIKT 0PS2-CZ: E. 
PRŮMĚR © m p 4 


A 
Zana 
25300 [10 © 


| 


u) 
Woo 


BEAT FREAK 
Klasická rytmická akce se 
čtyřmi terči, ke kterým putují 
ikonky cédéček symbolizující 
jednotlivé „beaty“. Skvělá 
zábava, ale chce to trénink. 
VERDIKT O0PS2-CZ: 
NÁŘEZ 


' ř 
: 4 hJ 
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čase napodobit. Vesměs 
pouze rytmické trefování 
barevných světel. 
VERDIKT OPS2-CZ: —- 
NICMOC | „mmm 


+ je rychlým pohybem ruky. 


= se, 
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=) sofistikovanější využití, jste na správné adrese. Stačí si místo 
her vybrat funkci videomessagingu a během několika sekund už 
můžete zasednout před kameru a nahrávat vlastní vzkazy. Eye- 
Toy navíc disponuje malým vestavěným mikrofonem, který dopl- 
ní video o celkem solidní zvukový doprovod. 

V současné době můžete zprávy (maximální délka 45 sekund) 
pouze nahrávat na memory kartu, takže pokud vyloženě nechcete 
dávat drahou černou krabičku do poštovní obálky, můžete si posí- 
lat vzkazy tak akorát doma se sourozenci. Nic vám ale nebrání 
nahrát si zprávu třeba na video. Chcete poslat přání tetičce do 
Kanady? Nebudete k tomu potřebovat drahou videokameru... 

Dalším evolučním krokem bude možnost posílání online zpráv 
a videokonferencí. To by mělo být možné s EyeToy: Play 2, na kte- 
rém se již pracuje a který by se měl objevit na podzim letošního 
roku. Tou dobou by měla mít evropská PS2 dostatečně rozšířenou 
síťovou infrastrukturu a už nyní padají ze strany Studia London zají- 
mavé návrhy na další funkce — co třeba online multiplayer s obráz- 
kem protivníka v rohu obrazovky? Uvidíme... 

Není překvapením, že se Studio London snaží získat podpo- 
ru pro technologii EyeToy u dalších vývojářských týmů. Cílem 
SCEE je, aby se z miniaturní kamerky stala stejná samozřej- 
most, jako je volant nebo pistole GunCon (samotní autoři Eye- 
Toy mají za cíl úplně nahradit konvenční Dual Shock). Uvidíme, 
do jaké míry budou podporovat EyeToy „velké“ hry — právě to 
rozhodne o jeho úspěchu. 

bývá odpověď na otázku poslední a nejdůležitější - kdy se 
EyeToy objeví v obchodech. Podle posledních zpráv přijde na trh 
již počátkem června a jeho cena by se měla pohybovat (včetně 
kamery) kolem 2500 Kč, tedy jen o málo více než stojí běžná 
nová hra. Měli byste raději začít trénovat mytí oken - přece 


nechcete, aby vás máma s babičkou porazily. I 


EYETOY PO ČESKU 


Jednu z raných vývojových verzí EyeToy jsme si mohli na pár dní vyzkoušet i u nás v redakci a oprav- 
du se nám líbila. Už se nemůžeme dočkat, až se začne „krabicové“ balení prodávat v obchodech — 
EyeToy je opravdová herní revoluce. Krátké čtyřminutové video s prostřihem některých her najdete 
na DVD příloze Levelu 99 (PCčkáři mohou puknout vzteky - nic takového nemají). 


Všimněte si 
malého mikrofonu 
na přední straně 
nad svítící diodou. 


* 
* 


KEEP UPS 


Každého fotbalistu jistě potěší 
simulátor oblíbené „hlavičkované“. 
Jenom udržet míč ve vzduchu 
však nestačí - musíte se 
trefovat do postaviček 
v oknech a dávat pozor 
na různé „škodiče“, 
VERDIKT OPS2-CZ: 
PRŮMĚR 


PLATE SPINNER 
Mácháním rukou roztáčíte talíře 
postavené na několika tyčích. 
Jakmile polevíte v tempu, 
ztratí balanc a začnou padat. 
A za střepy vás nikdo nepochválí. 
VERDIKT OPS2-CZ: 


NIC Moc 


"» 


(©. 


MIRROR TIME 
Tak po chvíli hraní téhle šílenosti 
nebudete vědět, kde máte ruce 
a kde nohy. Na začátku to je snadné — 
jenom se streftujete do zelených 
terčů. Ale co když někdo obraz 
rozčtvrtí, prohodí jednotlivé díly * 
a ještě některé otočí? 
VERDIKT 0PS2-CZ: 
PRŮMĚR 


ye P Te 


*- 


— ©) 
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TEXT: PAUL FITZPATRICK (PŘEKLAD: DALIBOR FRANTA)/FOTO: jso Scorr O 


THE 
6 R 1 / | 
SCADE 


Nervy drásající napětí, bouřlivá akce a famózní honička na motorce. 

Velký útěk bezesporu patří mezi nejlepší válečné filmy. A nyní, 30 let 

po jeho premiéře, se lidé z SCi a Pivotal Games chystají přivést tuto 

filmovou klasiku i na PS2. Nu, a u toho přece nesmíme chybět, přestože 

se briefing odehrává za neproniknutelnými zdmi zámku Colditz... "© 


bd [8 
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Už jsteněkdy uvažovali, jak byste Se 
zachovali tváří v tvář bezvýchodné situa- 
ci? Nemáme teď na mysli něco jako 
ztrátu mobilního telefonu nebo vypršení, 
předplatného OPS2, Co třeba zajetí ve 
zcela neprodyšně uzavřeném zajatec- 
kém táboře, 200 km hluboko v nepřátelském území 
během naplno-zuřící druhé světové války? Strávíte zby- 
tek bojů s lepidlem nad papírovými sáčky, nébo ohromí- 
te nácky a každou volnou chvilku vyplníte kopáním 
tunelu, vyzbrojeni tupou lžičkou a kapesním vydáním 
Ženevských konvencí? Věříme, že nejste bačkory a že 
jednoznačně volíte druhou možnost! 

Imy jsme byli stejného názoru... ovšem až do chVíle, | 
než se našemu fotografovi povedlo ztratit se během pro- 
hlídky legendární vězeňské pevnosti v zámku Colditz.| !| 
V porovnání s britským stíhacím pilotem Douglasém ' | 
Baderem, který se odtud dostal ven i přesto, že neměl 
obě nohy, je to docela ostudný výkon. O to víc však dává 
vyniknout hefoickým výkonům válečných zajatců, Kte- 
rým se útěk zdařil, ať již jakýmkoliv způsobem. 

A je to právě nezlomná vůle a svéhlavé hrdinství; 


THE GREA 


i 


světové války, kdy během, jediné noci uprchlo ze zajatec: 
kého tábora Stalag Luft III 76 mužů. Útěk, který se stal 
předlohou k jednomu z nejlepších válečných filmů, Vel- 
kému útěku, jenž mimochodem inspiroval i Hideo Koji- 
mu při tvorbě Metal Géár Solidůl. Až dnes si však mohou 
filmoví hrdinové jako Hilts, „Big X“ Bartlett, Sedgewick, 
Hendley a ostatní zavýsknout -/konečně mají svou 
vlastní konzolovou hru! , 

A'tak můžeme v řadách nášeho zatím nepříliš počet- 
ného úprkového klubu přivítat i SČi (jako vydavatele) 
a iráckým píském ošlehané véterány z Pivotal. Games 
(jako vývojáře) kteří májí na triku Conflict: Desert Storm): | 
Právě oni totiž Uzavřeli, pevné spojenedtví, aby nám hrá- 
čům přinesiiáutentický zážiték z Velkého útěku, | 


j 


TUNELOVÁ VÍZE Jí k 
Říkáte|si; jak to-probůh chtějí dokázat? Děsíte se přo- 
jektu; který se zvrhnejv liceficovanou arkádu plnóu 
explodujících|nácků s jet-pácky, bláznivých závodů , 


X dřevěných miniautíčkách poděl ostnátých drátů | 


Štalay Luftu, nebo snad ninja stealth levelů, kde Wybave- 
ni'baseballovou rukavicí a látkové naýáděným míčkem“ * 


T ESCAPE 


které provázelo jeden z nejproslulejších útěků druhé V- tikvidujete nic 3 svá Pek] ý: který by fak -> 
d j ) : 
i 


| 7 


M es 


E Detaily prostředí samozřej- 
mě vycházejí z puntičkářské 
znalosti filmu, 


TU V777 


dá . př Jon v 
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THE GREAT ES -APE 


-i 


E První úroveň ukazuje 
průběh událostí, které vedly 


Nejen podoba, ale i hlas Ť 
k vašemu zajetí. 


kdysi tolik populárního Stevea 


MeOueena. Je velká šance, 
že si tuhle hru oblíbí vaše máti. 


BY jr 
ae BU MBME 
vá TBB u 
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| i Po setmění nemáte venku i 
) co dělat. Buď zneškodníte svědka, 
nebo skončíte na Samotce; ;;! 


> pramálo respektoval děj filmu a prachsprostě by si 


vypůjčil jenom jeho slavný název, by znamenal potupu 
nejenom pro filmové hrdiny, ale také pro vývojáře. Jenže 
kolikrát už se to stalo! Jestliže máte pochybnosti, nikdo 
se vám nemůže divit. Každý tvůrce filmové licence 
dopředu vykřikuje, že právě ta jeho hra bude úplně 
skvělá a důstojná. Příliš mnoho jich však zklamalo. Tak, 
pánové, místo reklamních řečí předložte argumenty. 
Filmová předloha logicky ne vždy splňuje nároky na 
dynamickou herní akci hodnou AAA titulu. Lidé z Pivotal 
Games tedy stáli před nelehkým úkolem - vykopat tunel, 
který by spojoval dobrou a zábavnou hratelnost s auten- 
tickou kulisou filmu i jeho literární předlohy. Kdyby se jen 
trochu vychýlili z daného směru, zalarmovali by stráže 
z řad fanoušků stříbrného plátna. Zdá se však, že se 
svého úkolu zhostili na výbornou. Vzali si za vzor ústřední 
motiv filmu, tedy plánování a útěk ze zajateckého tábora, 
a rozdělili jej do tří částí. V té prostřední se dostanete do 
rolí čtyř uprchlíků, z nichž každý začíná v jiné oblasti tábo- 
ra, a je jenom na vás, abyste MacDonalda, Hendleyho, 
Sedgewicka a samozřejmě hlavního hrdinu, Hiltse, doved- 
li v pořádku za ostnaté dráty. Za nimi začíná masivní část 


HRÁČI SE BUDOU MUSET 
ROZHODNOUT: ZABÍT NEVINNĚ 
KOUKAJÍCÍHO NÁCKA, NEBO 
DOSTAT PŘÍDĚL ŽHAVÉHO OLOVA 
DO PUPKU? 


třetí, která zahrnuje cestu našich hrdinů nepřátelským 
územím zpět na svobodu, přičemž úspěch či neúspěch 
této anabáze závisí jen na vašem umu a odhodlání. 

Ovšem ta opravdu originální myšlenka se objeví už 
v první části. Vývojáři z Pivotal Games se zde rozhodli 
vytvořit sérii levelů, které mají hráči přiblížit osudy hlav- 
ních hrdinů a jejich předchozí eskapády, které je zavedly 
až sem, do útěkuvzdorného Stalag Luftu III. V jakémsi 
herním tutoriálu si hráč může osvojit všechny potřebné 
dovednosti, jako je plížení, boj a jiné schopnosti nutné 
k obelstění nepřítele, přičemž za tréninkové hřiště mu 
slouží několik hůře hlídaných táborů. Něco jako přede- 
hra k „velkému útěku“. 


A 
©) m Po útěku z tábora práce | 


— nekončí. Jetřeba nenápadně i 
proplout nepřátelským územím, 


Možná vás překvapilo, že se zmiňujeme o boji. Vždyť 
bojové scény v samotném filmu by spočítal i kapitán Hook 
na prstech jedné ruky. Vývojáři se však rozhodli okořenit 
The Great Escape rozličnými styly hratelnosti, a tudíž se 
nemusíme obávat, že bychom si TGE spletli s nedávným 
projektem Codemasters, The Prisoner Of War, kde se 
krvechtivý konzument konzolové zábavy marně pídil po 
kalužích rudé tekutiny. Samozřejmě že hlavní náplní hry je 
tiché a kradmé plížení mezi ostnatými dráty, ale nastanou 
i chvíle, kdy se hráči budou muset rozhodnout: zabít nevin- 
ně koukajícího nácka, nebo dostat příděl žhavého olova do 
pupku? Tyto situace vyžadují bleskové reflexy a hlavně 
plný zásobník. Může se také objevit nějaké to kulometné 
hnízdo, které je třeba obsadit. Možná si pamatujete na 
šílený útěk ulicemi Berlína v podání MacDonalda a Rogera 
Bartletta (ve filmu ho hraje slavný režisér Richard Attenbo- 
rough). V podání Pivotal Games se tato scéna proměnila 
v nervy drásající honičku, kde musíte za každou cenu 
setřást nepřítele v ulicích města. Ale nejenom střelbou živ 
je uprchlík. Při útěku v roli Hendleyho vám vaši snahu zase 
komplikuje fakt, že se musíte postarat o krátkozrakého 
kamaráda Blythe. Z tohoto levelu na vás dýchne inspirace 
kooperací ze hry Ico, což jistě není ke škodě. 

Vývojáři samozřejmě nezapomněli ani na výbornou 
stealth složku hry. Vykukování zpoza rohů, plížení, pře- 
vleky a pohledy klíčovou dírkou, to vše je v základní 
výbavě spolu s chytrou kamerou, která se vám drží za 
zády, takže máte dobrý přehled o nepřátelských hlíd- 


E Tyto místnosti 
kdysi tvořily cely 
válečných zajatců. 


E Od druhé světové 
se toho na pevnosti 
Colditz moc nezměnilo. 


i Autortohoto rail si, A 
újehut že se prokopé ; 
až do hotelového baru: 


= Hilts ve filmu ani jednou 
nevystřelil. Teď si to bude 
moci vynahradit. 


kách. Nejlepší ze všeho se nám však zdála možnost vyu- 
žít své spoluvězně z tábora k odvedení pozornosti. Jak- 
mile začnou vaši kumpáni snaživě povykovat, objeví se 
na obrazovce odpočet, který vás upozorní, kolik času 
vám zbývá na vaši akci. Skutečně velmi dobrý nápad, 
obzvláště pak když Pivotal obdařil nepřátelské hlídky 
velmi citlivými smysly. 

Kdybychom to měli shrnout: implementace střílecí 
akce do tématu Velkého útěku (ve filmu a knize mají 
monopol na střelbu opravdu pouze Němci) je odvážný 
krok, který může znervóznit příznivce věrnosti předloze. 
Na druhou stranu to ukazuje na fakt, že Pivotal upřed- 
nostňují před slepým následováním filmu stavbu funkč- 
ní, hratelné hry. Minimálně to je dobré znamení. Pokud 
jde o ukrývání a hru na schovávanou, zkrátka stealth 


Ť 
| B Gutten Tag, anglický gentleman. 
Tudy chodí jenom krysy. 


| 
| 
| 


Koušet nemů- 


| a cká uniforma 


joo am 
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Rychle si vymyslete 
nějakou výmluvu! 


DMM SEDM EP LM LZ ZZ LMS ! É 4] B "A 


JMÉNO, HODNOST 
A SLUŽEBNÍ ČÍSLO... 


Kdo je kdo ve Velkém útěku 


HILTS (THE COOLER KING) 

Ve filmu ztvárněný Stevem McOueenem. 
Americký kliďas, jehož předobrazem byl osud 
kapitána Davida Jonese, jednoho z účastníků 
Doolitlova náletu na Tokio. Při bojích v Evropě 
byl sestřelen a internován ve Stalag Luftu Ill. 
Jinak se vedou o Hiltsovu identitu četné spory, 
protože autor knihy spojitost s jedinou historic- 
kou osobou nikdy nepotvrdil, 


MACDONALD (SECURITY) 

Ve filmu ho hrál Gordon Jackson, Jeho 
postava vznikla splynutím tří skutečných 
vězňů. George Harshe, Tima Kirbyho Gree- 
na a Bernarda Scheidhauera. Posledně 
Jmenovaný prý byl tím, kdo omylem odpo- 
věděl na otázku německého vojáka anglic- 
ky, a tak se odhalil. McDonald ovšem hovo- 
ří plynně německy. 


SEDGEWICK (THE MANUFACTURER) 
Další postava inspirovaná třemi skutečný- 
mi vězni. Ve filmu je představován Jame- 
sem Coburnem. Tento Australan, jemuž se 
útěk zdařil, ve hře vystupuje jako zručný 
mechanik, Historická postava, které se 
zdařil útěk do Španělska, se jmenovala 
Bob van der Stok, 


HENDLEY (THE SCROUNGER) 

Tento mladý Kanaďan, kterého ve filmu 
ztvárnil James Garner, má úžasný talent 
opatřit tu správnou věc ve správný čas. 
Jeho postava je inspirována Marcelem Zil- 
lessenem, který ve Stalag Luftu III proslul 
jako zručný kapsář. Podobný charakter má 
i herní postava. 


BLYTHE (THE FORGER) 

Donald Pleasence, jenž byl sám za války 
zajatcem, hraje ve filmu tohoto poloslepého 
padělatele. Ten je inspirován Desmondem 
Plunkettem a Gilbertem Wallenem, kteří ve 
Stalag Luftu vytvářeli mapy a padělali 
doklady. Ve hře je nevidomý Blythe zcela 
odkázán na pomoc Hendleyho, svého part- 
nera při útěku. 


048 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


A hd 


f 


-E Omluvte poněkud 
trapné nápady našeho 
kolegy: Zmocnili se ho 
sdůchové minulosti. 


akci, Velký útěk je její esencí, atmosféra utajení zásad- 
ním způsobem ovlivňuje vyznění a napětí filmu. Jenom 
musíme držet palce, aby se designérům povedlo pře- 
nést tento prvek do hry na úrovni. 


KLIĎAS STEVE 


Samozřejmě, jste-li fandou filmu, určitě vám v hlavě hrají 
jediné dvě myšlenky. Steve McOueen a jeho motorka. 
Ptáte se, je-li vůbec možné udělat The Great Escape bez 
nich? Možná ano, ne však v tomto případě. Určitě byste 
byli překvapeni, jak moc se McOueen z rukou Pivotalů 
podobá své filmové předloze, no a při zmínce o posled- 
ních dvou levelech hry věnovaných, Hiltsově divoké jízdě 
vstříc švýcarské neutralitě, zaplesá nejeden fanda stříbr- 
ného plátna. Vždyť kdo by nechtěl ovlivnit, ba přímo změ- 
nit závěr hry, potažmo celého filmu! Je totiž jenom na 
vás, jak dopadne šílená honička po okreskách bavorské- 
ho venkova (pro ty, kteří film neznají: Hilts se nakonec 
musí po srdnatém boji přece jen vzdát). 


V POSLEDNÍCH DVOU LEVELECH 
HRY, VĚNOVANÝCH HILTSOVĚ 
DIVOKÉ JÍZDĚ VSTŘÍC ŠVÝCARSKÉ 
NEUTRALITĚ, ZAPLESÁ NEJEDEN 
FANDA STŘÍBRNÉHO PLÁTNA. 


M Lh Lh LD % 


ÚTĚK NEMOŽNÝ 


Do jaké míry realistický je film Velký útěk? Zde je historická skutečnost. 


LLM LL LL 


Když pomineme kaskadérské kousky Steva McOueena na 
motorce, je ve filmu Johna Sturgese (proslaveného především 
Sedmi statečnými) překvapivě málo historicky nepodložené 
fikce a nabízí nám vcelku věrné zachycení událostí, které se 
odehrály v německém zajateckém táboře Stalag Luft III v roce 
1944. Šlo o speciální tábor pro útěkové „recidivisty“ s mimo- 
řádným zabezpečením. Přesto, nebo právě proto, se tady zro- 
dil a uskutečnil plán jednoho z největších útěků válečných 
zajatců během druhé světové války. Pod táborem se začaly 
hloubit tři tunely se jmény Tom, Dick a Harry, ovšem první dva 
byly německými strážnými postupně odhaleny. Zůstal jen 
Harry, jehož hloubení trvalo takřka celý rok a přineslo s sebou 
200 tun vytěžené hlíny! Ta byla nenápadně usypávána po 
táboře z děravých kapes nebo nohavic speciálně upravených 
kalhot. Tunel Harry měl dokonce i vlastní osvětlení, jedna 

z verzí praví, že ho zajišťovalo dynamo jízdního kola ukradené- 
ho německému veliteli tábora. A v neposlední řadě byla 

v tunelu i dřevěná kolejová dráha pro rychlejší přesun uprchlí- 
ků. 24. března 1944 v noci se vydalo tunelem ke svobodě 

76 vězňů, mezí nimi i tři čeští piloti RAF, Bohužel, útěk skončil 
velmi špatně. Pouze třem válečným zajatcům se dlouhá cesta 
ke svobodě podařila, 73 bylo brzy pochytáno a padesát z nich 
gestapem pro výstrahu popraveno v německém Zhořelci. 


B Stejně jako ve filmu, 
ani zde nesahá tunel 
až ke stromům. 
Trochu se proběhnete. 


E Hendley a Blythe použili 
k útěkuwlak. Předložte doklady! 


Co se McOueena týče, nebude to pouze úžasná 
podoba, kterou budeme moci obdivovat. Lidem z Sci se 
totiž podařilo získat nejen povolení použít laškovně 
pochodovou hudbu Elmera Bernsteina, ale také McOue- 
enův hlas do četných střihových scén. Pro nás, dabin- 
gem odkojené diváky, to žádnou velkou senzaci nezna- 
mená, přesto však hra získává na autentičnosti a věro- 
hodnosti. Spolu s McOueenem in memoriam se účastní 
projektu také skupina herců - imitátorů, která má za 
úkol co nejvěrnější namluvení ostatních hvězd. Prostě 
vše je děláno s maximální péčí a důrazem na detail. 

Při hraní The Great Escape se člověk neubrání pocitu 
nostalgie, když slyší McOueena plísnit Rogera „Big X“ 
Bartletta za jeho „směšný“ plán. „Dvě stě padesát? Ty 
ses asi úplně zbláznil! Měli by tě strčit do chládku. Dvě 
stě padesát chlapů jen tak si to špacírujících lesem?“ 

I když si odmyslíme úžasnou filmovou licenci, vypa- 
dá The Great Escape na jednu z nejpečlivějších her, 
jakou jsme kdy viděli. Respekt k filmové stejně jako 
k literární předloze je nevídaný, a ačkoliv si TGE nehraje 
na žádnou interaktivní učebnici druhé světové války, 
přesných historických detailů se zde najde spousta. 

Shrnuto a podtrženo, ve studiích Pivotal Games 
vzniká hra, která slibuje být strhujícím zážitkem stejně 
jako její celuloidová předloha. A pokud se SCi a Pivotal 
neodkloní ze stávajícího kurzu, dorazí ke břehům PS2 
skutečně mimořádný titul. (1 


Play 
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KDE JE TOMB RAIDER? 


Na poslední straně minulého 
čísla jsme oznamovali přípravu 
velké recenze hry Angel Of Dark- 
ness. Věděli jsme, že to není na 
100 % jisté. Nikdy nic není absolutně jisté. 
Nicméně vše bylo na velmi dobré cestě. 
Měli jsme konkrétní termíny, dohodu 
s Eidosem, a dokonce i funkční, velmi 
„recenzovatelně“ vypadající kód hry. Pak 
nám jednoho dne zazvonil telefon a slečna 
s milým hlasem oznámila, že recenzi 
nestihneme. Hra se bude ještě ladit. Martý- 
rium s Tomb Raiderem je snad nekonečné. 
Ne, nezlobíme se na lidi z Eidosu. Je 
to jejich svaté právo (a řekli bychom 
i povinnost) postarat se o to, aby tato hra 
byla co možná nejlepší. Počkali jsme si 
půl roku, vydržíme ještě měsíc. A omlou- 
váme se čtenářům, kteří netrpělivě čekají 
spolu s námi. 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


Station.c 


Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


o daný žánr. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 
Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 


Škvár. 


Katastrofa. 


VERDIKT piaystation,e 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


L. PA SKN 


DAMANT RUBÍN SMARAGD 


Dokonalý kámen Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od | spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- 
videohry. statky (9/10). me. 


Dosud udělené Dosud udělené Dosud udělené 
diamanty: 1 rubíny: 17 smaragdy: 34 


SILENT HILL 3 


Pozvolný, hrůzostrašný ponor do hlubin pekla. Třetí díl hororo- 
vé série pořádně tlačí na pilu! 


RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC 


Mistr klasické plošinovky roztáčí vrtuli a předvádí se v rozjá- 


saných barvách. 


SHINOBI 


Minulý měsíc Dante, nyní Hotsuma. Hrdinové kosící padouchy 
po stovkách nemají na růžích ustláno. 


X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE 


Čistá komiksová akce potěší příznivce. Dokáže však přesvěd- 


čit i méně oddané hráče? 


WAR OF THE MONSTERS 


JURASSIC PARK: OPERATION 
GENESIS 


MOTO GP3 

ISS3 

SWORD OF THE SAMURAI 
PRIDE FC 

VEXX 
GALERIANS: ASH 
GUILTY GEAR X2 
DAKAR 2 

LARGO WINCH 
EVERBLUE 2 

NHL 2K3 

BEN HUR 


056 


STATISTIKA 


„nuda je? Pokusili jsme 
se to udělat obráceně. 
Představujeme statistiku 
ne zcela nudnou, avšak 
s převážně bezcennými 
údaji... 


POCET MRTVÝCH 
Která hra z nabídky tohoto 
měsíce se nejvíce přičinila 
o úbytek obyvatel světa? 


P E CY KK TA 


k 
: 


ČAS STRÁVENÝ 
NAD RECENZÍ 
SILENT HILLU 3 


Shánění exkluziv- — Testování: zákysy, 
ního „review“ rébusy, aplikace 
kódu: jednání, uklidňujících pro- 
telefonování, středků. 
vyhrožování. 


Obhajoba hod- Psaní textu: neděle 

nocení vredakč- 6. dubna od rána 

ním kruhu: cca 5 do večera s pauzou 
minut. na oběd, 


NAPĚTÍ VERSUS 


RELAXACE 
Odpočínout si při hře 
můžete tak i tak... 


RELAX ACE 


N: APE VÁ 
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vy 


RUBÍN 


svírajícím se hrdle 


AC 


—"! 


V510 


rém se Heather pohybuje. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 
POČET HRÁČŮ: 1. 

NA PULTECH: KVĚTEN — 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 


WEB: WEB: 
WWW.KONAMITYO.COM/SH3 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E Čím dál postoupíte hrou, tím 
odpornější je prostředí, ve kte- 


Psi 


Mladé děvče nervózně svírá v ruce nůž a schází po 


schodech, aby se přesvědčilo, co to bylo za zvuk, 
X který ji probudil. Kamera zabere její oči v detailu. 

Vidíte v nich strach, děsivou nejistotu, ale i obdivu“ 

hodnou odvahu. Divák křičí: o A tam, tý blbál“ 
Kroky na rozvrzaných schodech se však ozý 
du hrdinky: neproniknutelná tma. : 
dobře. Tušíme ji tam, víme, že udeří neč 
a rozpárá té dívce hrdlo. Vteřiny ticha 
ká prostorem, je už nesnesitelné. A pak. 
zezadu a vrhá se na ni. Je to kocour! Náš Ferd. 

Filmové horory pracují se stejnými nebo podobnými prvky už 
desítky let a stále jsou účinné, přitažlivé. Také herní horory si již 
vytvořily základy, na kterých jejich tvůrci budují svoje originální vize. 
A není divu, že hry a filmy používají podobný vypravěčský jazyk. Ve 
skutečnosti se žánr hororu jeví jako jeden z nejvhodnějších pro inter- 
aktivní film. Místo toho, aby divák křičel „Nechoď tam!“, prožívá si 
to vlastní kůži. Blond dívka sestupuje po schodech hrůzy do pekla. 
Je uvězněna ve znesvěceném svatostánku a nezbývá jí nic jiného než 
jít dolů chodbou „vymalovanou“ zaschlou krví a špínou. Míjí bariká- 
du z invalidních vozíků a krejčovských panen. Ze stropu visí dvě 
postavy a jejich nohy se ještě třepou. Náhle se z otvoru v podlaze 
něco odporného vysune a začne se sápat po jejích kotnících. Vzduch 
je naplněn pronikavým šumem rádia a vzdálenými nářky... 
Karty na stůl. Samozřejmě není možné, aby jakákoliv videohra 

děsila stejně jako třeba Texaský masakr motorovou pilou. Pasivní 


VÉ 


RECENZE 


SILENT HILL 3 


JE Pokojíček, psací 
stůl a panenky! 

Těžko si představit 
něco děsivějšího. 


i 


divák je bezmocný, musí se podřídit zákeřnostem střihu a režiséro- 
vě choreografii. Je žranitelný, bezbranný. Hráč musí důvěřovat sám 
sobě. Vidí víc, slyší víc a umí víc než pouhý divák - toho posiluje. 
Tvůrci Silent Hillu 3 to dobře ví, a snad proto nebudují hru na meto- 
dě lekání. Mnohem víc sází na atmosféru strachu, na šeobjímající 
pocit tísně. Vycházejí z předpokladu, že si každou detailně vyobra- 


zenou hnusárnu prohlédnete ze všech stran. Jistěže vás chtějí pole- 


kat. Ne však mrtvolou vyskakující zpoza rohu. Chtějí vás vyděsit 


celým prostorem hry, od začátku do konce. A daří se jim to nesmír- 
ně dobře! Silent Hill 3 má jednoznačně nejdepresivnější a nejoškli- * 


vější prostředí, které jste ve hře dosud mohli vidět. Jak bylo dosáže- 
no cíle? Jednoduše: mistrovským zvládnutím programování Play- 
Station 2. V žádné jiné hře jste neviděli tak úžasné stíny, tak pře- 
svědčivě znázorněné světlo, které se odráží od těch nejlepších 

a nejostřejších textur. Pokud má něco působit opravdu odpudivě, 
pak to především musí vypadat naprosto realisticky, Po deseti 
minutách v Silent Hill 3 je jasno: titul se zařazuje mezi graficky nej- 
úžasnější dílka na PS2 - hned vedle Gran Turisma 3, MGS2 a Rat- 
cheta 4 . Shrňme si to. Horor má být především děsivý. Exis- 
tujívšak různé způsoby hrůzy, SH3 vás nebude lekat na každém 
kroku a ani Vás možná nebude tolik napínat. Rozprostře se však ve 
duší jako černý stín. 


JNÍ SCÉNA 


me rozbitý kolotoč. Procházíme rezavou bránou a kolem opuště- 


s s 
A 


se pomalu rozpouští bílá mlha. Kde to jsme? Vidí- : 
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[B REKAPITULACE 
Máme-li vybrat nejváženějšího 
horořového konkurenta pro sérii 
Resident Evil, pak je to zcela 
jistě Silent Hill. Team Silent 
m studio pod křídly Kona- 

i) použil kde metodu: 3D 
engine + é barvy + sur- 
realismus zvukový i obrazový 
Šum + sugestivní zrůdy atakující 
podvědomí a utajené fobie. Oba 
předchozí výlety do věčně zaml- 


+ ženého městečka hrůzy slavily 


mezi hráči obrovský úspěch. 
Třetí díl režíroval Kazuhide Naka- 
zawa a Konami jej překvapivě 
vydává v Evropě dříve než doma. 


E Na obrázku bohužet 
nevidíte naši paní korek- 
torku řvoucí hrůzou. 


Mlha na ulicích je ten- 
tokrát ještě hustší než 
v předchozích dílech. 


B Nechtějte slyšet jeho 
štěkot. Máte chuť ucpat 
mu tlamu vlastním lýtkem. 


b ných stánků s občerstvením. Z černé noci se na nás vrhá obrovská 
zrůda s hlavou červa, s tělem ženy a končetinami slona. Kdybychom 
ji měli pokřtít, napadá nás jedině „Bolest“. Máme se nad tou zrůd- 
nou ubohostí rozplakat? Ne, budeme ji muset zabít. Malým nožem 
a pomalu. Dál vede cesta k horské dráze. Jsme v jakémsi příšerném 
lunaparku. Čeká nás smrt a probuzení do rudého světla kavárny. 

Přechody mezi normálním a zrůdným světem jsou charakteris- 
tickým prvkem Silent Hillu. Jen o chvíli později jsme na záchodcích 
úhledného nákupního centra. Vylézáme okénkem, jdeme pár metrů 
zadním traktem a vcházíme zpátky dalšími dveřmi. Zpátky? Všechno 
je náhle jiné. Stírá se hranice mezi sněním a bděním. Svět a peklo 
jsou jako dvě sousední místnosti. Nebo se jedno v druhé promění 
před vašima očima. 

Hned od začátku sledujeme dvě zásadní odlišnosti. Za prvé, 
nebloudíte zamlženými ulicemi jako v předchozích dvou dílech 
a nedobýváte se do roztroušených budov. Prostor je mnohem roz- 
manitější, komplexnější, a i když se nakonec do těch mléčně bílých 
ulic dostanete, pocit z lokací je daleko intenzivnější. Za druhé, hlav- 
ní postavou je poprvé křehká dívka - symbol nevinnosti. Nezdá se 
být zatížena minulostí, na své prožitky si prostě nepamatuje. S ní se 
ztotožníte rychleji a lépe než s postavami z předchozích dvou dílů. 
Tvůrci záměrně potlačili její sex-appeal. Má pihovatou tvář, prošíva- 
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nou vestu zakrývající horní tělesné partie. Žádná modelka, na 
pohled obyčejná, sympatická holka. Přirozeně, o takovou postavu 
se budete bát mnohem víc, než kdyby měla vosí pas a rozdávala 
kopance dlouhýma nohama. 

Další pozorovaná změna: postup hrou je plynulejší. Chodby jsou 
více zamořené netvory, kteří se navíc po určitých fázích obnovují. 
Větší důraz na akci doplňuje mírně snížená obtížnost puzzlů (ales- 
poň takový byl náš pocit při nastavení Medium). Zatímco jednoduš- 
ší hádanky hru příjemně zpřístupní, počet nepřátel nám někdy tro- 
chu vadil. Nejde o obtížnost, ale spíš o to, že vedlejším účinkem je 
zvýraznění jednotvárnosti soubojů. Příznivci hlavolamů si každopád- 
ně starosti dělat nemusí. | když je posun k akci očividný, ke konci se 
vyskytne pár dostatečně náročných rébusů. 

Ani odpůrci akce se nemusí příliš obávat. Jednak munice pro 
základní pistoli již není tak vzácným artiklem, jako tomu bylo dříve, 
a navíc pokud nechcete, nemusíte s každým monstrem, na které 
natrefíte, bojovat. Například zrůda zvaná Closer se pohybuje nemo- 
torně a pomalu a lze ji snadno oběhnout. Psí mumie lze odlákat 
návnadou apod. Na druhou stranu, chcete-li prostor prozkoumat 
důkladně a v klidu si ho prohlédnout, zabití jeho nepřátelských 
obyvatel se jeví jako nutnost. Navíc se vaše bojové výsledky 
promítají do celkového hodnocení v závěru hry a ovlivňují ote- 


, kán nedopadli Jako autor 
hoto článku, který dlouhé 


B Tento symbol 
vám způsobí 
nesmírnou radost: 
save point! 


2“ - 
v 
pon „Úroveň“ hry má Svoji , - 
ntelisentní a velmi užiteč- „ é 
nou mapu. Avšak nikde s 
není řečeno, že Ji musíte i 


najít! Mějte oči otevřené 


hodiny bloudil nákupním 
střediskem. 


B Léta špatně place- 


Takhle hnusné záchody nemají 
ani na hlavním nádraží. 


né dřiny v nemocnici 
si vybrala svou daň. 


9 
0) 
a 


iy R “ = 
$ W 


" Život jste měli krušný, 
tak alespoň odpočívejte 
v pokoji. 


k „ B Closerem z očí do očí. 
Ty klouby musí trpět. 


vírání bonusů. My jsme volili následující metodu: čistili jsme klíčová 
místa, která bylo třeba důkladně prozkoumat nebo u kterých jsme 
předpokládali, že je nenavštěvujeme naposledy. Naopak běžné 
chodby, kde šlo maximálně o zkoušení dveří, jsme probíhali a nezdr- 
žovali se bojem s monstry. Pokud jde o výše zmíněné obnovování 
nepřátel, nastává relativně vzácně (jen po určité klíčové události ve 
hře), proto ho za běžných okolností není třeba brát v úvahu. Když už 
jsme u monster. Hezky působí skutečnost, že tělo zabitého netvora 
zůstane ležet a nikam nezmizí, a i když se na „místo činu“ vrátíte 
třeba po hodině průzkumu v jiných částech hry, naleznete ho tam, 
kde jste je nechali. 

Jednou z nejsilnějších stránek SH3 je jednoznačně design levelů. 
Málokdy po vás hra vyžaduje vracení se do jednou navštívených míst, 
a pokud tak činí, pak po vás rozhodně nechce, abyste se vraceli příliš 
daleko. To je další prvek, který umocňuje velmi příjemný pocit plynu- 
lé, stále se proměňující hry. Také výskyt save pointů (rudé okultní 
znaky) je vyřešen s dokonalou precizností. Není jich příliš mnoho, ale 
jsou přesně tam, kde je potřebujete. Vypovídá to o poctivém betates- 


6 který minimalizuje zbytečnou frustraci hráče. 


Někomu se může zdát slabinou obtížné ovládání pohybu Heat- 
her, které je očividně převzato z Resident Evilu: “ znamená, že 
postava jde dopředu (nezávisle na tom, z kterého pohledu ji zabírá 


kamera). Naštěstí kromě základního 
nastavení „3D“ hra umožňuje i změnu 
ovládání na „2D“, které bychom mohli 


je postavou směrem nahoru i v obraze, 
čili v přímé závislosti na kameře. 

My jsme si zvolili právě tento model, A ŠPÍNOU. 

který nevyžaduje tolik prostorové představivosti, a byli jsme napros- 
to spokojeni. Ovládání umožňuje i střelbu v pohybu, což oceníte 
zejména při soubojích s bossy. 


KRVAVÁ MELANCHOLIE 


Jestliže v ovládání, akci a celkové hratelnosti je Silent Hill 3 „pouze“ 
velmi dobrý, z technického hlediska je mistrovský. Nelze než ještě 
jednou zdůraznit nádheru grafiky (což ve spojení s koupelnami topí- 
cími se v krvi a zdmi pokrytými živým masem zní jistě podivně) a pod- 
trhnout úchvatné osvětlení a realistické stíny. Jestliže jste obdivovali 
-= ve Splinter oa. vězte, > tohle je ještě o třídu výš! Ponskané 
rozsvítíte kapesní svítilnu, můžete se bavit dlouhé my jen tím, že 
budete zkoušet efekty. Každý jednotlivý předmět vrhá naprosto přes- 
ný a věrný stín na ostatní předměty či zdi. Zní to samozřejmě, ale 


RECENZE 


SILENT, Gn 3 


Takhle vypadá mapa poslední části hry. Je vidět, 
že lidé v Teamu Silent mají svoji práci rádi. 
* 


JE UVĚZNĚNA VE ZNESVĚCENÉM 

"SVATOSTÁNKU, A TAK JÍNEZBÝVÁ NIC 
nazvat metalgearovským - © pohybu- JINÉHO NEŽ JÍT DOLŮ 
„VYMALOVANOU“ ZAS! 


ODBOU — 
LOU KRVÍ 


".. dě Obraz je renesanční, ale 
šihak to tu vypadá jako p" 


ném středověku. 
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RECENZE 


SILENT HILL 3 


ZOUFALÍ LIDÉ 


V hlavních rolích Silent 
Hillu 3 se setkáme se 
dvěma ženami a dvěma 
muži. Čili něco jako hrů- 
zostrašná ABBA... 


M Psí zombie zhusta obývají 
pPUstené úzké chodby. 
Ppotavu pro tyto mrchož- 
není nouze. 


severy plo M 


Svítilna přitahuje pozornost 
monster, opatrně s ní! 


Na stanici budete čekat na 
metro dlouho. Nakonec se 
však dočkáte. 


JESTLIŽE JSTE OBDIVOVALI 


VINCENT 


Ubohá dívenka, která trpí amne- | Vince nemá ve zvyku odhalovat 
sií. Žije s otcem. Lépe řečeno, tak karty předčasně. Některé jeho 
tomu bylo ještě donedávna, nyní © cynické výroky napovídají, že 
se ztratila ve světě nočních můr. nemá dobré srdce. Nestojí snad 
Žádná akčně adventurní sexbom- | náhodou na straně Claudie? 
ba, působí civilně. 


B | v Silent Hillu mají 
potíže se sprejery. 
Fa 


= v běžných hrách to zdaleka samozřejmé není. Je to kouzelná a fasci- 


nující ukázka umu programátorů a technologie PS2. 

Také by byl hřích nezmínit se o zvukové stránce věci. Výstup 
z reproduktorů tvoří směs kytarové melancholie, strašidelné elektro- 
niky, smyčcových ploch, industriálních ruchů, dětských nářků, skří- 
pajících zubů a chrčení monster. To jistě není v sérii Silent Hill nic 
nového. Nový je ovšem způsob, jak je dokonalý zvuk použit ve pro- 
spěch samotné hry. V jedné scéně jde Heather na průzkum pouťové 
atrakce. Slyšíme komentář Vincenta Price, kroky, běžný šum a pak... 
co se stane pak, vám neprozradíme, ale vězte, že ten zvuk byl děsi- 
vější než deset bossů. 

„A co příběh?“ ptá se jistě znalec předchozích dvou dílů. 
Můžete se připravit na tradiční silenthillovský surrealismus plný 
matoucích rozhovorů, nejasných vztahů a šílených střihových 
scén. Nicméně ve srovnání s předchozími díly je tento přece jen 
relativně přehlednější a předvídatelnější. Očekávejte psychologic- 
ké drama o zapomenutých vzpomínkách, tajných identitách 
a náboženstvích. Vyvrcholení celé hry pak nejen prozradí víc, než 
bylo obvyklé, ale navíc i objasní některé záhady z prvních dvou 
dílů. Dodejme, že závěr SH3 patří suverénně mezi tři čtyři nejú- 
chvatnější finiše na PS2. Dál už neprozradíme ani slovo. Pojďme 

médium: nahrávky na magnetických pás- 

kách, telefonní rozhovory, sny, zrnité 8mm 


SVĚTLA VE SPLINTER CELLU, filmy, zakletá televize, ozvěny. Výsledek je 


VĚZTE, ŽE TOHLE JE JEŠTĚ 


O TŘÍDU VÝŠ! 


nasnadě: na rozdíl od jiných her vás 
v tomto případě opravdu bude zajímat, 
jak to všechno dopadne. 
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Hodně divná ženská, tváří se 
nepřátelsky a teatrálně hovoří 
s britským akcentem. Co má za 
lubem? Zdá se, že o Heatheřině 
minulosti toho ví až nepříjemně 
mnoho. 


Ušmudlaný soukromý detektiv, 
kterého si najala Claudie, aby 
našel Heather. Ani on sice nepů- 
sobí důvěryhodně, ale ve srovnání 
s ostatními je pořád ještě relativ- 
ně sympatický. 


Každý, kdo jezdí posledním metrem na Jižní Město, se tu bude 
cítit jako doma. 


Mapu na nástěnce přehlédnete snadno. Zato runové symboly 
pro ukládání hry září do tmy. : 
Rozhodnout o známce v případě Silent Hillu 3 nebylo jedno- 
duché. Na jednu stra pravda, že hra nepřináší nic pronikavě 
originálního Mn navazuje na předchozí díly. Přesto jsme se nako- 
nec přiklonili k té lepší ze dvou Pozo Když se 
podíváte na,dílčí známky v tabulce“hodnocení, růže to vypadat 
jako vítězství formy nad obsahem. Ano, částečně W je pravda, ale 
s vědomím, že právě dokonalé technologické profjědení spolu 
s řemeslným mistrovstvím výtvarníků, scenáristůdatzvukařů vytvá- 
řejí neodolatelný, atmosférou nasáklý celek hry, jeŽvás nemilo- 
srdně vtáhne do svých hlubin.Při pobytu v brutálně ohavném, 
zrůdném, a přece sugestivním světě SH3 sotva pomyslíte na jeho 
menší nedostatky. [| Farid Starman : 


SILENT HILL 3 


Pozitiva: z 
- Dokonalá hra stínů a světel. - Poněkud jednotvárné souboje. 

- Neodolatelně hrůzná atmosféra. - Mohla by být děsivější, kdyby hráče 
- Silný a nejednoznačný příběh. lekala. 


Technicky i esteticky skvostná, 
ající hudba i zvukové efekty 
Vávější a pestřejší než předchozí díly. 


Z technického a výtvarného hlediska dokonalé 
dílo. Současně nejodpornější hra pro PS2. Urči- 
tě si ji zahrajte - pokud máte silný žaludek. 


BOJÍTE SE 
RÁDI? 


Zeptali jsme se tvůrců 
hry Silent Hill 3 na horo- 
rové filmy, které jejich 
tvorbu ovlivnily. Z dlou- 
hého výčtu jsme vybrali 
pět kousků. Bohužel ne 
všechny jsou u nás 

k dispozici. 


RING 

Heather má se zlou 
Sadako víc společ- 
ného, než by se na 
první pohled 

zdálo. Silent Hill 3 

má také podob- 

nou atmosféru © “ 
„neskutečnosti“ 

a zaujetí pro "estetiku 
hnusu" jako tento snímek. 


PRINCE OF 

DARKNESS 

Heather není tak 

úplně obyčejná. 

Toto podezření nás ds 
pronásleduje po k 
celou hru, Dom- 

něnku posiluje 

inspirace šokujícím 

hororem Johna Carpentera, 
který je příběhem skupiny 
studentů snažících se zabrá- 
nit průniku dábla do naší 
reality. 


THE EYE 

Slepá dívka prodělá 
náročnou operací 
očí. Poté však 
začne vidět 
nepředstavitelné 
hrůzy. Další 
postava, která 
má s Heather řadu 
společných znaků. Podle 
nás je film děsivější než 
Ring, v závěru se však 
poněkud rozmělní. 


r 
o "E EYr 


JACOB'S LADDER 
Fascinující námět, 
vylidněná stanice 

metra, odporné 

příšery a peklem 
zamořená 

nemocnice. 

To všechno sdílí „ 

Silent Hill 3 s tímto 
slavným hororem. Pro tvůr- 
ce hry jeden z nejzásadněj- 
ších filmů. 


' 
KRTEK ý )Ď 

No, popravdě řeče- — dáli 
no tenhle film Ri 

v seznamu Chyběl. 

Na druhou stranu. * 

je to jediný sní- 

mek, který nikdo 

z nás není scho- "0% 


pen dodívat do 
konce. V krtkově říši vládne 
taková idyla, až z toho 


běhá mráz po zádech. 


PŘEDPLATNÉ 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, 
kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. Nyní 
si můžete udělat KOMBO z ročního předplat- 
ného OPS2. Využijte naší štědré nabídky 

a ušetříte spoustu peněz. 


KOMBO! 


AKČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Zvolte si z nabídek KOMB na protější straně tu, která vám nejvíce vyhovuje. TOUŽÍTE PO 
VOLANTU? MÁTE V PLÁNU POŘÍDIT SI K PS2 DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ? CHYBÍ VÁM NĚKTERÁ 
Z KVALITNÍCH HER? Vyberte si podle chuti: k ročnímu předplatnému OPS2 dostanete 
všechny tyto bonusy za vynikající ceny. 


PŘEDPLATNÉ 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. (PLATÍ JEN PRO ČR.) 


„LIGHT COMBO“ 


12x časopis OPS2 

+ 12x exkluzivní demo DVD 
+ 12x časopis Level Mini 

+ Tričko OPS2 


C 


-—— 


2880,- Kč 


PŘEDPLATNÉ | PŘEDPLATNÉ PŘEDPLATNÉ PŘEDPLATNÉ 


„PLATINUM 


COMBO“ 

12x časopis OPS2 
+ 12x exkluzivní 
demo DVD + 12x 


„AAA 
COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 
12x exkluzivní demo 
DVD + 12x časopis 


„REMOTE 
COMBO“ 


12x časopis OPS2 
+ 12x exkluzivní 
demo DVD 


„WHEEL 
COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 
12x exkluzivní demo 
DVD + 12x časopis 


Ze svého mobilního telefonu 
odešlete SMS zprávu s textem 
OBJ (právnické osoby zasláním 
slova OBJF) na číslo 

777 289 007 a obdržíte objed- 
návkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M* 
*PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M** 
PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM 
*© 

Své údaje vepište místo 
barevně označeného textu vždy 
mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na ste- 


VZOR pro fyzické osoby: 

(místo hvězdičky můžete použít 
i čárku) OBJ*KOD*xodproduk- 
tu*JM*Jan*PR*Novak*UL* 
Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC*160 00* 

VKLUB* (ano) nebo 
WN(ne)*EM*jan.novakAvzor.cz 


VZOR pro firmy: 

(místo hvězdičky můžete použít 
i čárku) 
OBJF*KOD*kodproduktu *FIRM 
A*Vogel Publishing s.r.o. 
*UL*Sokolovska 73*M* 


« Kód produktu naleznete 
ujeho ceny. 

« E-mail a info, o členství 
ve V-klubu jsou nepovinné 
údaje. Podrobný návod na 
objednávání prostřednictvím 
SMS zprávy najdete 
na adrese sms.vogel.cz 


Pokud vaše objednávka byla 
přijata, čekejte potvrzení-na 
svůj mobilní telefon. 

Vaše osobní údaje nebudou 
použity pro další obchodní 
účely. 


časopis Level Level Mini + Tričko + 12x časopis Level Mini jné telefonní číslo Praha 8* PSC*186 21 


Mini + Tričko OPS2 © OPS2 + 1 hra dle Level Mini + Tričko + Tričko OPS2 + 777 289 007. *|C0*45280681 

+ 1 hra dle vlastní- — vlastního výběru 0PS2 + Originální PS2 volant Fanatec *DIC+00845280681 *VKLUB*A 
ho výběru z těchto | z těchto možností: dálkový ovladač pro ovládání závod- (ano) nebo "(ne)*EM*abo- 
možností: Sony pro pohodlné ních her nenceBvogel.cz 


sledování DVD filmů 


| Druh předplatného OPS2 | SMS kód | Cena 
Roční předplatné | 
(12 čísel OPS2) dárky („LIGHT COMBO“) 411 2 880 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Jak and Daxter) 412 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Gran Turismo 3) 414 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 | 4030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Ratchet84Clank) 416 4030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 | 4 030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + dálkové ovládání k DVD 418 | 3805Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + volant 419 4.930 Kč 
Půlroční předplatné | 
5777,- ne 5205 -ne 6REŠ,- ne (6 čísel OPS2) dárky (6 čísel Level mini) 420 1 560 Kč 
j : E Čtvrtletní předplatné 
4030,- Kč 3805,- Kč 4930,- Kč (8 čísla 0PS2) dárky (3 čísla Level mini) 421 699 Kč 


kontakt Pro CR 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3960 Sk 
firma © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) A a 
: z zjexé č Roční doporučeně 4224 Sk 
: : + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880,- Kč. + dárky (6 čísel Level Mini) za 1560,- Kč. o ý 
Jméno 'a příjmění (©) Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 
ční př 6 čí ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ hiroční čeně 

TE © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) oč pb R “ Půlroční doporučeně 2124 Sk 
rok + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) o ů apo ři 
SE jiobeo + hra vedici Platinum za 3540,- Kč. + dárky (3 čísla Level Mini) za 699,- Kč © čivntetní na 3 výtisky 1020 Sk 

Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: © čtvrtletní doporučeně 1086 Sk Ňň 

ičo JakAnd Daxter CI Gran Turismo 3 CITekken Tag Toumament [2 zasílat doporučeně (+25Kč/jedno číslo) 
dič O Roční předplatné OPS2 (12 čísel) < i 
> : + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Způsob platby Způsob platby : 
PS 0ěu KPSPOKTA KVA BDO 00 jě PS2 hra za 4030,- Kč. ň o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, o Poštovní poukázkou C. 
telefon | fax Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


O weciiBxtreme DIRatchet 8 Clank DIKingdom Hearts ke- : 
© Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu © Poplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 


o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 4 


+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805,- Kč. 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla Unéší počet [I ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 
vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnet©press.sk. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených 
údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad 
Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018 900, 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) : : 
e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ volant za 4930,- Kč. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Publishing s. r. o., P. O. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 23. 4. 2003 
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RECENZE 


RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC 


SMARAGO 


RAYMAN 3: 
HOODLUM HAVOC 


E Podržěním tlačítka pro útok 


dosáhnou Raymanovy pěsti maxi- 
mální účinnosti. Jistě budeté sou- 


hlasit, že z něho jde strach. 


B Jedna z bonusových mini- 
her spočívá v ušlechtilé 
zábavě - mlácení ropuch. 

4 


Bez rukou, bez nohou a bez problémů 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: UBI SOFT 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.RAYMAN.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 


Maskot Ubi Softu se vůbec popr- 


vé objevil na dnes již prehistoric- 


kých konzolích typu Atari Jagu- 
ar, Sega Saturn a 3D0O. Posléze 
se pohodlně zabydlel na všech 
současných i nedávných herních 
platformách. Hry s Raymanem 
vyvíjené interními vývojáři Ubi 
Softu se vždy vyznačovaly chyt- 
rou hratelností a jednoznačně 
rozeznatelnou vizuální identitou. 


Asi by bylo hodně naivní domnívat se, že dlou- 
X) holetá série o Raymanovi se nejrozšířenější 
videoherní platformě vyhne širokým obloukem. 
Rayman's Revolution sice ještě nezatahal za ty 
správné nitky, které by našince přesvědčily o zabydlení se 
oblíbené postavičky v PS2, ovšem bylo jasné, že všechny 
trumfy vysype Ubi Soft z rukávů až v plnohodnotném 
pokračování série s názvem Rayman 3: Hoodlum Havoc. 
Frantíky dobře živená série o trampotách paprskového 
mužíka, který je zároveň jakýmsi maskotem jednoho z nej- 
větších herních vydavatelů, Ubi Softu, však tentokrát musí 
čelit početné konkurenci. Sly Racoon, Ratchet 8 Clank 
nebo Jak and Daxter, to jsou projekty, které na PS2 před- 
stavují přísné měřítko kvality. Rayman 3 má však od 
samého začátku jednu nepřehlédnutelnou výhodu. Je tra- 
diční. Zatímco konkurenční hry nastartovaly série nové 
hopsací generace, Raymanova stopa se táhne herním prů- 
myslem už téměř deset let a my můžeme jen a jen přiky- 
vovat, že to byla vždycky velká zábava. 
Bílé tenisky, ale žádné nohy, bílé rukavice ale žádné 
ruce, drobné tělo v tričku a jednoduše kreslená hlava 
z vyvalenýma očima. To si asi většina hráčů vybaví, když se 
řekne Rayman. Stejně tak si určitě všichni vzpomenou, jaký 
problém Rayman stále dokolečka řeší. Nedává to sice příliš 


m = smysl, ale od čeho by pak byly lehce 
RAYMAN 3 MA oD SAMEHO praštěné plošinovky. Pro pořádek si to 
ZACATKU JEDNU NEPRE- zopakujeme. V Raymanově světě exi- 
- 1 rý stují jakési kladné kuličky energie 
HLEDNUTELNOU HODU. (lums), které Rayman polyká. Ty se 
JE TRADICNI. vyskytují na křižovatce snů, kde všich- 
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E Nepřátelské město se po 

Raymanově návštěvě změní 

v mírumilovnou vesnici, 
Ke 


“, 


ni žijí v míru a harmonii. Některým obyvatelům však začalo 
vadit, že se zde vůbec nic neděje, takže se jednoho dne 
jeden obzvláště nespokojený červený lum přeměnil v černý 
chomáč hádavého chmýří. Černý lum André v touze pod- 
manit si svět začal měnit další červené lumy na černé, kteří 
v hejnech pořádali nájezdy na srst zvířat, z níž si pak utkali 
vlastní kabátek. Tak vznikla temná armáda hoodlumů, kte- 
rou musí Rayman porazit, a dát tak svět snů do pořádku. 
Hned na začátku hry ovšem přibude jedna nečekaná kom- 
plikace. Raymanův parťák Globox, což je taková obtloustlá 
modrofialová žába, shodou okolností spolkne Andrého. 
Úkolem Raymana tedy není jen porazit hoodlumy, ale záro- 
veň dostat Andrého z Globoxova břicha ven. Zdá se vám to 
připitomělé nebo šílené? Jestliže ano, pak jste v pořádku. 


PLECHOVKY 


Ten, kdo zná Pepka námořníka, určitě ví, že ve špenáto- 
vých plechovkách je síla. Síla Raymana je rovněž ukryta 

v malých plechových schránkách válcovitého tvaru zva- 
ných konzervy. Místo na železo bohaté zeleniny však v nich 
můžete narazit na pět různých náplní. Plechovky se buď 
povalují jen tak na zemi, nebo se objeví až po vyčištění nej- 
bližšího okolí od nepřátel, případně sestřelením balónku 

s klecí, kde se nacházejí uvěznění teensies. 

Tyhle malé myši s korunkou, které naleznete v každé 
hře s Raymanem, sice zachraňovat nemusíte, ale jejich 
hledání patří k tomu nejzábavnějšímu, co se dá ve hře 
dělat. Na některé narazíte hned, jiné budete muset bedlivě 
hledat. Jakmile se totiž ocitnete v blízkosti některé z 99 
klecí, ozve se tu a tam zoufalé volání HELP a občas je 


E Trefování 
nepřátel z boku 
patří k náročněj- 
ším technikám. 


k vzteku, když důmyslně schovanou klec přes hlasovou 
indikaci nemůžete najít. O to větší je pak radost, když se to 
podaří a nalezená klec se k vašemu hřejivému uspokojení 
odškrtne. Někdy naopak vidíte klec za dřevěnými vraty, 
které lze rozmlátit jen za použití pokovovaných rukavic — 
mlátiček po nalezení červené plechovky. 

Žlutá plechovka vám pro změnu na několik krátkých 
okamžiků přičaruje na hlavu malou vrtulku, díky níž 
dosáhnete mnohem výše položených míst. Modrá přemění 
rukavice na háky na pružinách, zezelenání Raymana zna- 
mená, že momentálně vládnete silou větru, a když se vám 
podaří vyžahnout plechovku barvy oranžové, budete mít 
k dispozici manuálně naváděnou střelu a s ní si opravdu 
užijete. Občas totiž budete muset navigovat střelu velmi 
stísněnými tunely, aby na konci zasáhla cíl a vám se otev- 
řely dveře. Nebo si s ní budete muset najít cestu ke zlomy- 
slně schované kleci. 

V druhé polovině dojde k mohutnému nárůstu nároč- 
nosti herních situací a efekty různobarevných plechovek 
budete často nuceni využít v přesné návaznosti na sobě. 
Rayman 3 krátce řečeno není snadná hra. Částečně 
k tomu přispívá délka a přitažlivé stupňování obtížnosti, 
díky čemuž si mimochodem hra stále udržuje vaši pozor- 
nost. Zároveň za to může občas velmi škodolibá kamera, 
která z vás v určitých pasážích udělá nic netušícího troubu. 

Drobné technické výstřelky jsou však bohatě nahrazeny 
tím, jak hra vypadá. Vývojáři perfektně přizpůsobili pastelo- 
vě vybarvené úrovně estetickému vkusu dětí i dospělých, 
takže úrovně působí plasticky živým dojmem. Hromada 
drahokamů různé hodnoty, plechovky a drobné, leč skvělé 


B V žádné adventurní 
hopsačce nesmějí chybět 
mechanické páky. Jo by 
se snad zbořil svět. 


m TenEirouba vypa- 


nové nápady jsou rozesety po celé hře po desítkách. Hra 
také disponuje množstvím překvapivých řešení klasických 
herních situací a nesmíme zapomenout ani na tuny růz- 
ných miniher, extra filmečků, animovaných lekcí a dalších 
bonusů, které se odemykají v závislosti na velikosti skóre. 
Možná je jen škoda, že bonusové minihry nemají při úspěš- 
ném dokončení absolutně žádný vliv na hlavní děj, takže si 
je můžete vyzkoušet jen čistě pro radost. Přesto můžeme 
říci, že do rodiny špičkových plošinovek přibylo další eso 
vyznačující se vlastním nezaměnitelným stylem. Výtvarně 
zajímavé pojetí grafiky a důraz na příjemné hraní s motivu- 
jící náročností představuje rozhodně chvályhodný recept na 
otevírání hráčských peněženek. (| Petr Bulíř 


Pozitiva: 
- Na koukání velmi atraktivní. 

- Velká spousta dobrých nápadů. 

- Různorodé úrovně a skvělý design. 
- Velké množství bonusů. 


Negativa: 

- V některých místech je hra dost pře 
plácaná. 

- Obtížnost může být místy frustrující. 

- Kamera občas zlobí. 


Grafika Raymanovská, plná detailů a sytých barev. 
Zvuk Řada tematických melodií, ale dabing nic moc 
Hratelnost | Náročnější hopsačka s různými styly. 
| Trvanlivost | větší, než byste od plošinovky čekali 


Rayman 3 se jednoznačně povedl a v silné kon- 
kurenci jiných plošinovek a hopsaček si zacho- 
vává vlastní tvář. Pobaví, pohladí a rozesměje. 
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SHINOBI 


Další vykopání slavné legendy z herního hřbitova 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: SEGA. 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
WEB: WWW.SHINOBI.COM 
60 HZ: ANO 

SURROUND SOUND: NE 
WIDESCREEN: NE 


REKAPITULACE 
Sega si momentálně hodně 
vybírá, který z jejích úspěšných 
titulů dostane na PS2 novou 
šanci. Trochu nás v této souvis- 
losti mrzí, že se o zmrtvýchvstá- 
ní pokusili právě s titulem Shi- 
nobi. Favoritem naší redakce je 
totiž jednoznačně Space Harrier 
případně pak OutRun. 


n 2, 


Herní návraty bývají obvykle těžké. Fanouško- 
X) vé herních klasik sice ještě neumřeli, ale 

pokud jim láska k počítačovým hrám vydržela, 

většinou na staré dobré časy jen vzpomínají. 
Hrát se to už dneska prostě nedá a nové generace hráčů 
nad tímto „prehistorickým“ zbožím jen ohrnou nos. Jedi- 
ný způsob, jak využít rodinného stříbra, je pak přepraco- 
vání staré klasiky podle nových pravidel. V předminulém 
čísle jste mohli například narazit na předělávku automa- 
tové střílečky Contra od Konami. Dnes svého herního 
zombíka představuje Sega, která si ze své knihovny sta- 
rých spících hitů vybrala akční sekanici Shinobi. 

Je to už víc než patnáct let, co se na automatech 

objevil mstitel ninja v 2D provedení, a za tu dobu se 
k našemu překvapení změnilo jen málo. Shinobi na PS2 
dostal samozřejmě trojrozměrnou perspektivu, ale jinak 
vše zůstává při starém, v arkádovém duchu osmdesá- 
tých let. Pár různých úderů s katanou, házení shurikenů, 
smrtící kouzla ninjutsu a hojně využívaný stealth útok. 


V ZARU VELKOMESTA 

Japonská metropole se dostala do úzkých. Démonický 
čaroděj s početnou ochrankou vystavěl během několika 
vteřin přímo v centru města svůj příbytek na nepřístupné 
hoře, která vyrostla ze země (jde prý o následek řízeného 
zemětřesení), a vyhnal život z ulic. Právě ulice hraje v Shi- 
nobiho světě hlavní roli. Vybledlá perspektiva futuristic- 
kého Tokia se podivně mísí se středověkými prvky, kte- 
rých si všimnete především v pozdějších úrovních. Vypa- 
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dá to velmi jednoduše, ale bohužel také velmi zastarale. 
Jako by autoři sami v sobě nemohli najít sílu nakopnout 
se k lepšímu výkonu. 

Aby to nebyla taková suchařina, zakomponovali ales- 
poň pár čerstvých, nikoliv však originálních triků. Tím 
hlavním a nejpoužívanějším je běhání po stěnách. Už od 
první úrovně pocítíte nutnost využít tenhle celkem efekt- 
ní prvek, jehož přítomnost bude stále houstnout. Skákání 
a běhání po stěnách rovněž vytváří celkem zajímavé 
akční puzzly, kdy vás prostředí donutí přeskakovat ze 
stěny na stěnu směrem vzhůru, protože jiná cesta z úrov- 
ně jednoduše nevede. Bohužel s odhadem vzdálenosti je 
to horší, a protože se Shinobi přísně drží pravidel rané 
videoherní éry, znamená každý pád do hlubin návrat na 
začátek úrovně. Nutno dodat, že se to bude stávat často 
a že pak rozhodně není zábavné znovu se prosekávat 
stejnými davy protivníků až k místu, kde jste pohořeli 
a kde se začnete nervózně třást, jestli se vám to tento- 
krát povede. 

Přejděme raději k další skromné novince, kterou je 
speciální stealth útok. Primitivním bouchnutím do tlačítka 
udělá Hotsuma (tak se jmenuje váš hrdina) pár kroků 
rychlostí větru a ocitne se za zády nepřítele. Stačí se jen 
rychle otočit či pár rychlých úkroků do strany a můžete 
začít preparovat protivníkovu páteř. Tato taktika je 
obzvláště účinná proti obrněným ninjům, psům atd. Snad 
kromě bossů na ni nepřátelé nemají jiný protilék než 
kvantitu. Jejich útoky v hojném počtu zlověstně dokumen- 
tují tečky na radaru v pravém horním rohu obrazovky. 


B Pokyn;pro padouchy: 
sejměte Hotsumu. Jak 
ho poznáte? Snadno: 
vlaje za ním šílená čer- 
vená stuha. 


-m-Kdýž do někoho bé 


katanli, patří k pravidlům“ 
slušnosti'vychrlit gejzír krve. 


Pokud jde o násilí, pak to 
nejbrutálnější je pácháno na 
nebohé umělé inteligenci 
nepřátel. 


RECENZE 


SHINOBI 


E Vrchní kadeřník 
Shinobi si máknul. 


Spidermanovské lezení po stěnách 
hře sluší. Využívejte toho co nejvíc. 


Po dokončení čistky se koneč- 
ně odblokuje silové pole. 


M Čím blíž k nepříte- 
li, tím blíž k smrti. 


m 
o 


k 


l 


B Parta nepřátelských 
ninjů v početní převaze. 


Při současném útoku ze vzduchu a ze země nastávají vážné, 
takřka neřešitelné problémy. 


Pokud se vám podaří zabít všechny protivníky dřív, než 
první spadne na zem, provedete tzv. Tate, který je odmě- 
něn nejen frajerskou animací, ale také doplněním věčně 
hladového „slash meteru“ na maximum. Tento ukazatel 
smrti vás neustále nutí vyhledávat další a další potyčky. 
Pokud budete delší dobu meditovat při měsíčku nebo 
hledat skryté bonusové mince, slash meter klesne na 
nulu a za chvíli jej bude následovat vaše životodárná 
energie. Proto je provedení Tate vždy vítanou a většinou 
snadnou možností, jak získat klid a dostatek času, abys- 
te nemuseli bezhlavě pospíchat a umírat. 


kbibikil 


Likvidování zelených krabů probíhá s prstem v nose. 


Ikony vpravo nahoře indikují počet pánů na holení. 


SBĚRNÉ SUROVINY 


O tom, že zreinkarnovaný Shinobi patří spíše do sběru 
než do vitríny oblíbených her, vás přesvědčí nejpozději 
ve třetí úrovni. Ačkoliv postavy vypadají docela dobře, 
prostředí je nesmírně fádní, unylé a v podstatě stále 
stejné. Většinu hry strávíte v ulicích, které nelze nero- 
zeznat jednu od druhé, případně na stěnách budov. 
Intenzivní boje vás rychle přestanou bavit, protože 
kromě měnících se nepřátel nepřinášejí nic nového. 
Žádné nové zbraně, pohyby, kouzla jen další a další 
skupinky mordýřů, které chtě nechtě musíte zlikvido- 
vat, protože jinak nezmizí silové pole bránící vstupu do 
další části úrovně. 
Někdy se stává, že zapomenete prošmejdit 
všechny kouty místa, kde se nacházíte, takže 
se musíte vracet a hledat, kde se objeví 
poslední skupinka ninjů. V kombina- 
ci s ubývajícím slash meterem to 
moc zábavné není. Další nepří- 
jemností je vzrůstající obtížnost 
skákání přes bezedné díry, kde 
kvůli špatné kameře nelze přes- 
ně odhadnout směr a vzdálenost, 
takže si po každé úspěšně dokon- 
čené misi úlevou odfrknete a ani vás 
nenapadne ji znovu prolézat a dohle- 
dávat skryté bonusy. 
Definitivní ranou, která Shinobi láme 
vaz, je zmatek při bitkách s nepřítelem na 
zemi a ve vzduchu najednou. Buď nepřítele 
nevidíte, takže útočíte naslepo, nebo nemáte 
vůbec odhad, jak daleko či blízko od vás je, 
takže neustále hledáte ten správný pohled, 
místo abyste se soustředili na chirurgicky přes- 


i 


ný tanec smrti. Při bitkách tak vypadáte spíše jako idiot 
než jako ninja s pomstou v srdci. 

Aby toho nebylo málo, musíme ještě podotknout, že 
běhání po stěnách je sice fajn, ale protože po nich může- 
te běhat pouze horizontálně, jste při každém boji ve 
velké nevýhodě. Prominentní bossové na konci každé 
úrovně potěší, ovšem většina z nich vypadá jako opráše- 
né rekvizity ze smetiště dějin akčních her. Videoherní 
legenda tak měla rozhodně zůstat tam, kde byla, a neš- 
pinit si jméno lacinou předělávkou, která vám spolehlivě 
otráví sobotní odpoledne. 

V této chvíli by bylo možná dobré připomenout si, že 
kriticky přijatý DMC2 předvedl v první půlhodině tolik, co 
se autorům Shinobi nepodařilo během celé hry. A tak 
jediné, co se nám v Shinobi upřímně líbilo, je dlouhý šar- 
latový šál. Bezesporu je to hra s nejdelší a nejlépe animo- 
vanou šálou široko daleko. ( | Petr Bulíř 


Negativa: 
- Krátké a jednotvárné úrovně. 

- Manuální ovládání kamery, 

- málo úderů, slabá obtížnost, nízká 
motivace. 


Pozitiva: 
- Nostalgická věrnost originálu. 

- Kombinace prvků Tenchu a DMC. 
- Jednoduché ovládání a běhání po 
stěnách 


] Postavy ujdou, ale jinak dosti fádní. 
| Slabé, stále se opakující motivy. 
Hratelnost | Píchání, bodání, sekání, běh a skok. Pořád dokola. 
Trvanlivost | 16 polovičatých úrovní zvládne každý začátečník. 
Z nostalgického pohledu stojí hra za vyzkou- 
šení asi tak na dvě hodiny. Fandové vydrží 
možná o trochu déle. 


—— ZNÍ VERDIKT 
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RECENZE 


X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE 


E Wolverine má dosti chole- 
rickou povahu. 


Pády z výšek 
hrají v bojové takti- 
ce důležitou roli. 


B Útoky typu Strike 
představují to neja- 
traktivnější z akce. 


WOLVERINE'S REVENGE 


Když se komiksový hrdina naštve, utečte raději do lesů 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: GENEPOOL SOFTWA- 
RE/WARTHOG 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: DUBEN © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.ACTIVISION.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Wolverine's Revenge není první 
hrou od Activisionu založenou 
na licenci příběhů drsného 
klanu X-Men. Next Dimension 
byla tradiční, ale dosti nezají- 
mavá bojovka. Wolverina si 
ovšem oblíbí minimálně 
fanoušci komiksů od Marvela, 
zvláště když příběh k této hře 
napsal marvelovský veterán 
Larry Hama. 


Není to tak dávno, co se na našich stránkách objevila 
recenze jiné hry s komiksově-filmovým námětem: 
Blade 2. Nedopadla věru moc dobře, jelikož více než 
komiksových reálií se držela spíše filmového zpraco- 
vání, a to je zpravidla kámen úrazu. | když na poslední chvilku při- 
dali vydavatelé Wolverina za „X-Men“ číslici 2, aby tak demonstro- 
vali spřízněnost s připravovaným filmem, hra se, zdá se, odráží od 
knižní podoby licence. 

Přesto jsou obavy na místě. Hra totiž začíná dosti příšerně. 
Wolverine je nějakým způsobem polapen (ano, bohužel, to se 
občas stává i neohroženým komiksovým rekům) a vězněn v typic- 
ké hi-tech laboratoři pochybných majitelů. Sterilní vědecké pro- 
středí rozhodně žádnou zábavu neposkytuje, zvláště když jste při- 
poutáni k nejrůznějším výzkumným přístrojům a každou chvíli vám 
někdo něco strká do břicha, takže prvotní motivací je dostat se co 
nejdříve ven na pěkně prosluněnou zelenou travičku k zurčícímu 
potůčku u dětského hřiště. Zkrátka a dobře - pryč odtud. 

Bohužel i když se vám podaří uniknout, úroveň zábavy stále 
nijak výrazně nestoupne. Objevíte se na jakémsi zasněženém 
dvoře a první, co uvidíte, jsou naštvaní členové ochranky. A jelikož 
evidentně neslyšeli o tom, co se stalo v ČSOB v Dejvicích, poženou 
se k vám jako smyslů zbavení. Ono se zase není moc co divit, pro- 
tože v tomto případě jsou ozbrojení oni, zatímco vy se můžete ohá- 
nět tak leda vysunovacími břity na dlaních. Nu což, vysvětlíte jim 
tedy svůj strategický plán pro několik příštích hodin pěkně stručně 
a ručně. Přesně tehdy zažijete první větší zklamání. Akce vůbec 
nepůsobí dynamicky, ačkoli je dost rychlá. Ani malý počet pohybů 


x 
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rozhodně nepotěší a do toho všeho se hra ještě každou chvíli 
Sama zastavuje a na obrazovce nabíhají okna s popisem různých 
akcí suplující tutoriál. V další lokaci pak je stráží ještě více a na 
scéně se poprvé objevuje dalekonosný a smrtící plamenomet. 
Jeho držitele budete chtít samozřejmě eliminovat co nejdříve, 
jenže ten před vámi začne couvat a zavede vás tak lišácky do 
minového pole, které pro vás znamená konečnou. Restart levelu 
po nějakých ani ne pěti minutách hry, dobré pocity se stále nedo- 
stavují. 

Jelikož ale povinností recenzenta je hru řádně proklepnout, 
nevyhodili jsme Wolverina znechuceně z okna, ale zkusili jsme jej 
znechuceně hrát znova. A upřímně řečeno, nebylo to od věci. 
Nastává nečekaný zvrat. Na ovládání jsme si zvykli a poté, co jsme 
si okna nápovědy napodruhé už i přečetli, objevili jsme pár zají- 
mavých věcí. Vedle standardního útoku rukama a kopů disponuje 
náš hrdina speciálním útokem, jehož variaci jsme viděli už u Blada 
2. Funguje to tak, že v jisté fázi boje s nepřátelskou nickou se na 
obrazovce objeví nápis „Strike“, Pokud v tuto chvíli stisknete ©), 
vystřihne Wolvík efektní a zároveň ničivé kombo, kterým slabší 
nepřátele pošle rezolutně k zemi a těm silnějším ubere dosti 
významnou část životní energie. Skvělé na tom je, že pokud se ve 
vašem bezprostředním okolí nacházejí dva nebo dokonce tři pru- 
diči, je toto kombo cíleno na všechny. Navíc se při boji naplňuje 
i jakýsi ukazatel zuřivosti, po jehož naplnění se obraz rozostří 
a vaše údery nabudou nevídané síly a razance. Chce to ovšem 
běhat mezi nepřáteli jako ďas, protože při nečinnosti se tento uka- 
zatel zase vybíjí. 


E Za pořádně vzteklé údery 
dostanete pořádné body. 


B Co dávají v telce? 


© ý Wolverine, přepni to. 


GBack 


3 


Nadlidský zrak poskytuje Wolverinovi při orien- 
taci v prostoru značnou výhodu. 


= 09:26 
| | 


Bez zajímavosti nejsou ani další Wolverinovy schopnosti. Stis- 
kem CB se přepnete do speciálního infračerveného vidění, kdy 
můžete vidět i věci za normálních okolností neviditelné. Využijete 
jej hned v úvodu prvního levelu při zmiňované kauze s minovým 
polem. Wolverine's Revenge rovněž naprosto evidentně čerpal 
z klasiky MGS2, takže nás neminou ani stealth prvky. Wolverine se 
tak umí přitisknout ke zdi a kradmo se došourat k rohu. Pakliže je 
za ním nepřítel, lze provést speciální Strike útok, za který by se 
nemusel stydět ani před těmi z The Mark Of Kri. A co za takový 
útok dostanete? No přece psí známku, jak jinak. 

Tak a teď zpátky k méně příjemným věcem. Trochu zamrzí 
nedotažený design levelů, kde budete poměrně často bloudit. 
| když je fakt, že se tak děje hlavně díky docela nedoladěnému 
pohybu kamery. Přesto by ale úrovně mohly být navrženy lépe. 
Druhou vadou je, že hraní opravdu není tak dynamické, jak by být 
mohlo. Rozhodně sice nebudete trpět pocitem, že by postup hrou 
nebo akce jakkoliv stagnovaly, ale budete podvědomě cítit, že 
tomu prostě něco chybí. A do třetice všeho zlého tady máme tech- 
nickou stránku hry. Grafika nevypadá zle, ale úrovně skutečně 
špičkových her nedosahuje. Čili nepřekáží, ale ani neohromuje. 


PAKLIŽE JE ZA WOLVERINEM ekonom 
NEPRITEL, LZE PROVEST let, že jsme grafiku ještě 
SPECIÁLNÍ STRIKE ÚTOK, ZA KTERÝ voháli. A zvuky? Kate- 
BY SE NEMUSEL STYDĚT ANI PŘED *27570u 
TĚMI Z THE MARK OF KRI. 


Za pořádně vzteklé údery 
dostanete pořádné body. 


nemám co říci, je tento- 
krát opravdu na „úrovni“ 


STRIKELEVELS 


Typ úderu Strike se vybere v závislosti na vzájem- laně aby Varineki 
né poloze Wolverina a nepřítele. 


„ul „vžtekoTňetr;. 


H ý 
Hlasy a většina zvuků je sice v pohodě, ale když jsem se jednou roz- 
hlížel, kde to kdo po mně střílí, a zjistil jsem, že to pode mnou rupe 
sníh, tak jsem měl opravdu dost. 

Wolverine's Revenge je navzdory řečenému v zásadě zdravou 
hrou, která skutečně umí dobře pobavit. Vyjmenované vady mají 
význam druhého řádu. Ale mrzí nás, že alespoň některé věci nebyly 
dotaženy dál. Zrodil by se nečekaný hit. Takhle máme tu čest s akcí, 
kterou můžeme doporučit pouze a jen fanouškům... akce. Nejlepší 
komiksovou hrou tak stále zůstává starý dobrý Spider-Man. Tentokrát 


to celkově stačí sice ještě na sedmičku, ale s ufrézovanýma ušima, 
ustřihnutým čírem a vylomeným zubem. | | Michael Mlynář 


Bojový systém není moc 
složitý, ale baví dobře. 


Ani Wolverine se občas 
nevyhne nějakému tomu ste- 
alth útoku. 


Pozitiva: 

- Solidní akce. 

- Dobré přenesení marvelovských reálií. 

- S rostoucími schopnostmi se otevírají 
nové možnosti boje. 


Negativa: 

- Akce mohla být dynamičtější. 
- Grafika a zvuky: nic výjimečného. 
- Restart vždy od začátku levelu 


Grafika Lehce nadprůměrná, občas velmi dobrá. 
Zvuk Většinou OK, občas matoucí. 
Hratelnost | Dobrá, soustředěná, zábavná akce 
Trvanlivost | Relativně velké levely a tuzí bossové. 
Patří rozhodně mezi lepší hry podle komik- 
sové předlohy. Z žánru akce však výrazně 
nevybočuje. 


i 
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RECENZE 


WAR OF THE MONSTERS 


Souboj titánů na hlavní třídě 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: INGOC INC 

POČET HRÁČŮ: 1- 2 

NA PULTECH: DUBEN © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: WWW. 
WAROFTHEMONSTERS.COM 
60 HZ: NE 

SURROUND: NE 
WIDESCREEN: NE 


REKAPITULACE 
Společnost Incog má ve své 
Sameografii už jednu povede- 
nou akci pro PS2: Twisted 
Metal: Black, na jejíž online 
verzi se příznivci multiplayerové 
akce jistě těší. Studio Incog 
nedávno koupila firma SCEE, 
která určitě bude chtít zužitko- 
vat nesporný talent jeho 
zaměstnanců v budoucích vel- 
kých hitech pro PS2. 


OBLUDÁRIUM 


WOTM nabízí celou řadu 


typických obřích monster, 


která pod jinými názvy 


Kdo je silnější? Superman, nebo Batman? 
X Lev, nebo tygr? Dvořák, nebo Šebrle? Odjakži- 

va se bavíme tím, že si představujeme soubo- 

je těch nejlepších a nejschopnějších, a občas 
se sny stávají skutečností: někdo takový „souboj titánů“ 
skutečně zorganizuje. Ať už jde o komiksové crossovery 
nebo mistrovství světa, když se proti sobě postaví elita, 
zájem obecenstva roste. Představte si, že by se uspořá- 
dal takový turnaj mezi těmi nejdrsnějšími příšerami, 
které ovládaly brakové sci-fi z 50. let, a máte War Of The 
Monsters jako na dlani. Inspirací pro tuto hru byly výhrad- 
ně B-filmy z této doby, ať už pocházely ze Západu (opice) 
nebo z Východu (ještěři). Ať už jsou z kamene, organické 
tkáně (zmutované!) či z kovu, jedno mají společné: jsou 
obrovští. Kingkongové, Godzilly, roboti, sochy, hmyz 
a oční bulvy zasažené proudem, to vše je vám v této hře 
k dispozici ve velikosti XXL. 

Bez příběhu se to neobejde. Za všechno můžou 
mimozemšťané. Začali ve svých talířích útočit na země- 
kouli. Naši vědci proto vyvinuli mocnou zbraň, s jejíž 
pomocí nakonec Země slavně vítězí. Bohužel to však 
happy-endem nekončí. Z mimozemských strojů se vylije 
radioaktivní palivo, což odstartuje mutaci několika zvíře- 
cích druhů. Ty rostou a rostou a rostou. Lidstvo opět volá 


E Město vypadá dobře. 
Dejte jim pár minut 
a všechno bude jinak. 


WAR OF THE MONSTERS 


o pomoc a armáda spolu s vědci vyvíjí gigantické roboty. 
Ty se však přidávají na stranu vášnivých ničitelů. 

Asi nejvíc nás zaujal Congar, obří opice, jejíž speciali- 

tou je šplhání, skákání a vysílání energetických vln. Za 
zmínku také určitě stojí Ultra-V, který se spoléhá na silné 
motory a laserové dělo. Zůstaňme u těchto dvou a zhru- 
ba si přibližme průběh jedné takové bitky. Congar se 
snadno vyšplhá na jakoukoliv budovu, kde může sbírat 
zajímavé power-upy. Tím vyrovnává svůj handicap, pokud 
jde o palebnou sílu a neschopnost létat. Pokud se dosta- 
ne Congar robotovi přímo na tělo, rozdává drsné rány 
pěstí. Nebo ho může chytit a mrštit jím o nejbližší budo- 
vu, která se následkem nárazu slavně zhroutí. Ultra-V se 
může krátce vznést a uniknout z nebezpečné situace. 
Z dálky pak ostřeluje soupeře lasery. Rozdíly mezi jedno- 
tlivými postavami nejsou ve skutečnosti tak velké, jak by 
se mohlo z popisu zdát. Sdílejí řadu pohybů a schopností. 
Ale pochopení těchto rozdílů je klíčem k úspěchu. Jedině 
pak můžete těžit z komparativní výhody každé postavy. 

Název hry nemůže být výstižnější, jde o válku mezi 
monstry a pouze o ni. Hra vás nezatěžuje žádnými rušivý- 
mi elementy. Nezabývá se například motivací „postavi- 
ček“, úvodní příběh má sloužit jen k navození atmosféry. 
Otázky typu: proč Kinecticlops, obří elektrická oční bulva, 


Zdaleka nejlepšími aréna- 
mi jsou ty městské. Je tam 
nejvíc co zničit. 


TOGERA 


známe z „brakových“ filmů. CONGAR 


Pro názornost jsme vybrali 
čtyři příšery, které jsme si 
nejvíc oblíbili. 
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E Congar dává lekci jak mon- 


stru jménem Ultra-V, tak 


Hra obsahuje všechny oblí- 
bené chvaty. Jenom o něco 
větší. 


KINGKONGOVÉ, GODZILLY, 
ROBOTI, SOCHY, HMYZ A OČNÍ 
BULVY ZASAŽENÉ PROUDEM, 
TO VŠE JE VÁM V TÉTO HŘE 

K DISPOZICI VE VELIKOSTI XXL. 


E Obyvatelé domu č. 12 
na hlavní ulici skladova- 
li munici. Jaké to milé 
překvapení! 


, 


. * 


777 


BOY 


+ 


chce rozsekat všechno kolem na padrť, tady nikdo neře- 
ší. Žádné oidipovské nebo napoleonské komplexy jako 

v Tekkenu, nic takového. Kdybyste nás tlačili do toho, 
abychom WOTM narvali do nějaké škatulky, pak bychom 
museli přiznat, že jde o 3D bojovku. Na druhou stranu, je 
takové zařazení výstižné pro hru, kde „bojovníci“ lezou po 
mrakodrapech, házejí po sobě dopravními letadly a pro- 
bodávají si navzájem břicha stožáry? 

Například v režimu Adventure se musíte utkat s ještě 
větším monstrem, než jste vy. Vypadá spíš jako váš táta 
než rovnocenný soupeř. Naštěstí nedokáže slézt z jakési 
plošiny (a vy tam za ním rozhodně nechoďte!). Hází po 
vás výbušné koule. Nezbývá než je sebrat dřív, než dojde 
k explozi, a „vrátit je odesilateli“. To už se tradiční bojov- 
ce nepodobá vůbec. V rámci Adventure se můžete těšit 
na další libůstky. Útok draků v úrovni Century Airfield, 
souboj s robotickým Congarem na střeše mrakodrapu 
a velký finální masakr u létajícího talíře. Bohužel tento 
hlavní mód nabízí stále stejný vývoj nezávisle na tom, 
jakou z postav si vyberete. Kdyby si tvůrci dali tu práci 
a pro každou postavu vymysleli originální „příběh“ - sadu 
úkolů, které během úrovní musíte plnit, rázem by se 
životnost hry v single playeru zněkolikanásobila. Stačily 
by i různé varianty podobných úkolů a sem tam nějaký 
ten nový nepřítel. Takhle vás k dohrání téže linie úrovní 
s různými postavami hra příliš nepovzbuzuje. 


NEBERTE OHLEDY 


Zapomeňte, že jste ve skutečnosti příslušníkem lidské- 
ho druhu (človíčci šíleně pobíhající pod vašima noha- 
ma) a užijte si svoji velikost. Některé arény tvoří něko- 
lik uzavřených bloků velkoměsta - jedno je podobné 
New Yorku, jiné Las Vegas, 
kde se můžete plně vyřá- 
dit. Domy se hroutí pod 
vašimi ranami, vozidla 
havarují a v suti nakonec 
nalézáte „munici“. Při del- 
ších utkáních se město 


Nekonečnou 
bojovku mají oko- 
řenit legrační 
minihry. 


nakonec doslova a do písmene promění v ruiny, zničit 
lze totiž absolutně vše, zbude jen harampádí a trosky 
domů. Uplatnit lze různé taktiky. Můžete se pokusit 

o rychlý a agresivní útok, ve kterém nepřítele rychle 
dorazíte. Nebo vsadíte na jistotu a trpělivě budete sbí- 
rat po střechách roztroušenou radioaktivitu (power-up 
zdraví a útoků) a více využívat výhod terénu k občas- 
ným výpadům. 

Single player WOTM je solidní, ale jak bylo řečeno 
výše, nepříliš trvanlivý. Za plnění úkolů sbíráte peníze, 
které můžete utratit na odemknutí postav, kostýmů 
a miniher, ale těchto bonusů není tolik, aby výrazně 
ovlivnily životnost. Z dlouhodobého hlediska tkví síla 
WOTM samozřejmě v multiplayeru. Tak je to koneckon- 
ců u bojovek obvyklé. Uvažujte o pořízení si hry jen v pří- 
padě, že máte kolem sebe lidi ochotné si hrát. Multi- 
player je řešen nejlépe, jak mohl být. Pokud jsou soupe- 
ři od sebe daleko, zobrazuje se ve splitscreenu. Při při- 
blížení se však obě poloviny spojí a obraz, podobně jako 
v Tekkenu 4, zoomuje v závislosti na vzájemné vzdále- 
nosti postav. Bourat město je zábava, bourat ho společ- 
ně a současně se rvát s kamarádem je několikanásob- 
ně větší zábava. | | Farid Starman 


WAR OF THE MONSTERS 


Pozitiva: 

- Fantastický pocit destrukce. 

- Vynikající prezentace ve stylu brako- 
vých sci-fi. 

- Pěkný design monster. 


Negativa: 
- Velmi jednostranné zaměření. 
- Boje se mohou zdát zdlouhavé. 
- Malý počet věcí k odemknutí. 


Grafika | Plně interaktivní prostředí v barvitém provedení. 


Zvuk Pompézní soundtrack jako z padesát let starého filmu. 
Hratelnost | Dobré ovládání, originální bojovka. 


Trvanlivost | Po počátečním nadšení se ke hře vrátíte pouze výjimečně. 


Kolosální příšery svádějí úchvatné souboje 
bez ohledu na nebohé „mikroskopické“ oby- 
vatelstvo arén. Perfektní provedení nápadu. 


Vyšplhat se lze na každou 
budovu a nahoře vás budou 
čekat sladké odměny. 
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314, 258 
32.6 « SUNNY 


Anir |mace d din o 


z podkladů, které by eny 


pro filmy. Je skvělá! 


REKAPITULACE 
Vlastně je celkem překva- 
pivé, že tato hra nevznikla 
už dávno. Spielbergův film 
rozpracovává ideu dinosau- 
řího lunaparku do podrob- 
ností. Pokud jde o austral- 
ský vývojový tým Blue Ton- 
Sue, patří jim poklona za 
vynikající práci. Po simulá- 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
INTERACTIVE 

VÝVOJ: BLUE TONGUE 
SOFTWARE 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.JPTHEGAME.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


toru australského fotbalu 
AFL: Finals Fever to je roz- 
hodně pokrok. 


k k. ALRERTOSA RUS 
$ 5 


| MAN 


MINI-DINO- 
AKCE 


Kromě hlavní budovatel- 
ské strategie hra obsahuje 
řadu zábavných miniher 
akční povahy. Proč také 
nevyužít flexibilní, dobře 
naprogramovaný engine, 
že? Příklad: utekly nám 
ještěrky! 


Nasedáme do vrtulníku a honíme nezbedné dino- 
saury po ostrově. Ty velké lze přesnou zbraní trefit 
vcelku snadno. 


064 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


REM AMINO: 150 -© 


je 


m Zaplať pánbůh za 
vegetariány. Nezajímá 
je nic, co nemá zele- 
nou barvu, 


v 
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BE Když nastaně akutní problém, 
nasednete do helikoptéry 
a letíte ho výřešit. 
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Nejživější dinosauři, kteří kdy byli na konzoli k vidění! 


Stavěcí strategie jsou na PS2 poměrně říd- 
X) kým jevem, a proto je s radostí vítáme, 

zvláště v případě, že jde o strategie kvalitní 

a dobré. A Jurassic Park Operation Genesis 
bezpochyby dobrá je, to mi věřte! Pokud si dobře 
pamatujete na slavnou Spielbergovu filmovou sérii, 
jistě si vzpomenete na mravní poselství: Ať už zamýšlí- 
te super hi-tech zábavní park sebevíce kvalitní a sebe- 
lépe zajištěný, vždy se najde nějaký tlustý muž za upat- 
lanou klávesnicí, který je tak nenažraný, že udělá vše 
proto, aby se mohl nažrat byť jenom o trochu více. 
Udělá úplně všechno, prodá sestru do otroctví, matku 
na orgány a babičku do muzea - a zajde dokonce i tak 
daleko, že se odhodlá prodat i embryo velociraptora, 
což je ovšem velká chyba, protože i když je velocirap- 
tor podstatně štíhlejší než on sám, je ještě mnohem 
nenažranější. A navíc si velociraptor nestříhá nehty na 
nohou, což je v tomto případě nejen neobyčejně nehy- 
gienické, ale rovněž také velice nebezpečné, protože 
jeho dlouhý, značně zakřivený a zabroušený nehet jest 
opravdu delikatesní zbraní, stejně kvalitní jako Voldovy 
pařátky ze Soul Caliburu. Na rozdíl od Volda, který je 
obvykle sám, se ale velociraptoři mají tendenci shro- 
maždovat do větších útočných celků - a své oběti 
doslova rozsekají na kusy, a to i dinosaury mnohem 
větší, než jsou oni sami. 

Je tedy jasné, že vypouštět velociraptory mezi lidi, 
kteří jsou zhruba stejně velcí, je nápadem značně 
nerozumným. V téhle stavěcí strategii sice nenažraní 
obézní intelektuálové chybí, ale nebezpečná zvířata 
ne - a až se pustíte do stavby nejlepšího zábavního 
parku na světě, musíte mít v každém okamžiku na 


Ale co s pobíhajícími raptory? Jsou malí a rychlí. 
Máte sice po ruce zoomovací funkci, ale stejně se 
přitom hodně zapotíte. 


mysli hlavně to, že tahle zábava se může šmahem 
změnit ve zcela nezapomenutelný adrenalinový záži- 
tek typu zdrhej-a-neotáčej-se-KRUCI-JÁ-SE-OTOČIL! 

Stačí málo, přijde bouře, blesk udeří do výběhu 
T-Rexe, on se chudák lekne - a v panice projde zdí 
a vrhne se mezi nic netušící návštěvníky, takže se jaksi 
všichni ocitnou na téže straně výběhu. Nemilá předsta- 
va! Anebo přijde tornádo - do svého chřtánu nasaje 
cestou úplně všechno, kvílejícími návštěvníky počínaje 
a plotem, který odděluje milované stádečko velocirap- 
torů od okolního světa, konče. 

Dříve než se ale oblažíme katastrofami, je na místě 
věnovat se rutinnímu provozu parku. Ten je v mnoha 
aspektech blízký klasickým stavěcím strategiím, jako je 
Theme Park World nebo Theme Hospital - stavíte cesty 
a kolem nich rozmisťujete budovy, v našem případě 
různé servisní budovy, jako základnu pro vrtulník či utě- 
šovadla, krmidla a uvolňovadla měchýřů našich 
návštěvních panáků. Na rozdíl od zmíněných strategií 
ale centrem hry není pouhé stavění a rozmisťování 
budov, ale předvádění živých dinosaurů - pochopitelně 
v dostatečně zabezpečených výbězích. 

A přesně zde začíná to, co odlišuje běžné stavěcí 
strategie od Jurassic Parku: Na to, abyste si mohli 
vyrobit dinosaury, totiž potřebujete někde získat jejich 
DNA neboli genetický kód. Proto vysíláte do světa 
paleontologické týmy, které všady kopou a snaží se 
hledat dinosauří kostry, ze kterých je laboratoř schop- 
na DNA získat. Pilní kopáči je mohou získat ve všelija- 
ké kvalitě, počínaje ubohými kousky zkamenělin (ze 
kterých se získá pochopitelně nejméně DNA) až po 
opravdu špičkové kusy jantaru, které uchovávají DNA 


M Unýme sice oživit 
Alinosawry ale poroučet 
Wekru dešti, to ještě ne. 


o (s nám 


2" 


Britney Spears, ale zase jsou inteligentnější. 


B Pozor na ještírky, 

varuje Aštar-Seran. 

Pokud mluví:o velociraptorech, 
má nepochybné pravdu: 


nejvíce. Na to, abyste mohli dinosaura alespoň trochu 
vytvořit, potřebujete získat alespoň 50 % jeho genoty- 
pu, ale to je opravdu jenom základ, protože s tímto 
množstvím si vytvoříte dinosaura zcela nekvalitního - 
zatímco na 100 % poznaný dinosaurus může žít až 

5 let, ubohý jen částečně poznaný nešťastník se déle 
než šesti měsíců obvykle nedožije. A to je pochopitelně 
špatné, že ano... 

Hon za sehnáním kompletního genotypu je úchvat- 
ná minihra, protože naleziště se vyčerpávají a na jiných 
lokacích objevíte často kosti úplně jiných dinosaurů. 
Proto nastupuje trh, kde se snažíte získávat chybějící 
kousky a naopak prodáváte přebytky. 

Při zařizování parku musíte vyvinout lepší ohrady 
pro nebezpečné dinosaury, musíte vyvíjet vakcíny proti 
dinosauřím nemocem, spousty vylepšení bezpečnosti 
a výzkumu a pochopitelně i atrakce pro návštěvníky, ať 
už jde o vyvýšené plošiny, speciální podzemní pozoro- 
vací bunkry, projížďku roverem mezi dinozvěří anebo 
prohlídku z balónu. A zde narazíte na úchvatné minihry 
- můžete dinosaury fotografovat (a dobré fotky prodá- 
vat časopisům), zachraňovat ztracené návštěvníky, 
anebo s helikoptérou létat nad parkem a střílet dino- 
saurům uklidňovadla, životabudiče, léky nebo je prostě 
odprásknout v případě, že není jiného zbytí. 

Zatímco vlastní strategie je výborná a dobře se 
ovládá - například řešení zpráv od poradců je mno- 
hem pohodlnější než u PC verze, je akční část dotaže- 
ná podstatně hůře. Vozidla se ovládají divně a každé 
jinak a střelba je vážně těžká, takže akční minihry se 
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M Jantaru jako v klenotnictví, 
ale zapomeňte na šperky, milé 
dámy - pěkně jantar rozložíme 


a,vytaháme z něj DNA. 
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Fotíme pro Playboy dinosauří krásky - mají sice větší zadek než 


POST = 
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; E "B Vážení návštěvníci, vítejte ** 
by Jurském parku: Užjste ochut- 
« 


f-nali náš velociburgBr Sesýrem? 


VELOC A PYOR 


představují těžko zasažitelný cíl. Je to zvládnutelné 

v situacích, kdy nemusíte se střílením spěchat, ale ve 
chvílích, kdy máte časový limit, je obtížnost až frustru- 
jící. Minihry s limitem ale nejsou součástí hlavní hry, 
je to jakýsi akční bonus, takže když je nebudete chtít 
hrát, nemusíte. 

Pokud máte rádi dinosaury a/nebo stavěcí strategie, 
neváhejte ani okamžik a hru si pořiďte - je velmi dobře 
vyvážená, i když se z počátku může zdát, že je hrozně 
složitá a že vůbec netušíte, kde začít. Podívaná na 
SKORO ŽIVÉ dinosaury je úchvatná - jsou skvěle naani- 
rov skoro zaplněný, stromy se klátí v tropické bouři 
a zmatení dinosauři je rozhrnují všemi směry a boří 
v panice oslabené ploty, hra běží pořád velmi svižně. 
Impozantní programátorský výkon! [| Michal Rybka 


JURASSIC PARK: PROJECT GENESIS 


Pozitiva: 

- gamepad vibrující dunícími kroky dino- 
saurů je SUPER! 

- hra běží překvapivě svižně, i když je ost- 
rov veliký a složitý, 

- vcelku dobré ovládání vlastní strategie. 

Grafika ] Poněkud chudší grafika, ale dinosauři jsou opravdu skvělí, 

Zvuk | Jen mírně nadprůměrný zvuk. Příjemná filmová hudba. 

Hratelnost | Strategie je výborná, akční minihry jsou vítané, ale místy celkem tuhé, 

Teoreticky neomezená, při opakovaném hraní ale přináší málo nového, 


Negativa: 

- OBROVSKÉ savy (1,6 MB na save!!!), 

- ovládání vozidel a střelby má daleko 
k dokonalosti, 

- z počátku dost komplikované, 
je třeba se starat o hodně věcí. 


Jurassic Park je bezpochyby velice nadprůměrnou, 
dostatečně náročnou a dobře promyšlenou stavěcí 
strategií. Na PS2 bez konkurence! 


PANGER HELICOPTER i 
x 


Objevil se problém. Velký druhohorní problém. 
Vyřešíme jej z vrtulníku? 


RECENZE 
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JE MOŽNÉ OŽIVIT DINOSAURY? 


Teoreticky ano, i když rozhodně ne způsobem, který 
byl naznačen ve filmu nebo ve hře: Z fosilií nelze zís- 
kat DNA, rozhodně ne v jakkoli použitelném stavu. 
Teoretická možnost oživení dinosaurů spočívá v myš- 
lence, že jakákoliv DNA je jenom konečný kód tvořený 
spočetnou množinou kombinací nukleových kyselin. 
Množina sekvencí, které vytvoří dinosaury, je ukryta 
kdesi v této obrovské, ale teoreticky zpracovatelné 
množině. Většina genové informace se týká jenom 
tvorby buněk, to, co „vytváří podobu všech vyšších 
živočichů“, tak zvaný morfogenetický kód, je jenom 
poměrně malou částí celé DNA organismů. Velmi 
pokročilé metody výpočetních genových technologií by 
mohly být v budoucnosti schopny odvodit, respektive 
spočítat, jaké morfogenetické kódové sekvence vedou 
ke vzniku „čehosi, co se podobá dinosaurům“. Pokro- 
čilý sekvencer by mohl být schopen vyrobit počítačem 
odvozenou umělou DNA a s její pomocí pak by mohlo 
být možné umělé zvířátko vyrobit. (I když se vytvořený 
tvor bude dinosaurům podobat, nepředstavuje to ale 
důkaz, že kód, který byl pro jeho stavbu vytvořen, je 
stejný jako DNA dinosarů.) Podobné možnosti budou 
ale v dosahu mnohem pokročilejších technologií, než 
máme k dispozici dnes - pochopitelně pokud se lid- 
stvo rozhodne, že si chce vůbec hrát s takto pokroči- 
lou genetickou technologií. Přece jenom konstrukce 
virů, které by byly schopny zabíjet lidi jenom s určitou 
genetickou výbavou, tedy biozbraně určené pro raso- 


vou genocidu, je mnohem jednodušší, rozumíme si... 


W ostrovy si můžete generovat, 
takže až bude jeden:park posťáven, 
můžete si nechat vytvořit ostrov zbrusu nový: 
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MOTO GP3 


E Z posledního místa na 
špici. Během dvou kol to 


ale bude docela makačka. 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: NAMCO 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: 25. DUBNA 


ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: WWW.NAMCO- 
ARCADE.COM 

60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP, 
VOLANT NEBO ŘÍDÍTKA 


REKAPITULACE 


První díl série Moto GP vyda- 


lo Namco v době, kdy byla 
PS2 ještě v plenkách. Ten 


vycházel z coin-opového titu- 


lu 500ce GP. Druhý díl na 


sebe nenechal dlouho čekat 


a orok později přinesl více 
tratí, jezdců i motocyklů, 
čímž se stal lepším, delším, 
rychlejším a celkově vychy- 
tanějším. Na druhou stranu, 
první díl se již delší dobu 
prodává 
vedici 
Platinum. 


Z S PlayStation.C 
SMARAGD 


Clreuli Record 


Total Time 


E Počasí še projevuje 
jak na viditelnosti, tak 
na jízdních vlastnostech. 


GAP 
L Doohan 


MOTO GP3 


Lap Time 
D1 


Gi8:39 


Podobně jako Paříži vévodí Eiffelovka, okruhu v Donningtonu 
dominuje známý oblouk Dunlopu. 


jE V simulační režimu si 
musíte dávat pozor na 
sklon. Nejdřív létají jiskry, 
epstal pak jezdci. 
2 


+ 00.446) 


Lidé z Namca evidentně našli v motocyklových závodech velké zalíbení 


Tak a je to tady. Třetí díl populární motorkářské 
X) série právě přichází na evropské pulty. | když s tou 
popularitou to zase až tak horké není, protože do 
dnešního dne jsme moc jiných možností kvalitně si 
zařádit na silničních motorkách neměli. Kdo ale hrál předchozí 
díly, ten nám jistě dá za pravdu, že v předchozích dvou přípa- 
dech to rozhodně stálo za to. 

Stejně jako minule na nás i tentokráte čeká několik znatel- 
ných vylepšení. Jinými slovy, příznivce jednostopého závodění 
opět čeká nepříjemné rozhodování, zdali jim bude stát za to, aby 
vysypali více než malou hromádku stovek za novou hru, nebo zda 
si stále vystačí s dílem minulým. 

Naprostou samozřejmostí jsou zakoupené licence jezdců, 
týmů, motorek, okruhů, sponzorů a snad i mechaniků v boxech. 
Je tedy libo zarajtovat si na závodním speciálu Kennyho Robert- 
se, Maxe Biaggiho či snad Alexe Barose? Cože? Že byste radši 


A navlékli kombinézu Valentina Rossiho? A nejste vy náhodou 
v schumacherovci? No dobře, máte to mít. 


Co se dle našeho soudu zlepšilo nejvíce, je ovládání. Přes- 
tože se tvůrci nadále tvrdošíjně vzpírají možnosti začít podporo- 
vat i směrové šipky na D-padu, dají se mašiny ovládat výrazně 
lépe než předtím. Analogová páčka již není tak citlivá jako 
dříve, takže ji nemusíte křečovitě posouvat o zlomky milimetrů, 
abyste zatáčky projeli čistě. Odpadá tak samozřejmě i zběsi- 

lé kvedlání známé z případů, kdy jste zatáčku přetočili. 
Změna k lepšímu! 

Hned vzápětí je potřeba zmínit opět o něco vylepšený fyzi- 
kální model jízdy, který je uvěřitelný i při nejjednodušší obtíž- 
nosti v arkádovém režimu (rozumí se při nastavení volby 

„simulation off“). Stejně jako v reálu zde existuje mnoho 
různých způsobů, jak předjet či blokovat soupeře. Poje- 
dete raději vnitřkem a na výjezdu ze zatáčky se pokusíte 
oponentovu dráhu zkřížit, nebo si raději najedete zeširo- 

ka a získáte tím za zatáčkou lepší odpich? A co takhle 
toho maníka před vámi na konci rovinky jednoduše vybrz- 
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dit? Volba je na vás. A co se týče volby koupit, či nekoupit, snad 
vám pomůže prohlášení, že lepší zpracování jízdy driftem jsme 
v životě neviděli, takže i nemehlo typu autora tohoto článku si 
může užít pocitu býti chvíli Gary McKoyem. 

Moto GP3 je zároveň hrou dosti trvanlivou. Vedle možnosti 
projet si celý ročník mistrovství světa je zde i mód Challenge, kde 
na vás čeká rovná stovka úkolů, jejichž plněním si odemykáte 
plno nejrůznějších bonusů. K trvanlivosti přispívá i velice dobré 
rozložení obtížnosti. Vyhrajete šampionát a zkusíte jej znovu na 
vyšší obtížnost. Sice nebudete hned vyhrávat, ale budete cítit, že 
s trochou cviku na to máte. Je až neuvěřitelné, jak tento jednodu- 
chý trik dokáže motivovat k opakovanému hraní. 

Celkově se tedy jedná o velice povedené pokračování, které 
vedle vynikající hratelnosti přichází i s ostřejší, hladší, rychlejší 
a detailnější grafikou. Pokud některého virtuálního bikera 
z jakéhokoliv nepochopitelného důvodu minul předchozí díl, 
ručíme mu za dobrou koupi v případě Moto GP3 vlastními krky. 
A v případě těch ostatních vlastně taky. (| Michael Mlynář 


MOTO GP3 


Pozitiva: N E 
- vylepšený jízdní model, - Stejně jako u formulí nelze čekat 
- vylepšené ovládání, nějaké koncepční či principiální ultra 


inovace. 
- Úkoly v Challenge mohly být 
pestřejší. 


- množství odemykatelných bonusů. 


Řemeslně a technicky vysoce kvalitní. 
Burácení motorů je v pohodě. 
Nejlepší z celé série. 

Několik sezón plus 100 úkolů. 


Dobře odvedená práce. 
Momentálně nejlepší silniční motorky 
pro PS2. 


rtega | 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KCEO 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.KONAMI- 
EUROPE.COM 

60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


CANCEL- STARAT 
Při replayích potěší 
volitelná rychlost i úhel 
kamery. 


REKAPITULACE 
Své nejlepší arkádové časy 
zažila série ISS na platfor- 
mě N64, když se jí podařilo 
znovu oživit žánr akčních 
fotbalů, jako byl hned pod 
tímto textem zobrazený 
World Cup'90 od Tecma. 
Jinak většina lidí ví, že ISS 
má být jakousi přístupnější 
variantou Pro Evolutionu. 


B Raději se spolehněte na 
sebe. Sudí vám nepomůže. 


Po stisku (83 v blízkosti 
obránce se aktivuje 
Skill mode. 


| KC 
Když klub nakoupí 
obránce z ciziny, tak 


si občas nerozumějí 
s brankářem. 


MCE 7:39 
Kroucené kopy 

a následné hlavičky 

do sítě jsou zde zpracovány 

překvapivě dobře. 


ISS 3 


RECENZE 


ISS 3 


ok. 


00 há vý 


Spain 


Některé věci asi nepochopíme nikdy. 


Nikdy asi nepochopíme, proč je za dosti význačnou 
X) veličinu v kvantové mechanice zvolena právě třetí 
složka momentu hybnosti. Asi nikdy nepochopíme 
zálibu Japonců v nejrůznějších, a mnohdy velmi bizar- 
ních, sexuálních praktikách a stejně tak asi nikdy nepochopíme, 
proč v Konami neustále trvají na tom, že budou na trh vedle skvělé 
série Pro Evolution Soccer neustále vrhat i nové díly se společným 
názvem ISS. Holt, komu není shůry dáno, v apatyce nekoupí. 
ISS 3 ale o dva krámy vedle koupit lze. Tak pozor na to. 

Začíná to už u grafického zpracování, které má překvapivě vliv 
i na hratelnost. Ani by nevadilo, že je hra vyvedená v podivně rozjása- 
ných barvách, čímž evokuje starý SNES, ale kamera zabírá pravděpo- 
dobně menší plochu hřiště, než jsme u fotbalových her zvyklí. Možná 
je to sice jen nadstandardně rychlejším pohybem hráčů, každopádně 
ale jde o to, že si to pěkně hasíte s Pavlem Nedvědem středem hřiště 
na soupeřovu bránu, když tu se najednou z kraje vyloupne soupeřův 
defenzivní záložník, a než byste řekli švec, jste bez míče. 

Když už byla řeč o ceněném špílmachrovi Juventusu, jak to 
vypadá s licencemi? Nevalně. Stejně jako v případě PES2 některé 
týmy (příkladně Francouzi) mají kompletně licencovanou soupisku, 
zatímco jiné (příkladně Česko) reprezentuje banda smyšlených fra- 
jírků. Zajímavé ovšem je, že jména fiktivních hráčů nejsou převzata 
z PES2, ale vymyšlena nově. Nehraje zde tedy Navdid, ale Nadvad. 

Hratelnost rovněž není nikterak excelentní. Hlavním problémem 
je nepochopitelně strnulé ovládání, s nímž je nějaký plynulejší a kon- 
trolovanější pohyb po křivce jiné než přímé docela obtížný. Na výsled- 
ky zápasů to ale nijak fatální vliv mít nebude, protože hráči soupeře 
moc techniky ani inteligence nepobral. Vcelku běžně se stává, že 
obránce poblíž rohového praporku před vaším nátlakem „uklidí“ míč 
ke kolegovi do vlastního vápna nebo že útočník vtrhne do vaší hodně 
otevřené obrany a na hranici pokutového území si řekne, že raději 
přihraje za sebe. Dost ujetí jsou i sudí, pokud budete chtít odebrat 
hráči míč a přiběhnete k němu odněkud zezadu, budete jej muset 


| = 


[ON T 1 El 8 DU 
1-4 versus Pennino 


oběhnout, aby to nebyl faul, i když nepoužijete skluz. Faul se zde totiž 
téměř automaticky rovná kartě. Ale na druhou stranu, pokud se 
vokolí penaltového puntíku chystáte vystřelit a bek vám zezadu nasa- 
dí kosu, za niž by se ani smrtka nestyděla, hraje se většinou dál. 

A co se týče ofsajdů, mohli by si místní arbitři aspoň jednou pustit 

na ČT2 Ligu Mistrů, aby se podívali, co a jak. 

Podobně jako v PES2 získáváte i zde za vítězné či remízové 
zápasy jakési body. Ty se ovšem nepoužívají k nákupu hráčů a cel- 
kovému posilování klubu, ale k odemknutí množství dresů, trený- 
rek, ponožek, herních fines nebo k nákupu tribun, což asi ta správ- 
ná motivace nebude. A docela k ničemu se ukazuje i použití jakési 
variace na bullet-time, při níž najede kamera za záda vašeho hráče, 
hra se zpomalí, a dá vám tak možnost vystřihnout nějakou extra 
finesu. Než se zorientujete, je po všem a často navíc ztratíte míč. 
Pokud jste ovšem zatím nehráli Pro Evo, nebude vám ISS 3 připa- 
dat jako vyloženě špatná hra. V případě opačném je milé, 
že jste si tuhle recenzi alespoň přečetli. [ ] Michael Mlynář 


Pozitiva: Negativa: 


- relativně dobrý start pro začátečníky, 

- neunavuje složitým nastavováním, 

- nemusíte každý bodík před investicí 
desetkrát obrátit v hrůze, že by klub 
mohl zkrachovat. 


Grafika 


- nepřesné ovládání, 
- krutě nespravedliví rozhodčí, 
- odfláknutá umělá inteligence. 


| V záběrech zblízka pěkná, celkové pojetí průměrné. 


| Řev stadiónů a solidní komentář. 


| Trvanlivost | Bude vás bavit odemykat dresy a stavět tribuny? 


Nejedná se o vyloženou katastrofu, 
ale na trhu jsou minimálně tři hry 
o jednu až tři třídy lepší. 


ZENU 
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RECENZE 


SWORD OF THE SAMURAI 


Šsorésean A DB 


$, Yunosuke 


ME a > 
B Tradiční samurajské 
obyčeje je nutné . 
striktně dodržovat. Murtattt KL % 


Nuraoka student 


| © 
1 vá je 


— pa 
8. henosuke 


REST O 8 ENEMIES 


m Při tréninku používáte — 
místo mečů bambusové 


n yl 
a 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: GENKI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.UBI.COM/UK/GAMES/ 
SWORDOFTHESAMŮRAIPS2/ 
60 HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Sword Of The Samurai bere boje sakra vážně. 
Pokud jste hráli PSone sérii Bushido Blade 
nebo na PS2 Kengo, což je předchůdce této 
hry, tak vám bude příslušný koncept celkem 


REKAPITULACE 
Kengo: Master Of Bushido 
se stal pionýrem realistické- 
ho žánru bojových umění na 
PS2. Jeho předchůdcem na 
PSone byla série Bushido 
Blade. Sword Of The Samu- 
rai nemá na první pohled 
žádné známky návaznosti 
na tyto hry, na rozdíl od 
původní verze, která vyšla 
loni v létě v Japonsku pod 
jménem Kengo 2. 


X 


ho v duchu zákona Bushido a účastníte se šermířských 
soubojů, o kterých lze říci všechno, jen ne to, že jsou pro 
malé děti. Systém jedna trefa rovná se smrt na vás nao- 
pak dýchne tvrdou realitou. 

Děj je zasazen do prostředí feudálního Japonska, kdy 
prim hrály čest, precizní boj a pečlivě upletené copy. Vy 
v něm začínáte jako nováček v samurajské vesnici. Není 
to ovšem žádné pozvolné vyučování boje s katanou, téměř 
všechny pohyby můžete provádět hned od začátku. Můžete 
se přihlásit do místní samurajské školy a nechat se učit od 
mistra tyto pohyby v praxi. Pokud ale do školy chodíte 
neradi, nikdo vás nenutí: můžete se rovnou účastnit někte- 
rého z turnajů, které jsou ve vesnici pravidelně pořádány. 

Od chvíle, kdy popadnete první dřevěný meč, je 
jasné, že SOTS je o bojovém systému. Všechny pohyby 
jsou převzaty z kenda, a tak je systém patřičně propraco- 
vaný, ale i komplikovaný. Můžete zaujmout tři různé 
postoje, které smíte v průběhu boje libovolně měnit. 
Každý je spojen s řadou útočných pohybů, které můžete 
v žáru bitvy střídat. Z každého postoje máte zpočátku 
možnost vyvolat jen několik útoků, s rostoucími zkuše- 
nostmi jich ale bude přibývat. Stanete se tak opravdo- 
vým pánem nad svými schopnostmi. 

Při tréninku v dojo a bojích v amatérských turnajích 
získáváte prestiž, věhlas. Pokud se vám bude dařit, obje- 
ví se posel, který vám nabídne samurajský džob. To značí 
různé úkoly, od záchrany unesených dívek po ochranu 
obchodníků. Časem se dostanete do hlavního města 


Trénink v doju hraje mimo- 
řádně důležitou roli. 


„Yunosuke 
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OF THE SAMURAI 


Hledá se hardcore samuraj. Meč a trénink poskytneme. 


NT 


Biš POTETEM 


pico 5 


Po každém boji musíte jedno- 
denní meditací nabrat nové síly. 


Eda, kde se vám otevřou další herní možnosti a budete 
představeni kengům, mistrům meče. A jakmile v Edu sp- 
níte určité mise, dozvíte se místo a čas pro další souboj. 
Vše vrcholí v boji s jedním kengem. Když ho porazíte, zís- 
káte nejen jeho meč, ale také jeho schopnosti. Poražení 
všech 16 se pak logicky stane vaším hlavním cílem. 

Sword Of The Samurai je zaměřen na hodně specific- 
kou skupinu hráčů, a pokud patříte spíše mezi příznivce 
Tekkena, budete asi dost zklamáni. Grafika je spíše 
funkční než vyloženě hezká a navíc je tu podivné střídání 
prerenderovaných pozadí s těmi polygonovými. Pak tu 
není žádná hudba a hlavní postava působí spíše jako líná 
a těžkopádná než rychlá a smrtící. Přesto pokud máte 
rádi realisticky pojaté šermířské souboje, které vyžadují 
preciznost a opravdové umění, může pro vás být tato hra 
to pravé. Nic jiného od ní nečekejte. (1 Simon Parkin 
[překlad: Tomáš Smolík] 


SWORD OF THE SAMURAI 


Pozitiva: 

- U profesionálních soubojů se teprve 
ukáže, jak jste dobří hráči. 

- Samurajský simulátor se vším všudy. 


NM : 

- Relativně slabá úroveň prezentace. 

- Realistický bojový systém může být 
pro někoho málo zábavný. 


Mišmaš kvalitních postav a předpotopních prostředí. 
Zvuk Působivé cinkání mečů. A tím to končí. 
Hratelnost | Propracovaná, chytrá a složitá. Hardcore, 
Trvanlivost | Pokud se na tuto cestu vydáte, cíl bude daleko. 


Hardcore kendo samurajských simulací na 
trhu moc nenajdete. Čili pokud je to váš 
šálek čaje, neváhejte a jděte do toho. 


REST O 7 ENENIES 


Zde k 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: ANCHOR INC 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.THO.COM/PRIDEFC 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Patrně nejznámějším poči- 
nem z dílen tokijského studia 
Anchor Inc je vcelku průměr- 
ný titul pro Xbox s názvem 
WWE Raw, který kvalit 
PS2kového trháku WWE 
Smackdown! Shut Your 
Mouth rozhodně nedosahuje. 
Jejich snahu o vytvoření rea- 
listické bojovky, která se 
datuje již od dreamcastového 
titulu Ultimate Fighting 
Championship, ale musíme 
alespoň slovem ocenit. 


— 
HENDERSON | 


E Nakopat ležícího sou- 
peře se zde za zbabělost 
nepovažuje. 


- 


Roye 
PB ného klanu Hodně vysoko. 


Někdy to trochůi 
připomíná řeckosňím: 


s KEJMEEŘA 


PRIDE FC 


acie drží prapor rodin- 


PRIDE FC 


Tedy přátelé, takové dilema při udělování známky jsem ještě nezažil 


Na světě je mnoho sportů, které se samy 
X nazývají nejtvrdšími, nejrychlejšími či nejne- 

bezpečnějšími. Jen jeden je ale nejbrutálnější. 

Jedná se o plnokontaktní souboje v ringu, 
zastřešené názvem Pride Fighting Championship, které 
údajně nemají žádná pravidla. | když, mezi námi, jen tak 
pro okrasu ten sudí v ringu nepobíhá. Šokových úderů na 
oči, uši a případných kopanců do slabin si zde tedy neuži- 
jete. Zhlédnete ovšem o to více krve (krev nebo zranění 
zde na rozdíl např. od muay thai neznamená konec zápa- 
su), kontaktů loktů a kolen s lebkami či páčení končetin. 
Paradoxně se zde ale bojuje v rukavičkách. Věci o velikos- 
ti zhruba jedné třetiny pytlových boxerek totiž rozhodně 
nemůžeme nazvat rukavicemi. Řeč je samozřejmě zatím 
stále o skutečném seriálu Pride. 

Jak je na tom hra? Na výběr máte z dobré třicítky sku- 
tečných borců, za všechny jmenujme například nedávného 
hrdinu Igora Vovchanchyna, bratry Royce a Renza Gracie 
nebo atletického kudrnáče z Tichmoří Carlose Newtona. 
Samozřejmě nesmí chybět ani početná ekipa Japonců. 
Reálu odpovídá tím pádem i rozložení bojových systémů: 
ponejvíce se zde setkáváme s variacemi jiu- 
jitsa, wrestlingu a kickboxu. Trošku slabší je 
ovšem výběr herních módů. Vedle obligátního 
režimu Grand Prix, který funguje na principu klasického 
vyřazovacího pavouka o šestnácti účastnících, z čehož tedy 
vyplývá, že mezi vámi a vítězstvím v turnaji stojí pouze čtyři 
protivníci. Škoda. Nějaký kariérní růst či něco podobného si 
zde rozhodně lze představit. A jak vypadají samotné boje? 

Začínají naprosto parádně. Před utkáním se přehrají 
krátké filmové medailonky obou soupeřů zachycující 
momenty z jejich vítězných zápasů, následuje nástup 
v enginu hry, úvodní slovo sudího a můžeme začít. Zde 
ovšem přichází první kámen úrazu. Za prvé, uvidíte podi- 
vnou grafiku, která je sice dost detailní na to, abyste při 


bližším pohledu rozeznali i strniště na tvářích bojovníků, ale 


celkově se neubráníte pocitu, že je jaksi zjednodušená. 
Možná k tomu přispívá i nepříliš věrohodné ztvárnění pohy- 
bů, kdy rozdíly mezi jednotlivými styly prakticky nepoznáte. 
Boj samotný tedy moc zábavný a přitažlivý není. A za 
druhé, zdejší atleti disponují opravdu hodně omezenou šká- 
lou pohybů. A to je obrovská škoda, protože ovládání a la 
Tekken nabízí velké možnosti. V kombinaci s realistickým 
modelem boje by se jednalo o maximální nářez. A propos, 
model boje. Ten je zde naprosto neuvěřitelný, zejména co 
se týče účinku úderů. Pěstní šmrdlání do soupeřova obliče- 
je v úvodu zápasu k valným výsledkům nevede, ale vhodně 
načasovaná a správně provedená páka znamená okamžitý 
tap-out. A takový úkrok do strany následovaný round-kic- 
kem na spodní žebra složí i chlapa jako horu, jakým je 
třeba 212 cm vysoký Semmy Schilt. 

Angličtí kolegové ohodnotili Pride FC sedmičkou. 
Nedivím se. Jako aktivní „bitkař“ ovšem musím za velmi 
slabou paletu pohybů jeden bod strhnout. A taky bych už 
byl k Tekkenu 4 opravdu nespravedlivý. Kéž by někdy 
vyšlo pokračování, které by tento nedostatek odstranilo. 
Kéž by. (I Michael Mlynář 


Pozitiva: 
- Hodně zajímavý námět. 
- Propracované účinky úderů. 


NM 4 
- Malý počet úderů. 
-Tím trpí i dynamika soubojů. 


- Skvělé střihové filmečky. - Vítězství tap-outem se zdají příliš 
- Vutkáních v rámci Grand Prix si nesete jednoduše dosažitelná. 

šrámy s sebou celým turnajem. 
Grafika Krev cáká až na kameru, ale působí to prázdně. 


Zvuk Patřičně agresivní hudba, zvuky standard. 
Hratelnost | Chudá škála pohybů a nedotažené režimy. 
Jednoznačně největší nedostatek hry. 
Mix velmi dobrých a velmi špatných vlast- 
ností. Některé chyby jsou až zarážející, 

atmosféra tvrdého boje neodolatelná. 


„a někdy amatérskoti“ 


RECENZE 


né 


Ring je o něco větší než u wrestlingu. 
Možná proto, aby nikdo nevypadl ven. 


boxovačku. 


£ 
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RECENZE 


Úroveň na hudební téma patří 


k těm nejlepším. 


ITU VYDAVATEL: ACCLAIM 

E REKAPITULACE VÝVOJ: ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 
Vexx Je, ač Je to k nevíře, POČET HRÁČŮ: 1 

teprve první původní ploši- NA PULTECH: V PRODEJI 
novkou z produkce Acclai- ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
mu. Jeho vývojem se necelé WEB: WWW.ACCLAIM.COM 
dva roky zabývali v americ- 60HZ: NE 

kém studiu Acclaim vAustt — CjRROUNO NÉ 

nu (Texas). Vyvíjena byla ; 

společně s Turok: Evolution, 

oba tituly přirozeně sdílí 


stejné zdroje, technologie 
i lidi. A obě mají i podobnou 
kvalitu. 


A Vexx ovládá pěkné pohyby, 
ale má velmi omezenou škálu. 


ji Toik plošinek a tak málo — 
času. -— 


POD 
ZÁMKEM 


ZMĚNA JE ŽIVOT 


Acclaim klasicky zpestřil 


akci přidáním dvou zábav- 
ných miniher. Za úspěšné 
dokončení každé z nich zís- 
káte „srdce stínového přízra- Vexx běhá po aréně a musí se 


Drop je výborná hra, ve které 


ku“. A vzhledem ke dvěma | dotknout více čtvercových ploši- 
úrovním obtížnosti vám tyhle nek než tři jeho soupeři. Jakmile 
kousky nějaký ten čas jistě | se jedné dotknete, plošinka 
vydrží. zmizí. 


070 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


2 


Zlo mu kouká z rudých očí. 


k] A 


jak á, hra, ze.sta 
jakoc p še u 


l 
Č 


E Design postavy je v plošinovce velmi důležitý. Vexx | 


vypadá dobře, i když nám trošku připomíná Evil Twin. (ik 


VEXX 


Další den, další plošinovka. Pozor, tahle má pořádné drápy... 


Jakékoliv naděje či obavy, že žánr tradičních 
X plošinovek již brzy zajde na úbytě, jsou zbyteč- 

né. Nejnovějším přírůstkem do této stále 

početnější kategorie je právě Vexx. Úvodní 
zápletka hovoří o mladém Vexxovi, který chce pomstít 
smrt svého dědečka z rukou ďábelského agresora Dark 
Yabu a jeho stínových přízraků. 

Je ale jasné, že po špionážní akci v Sly Raccoon 
a opičí v Ape Escape 2 se má každá nová plošinovka 
co ohánět, aby si ji někdo v tak nabité konkurenci 
vůbec všiml. 

Vexxovou specialitou jsou jeho obří drápy přidělané na 
jeho normální prsty (takový zakrslý Wolverine). Ty dávají 
Vexxovi značnou útočnou sílu a také poskytují logické 
vysvětlení pro jeho hmyzí schopnosti při lezení po zdech či 
ručkování po stropech. Při správném načasování si díky 
drápům můžete se soupeři doslova pohrát, čímž zároveň 
dojde k nabití energie pro provedení ještě efektivnějších 
i efektnějších kombo útoků. Tenhle systém funguje pře- 
kvapivě dobře - dokonce se místy vyrovná akčním soubo- 
jům z bojových her. Bohužel však design nepřátel je dost 
prostoduchý, stejní - nebo velmi podobní - nepřátelé se 
objevují ve všech herních prostředích, ať již to je poušť, les 
nebo ledová lokace. A navíc vám brzy dojde, že inovativní 
styl boje zde stejně hraje vedle tradičních plošinovkových 
prvků až druhé housle. 

Naštěstí je i ta plošinovková část kvalitní. Prozkou- 
máte celkem deset světů a v každém z nich musíte 
najít nebo vyhrát deset srdcí stínových přízraků. Je 
fajn, že tato srdce můžete získat v libovolném pořadí. 
Struktura se tak dá přirovnat k Mariovi: získejte určitý 
počet srdcí a v hlavní místnosti se vám otevře přístup 
do dalšího světa. Získejte 60 srdcí a otevře se vám pří- 
stup k hlavnímu protivníkovi, Dark Yabu - pro puntič- 
káře je k nalezení další dvacítka srdcí. 

V základu jde o provádění nejrůznějších plošinovko- 
vých akcí, které jste si vyzkoušeli již nejméně tisíckrát. 


= 


Po každém kole vypadne ten, 
kdo má nejméně plošinových 
bodů, takže se nakonec ve finá- 
le střetne Vexx (pokud vše dobře 
dopadne) s posledním protivní- 
kem.. 


Toss je mnohem jednodušší hra, 
ve které Vexx závodí se třemi 
démony a má za úkol sebrat 

v daném časovém limitu co nejví- 
ce mincí. Po každém kole opět 
dostane nejslabší padáka. 


Je tu tolik typů plošinek, které vás jen napadnou (otá- 
čivé, neviditelné, pohyblivé či houpající se) a, což je 
celkem působivé, prakticky na všechna místa, která 
vidíte, se i můžete dostat, což dává prostor pro zvláště 
efektní akrobatické kousky. 

Acclaim se rozhodl upéci hru po vzoru pejska a kočič- 
ky a přihodil všechny možné ingredience: temné i veselé 
prvky, vylepšovatelné brnění, souboje s možností efekt- 
ních komb, nelineární levely či různé hádanky. Jenže větši- 
nou jde jen o souhrn všech jednotlivých komponentů, nic 
víc. Hře citelně chybí něco neokoukaného. 

Většinu prvků Vexxu jsme již viděli v mnoha jiných plo- 
šinovkách - a často lépe provedených. Kdybychom doká- 
zali zapomenout na svoje léta potvrzované zkušenosti 
s tímto žánrem, mohli bychom tvrdit že Vexx je zábavný, 
podařený kus. To však naštěstí nedokážeme. A nemůže- 
me si lhát do kapsy. Pokud máte bytostně rádi plošinovky, 
pak vás Vexx dokáže nalákat na řadu věci. Pokud ale od 
každé hry čekáte zážitky nového typu, pak by vás mohlo 
čekat tvrdé zklamání. Naštěstí máme na výběr řadu lep- 
ších titulů. ( ] Simon Parkin (překlad: Tomáš Smolík) 


Pozitiva: 
- Profesionální vykradení cizích nápadů. 
- Hratelnost nemá žádnou výraznou chybu. 


Negativa: 

- Cukání obrazu a zpomalení nedělají 
programátorům čest. 

- Počet originálních nápadů: 0. 


Grafika | | Místy pohledná, převážně však průměrná, 

Zvuk Slušný, stylový hudební doprovod navodí atmosféru. 
Hratelnost | Vyvážená, ale zoufale nepůvodní. 

Trvanlivost | Obtížnost vyšší než průměr. Délku odhadujeme na 20 hodin. 
Vexx je relativně kvalitní plošinovka, jejíž 
nedostatky lze shrnout čtyřmi slovy: Rat- 
chet, Clank, Jak a Daxter. 


l ný 


E Je to souboj s příšerami, nebo 
ošklivý flashback? 


E Rion bere drogy a na 
jeho výkonu to je znát. 


Do této dívky se máte zamilovat. Do toho jí 
ale chybí pěkných pár set polygonů. 


E Docela rádi bychom 
mu dali přes hubu. 
Ale nevíme, kději má.. 


GALERIANS: ASH 


RECENZE 


GALERIANS: ASH 


E Tohle má být vaše máti: 
Zavolejte okamžitě sociálku! 


© oa 
A8 Jako teplé pivo: na pohled 
lákávé, chuť odporná. 


Prach jsi a v prach se obrátíš. Pokračování Galerians má výstižný přídomek. 


VYDAVATEL: SAMMY 

VÝVOJ: ENTERBRAIN 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 

WEB: WWW.SAMMY-ZONE.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
První Galerians pocházejí 
z dílny Polygon Magic 
a vyšli ke konci řádného 
životního cyklu PSone. 
Předpokládalo se, že to 
bude mix Akiri a Resident 
Evilu, výsledek ale vyvolal 
dosti rozporuplné reakce. 
A bohužel všechny herní 
prvky originálu, včetně těch 
slabších, Enterbrain prostě 
převzal a při jejich převodu 
jen lehce využil výkon PS2. 


Pokud vám běhání sem a tam po nudných 
X šedivých futuristických chodbách připadá 
zábavné, tak si Galerians: Ash úplně zamiluje- 
te. Autoři se asi rozhodli vybrat ty nejslabší 
prvky survival hororů a RPG, obalili je pochybným příbě- 
hem, odfláknutými herními mechanismy a hodně nepove- 
deným bojovým systémem a směs pak rozmixovali 
v Emotion Enginu. 

Nejoriginálnějším aspektem této hry je tak podtitul 
'Ash' značící pokračování místo tradiční číslice '2'. Nejprve 
je vám předloženo šílené a komplikované intro shrnující děj 
prvního dílu. Je to, jako kdyby chtěl režisér Ghost In The 
Shellu během deseti minut převyprávět celý příběh Války 
a míru se všemi detaily. Představuje se mateřský počítač 
(Dorothy), který se vzepřel svým lidským stvořitelům 
a vyplodil vlastní rasu psychických mutantů, galerianů. 

Hrajete za Riona, jedno z Dorotiných geneticky upra- 
vených dětí, a musíte zničit její monstrózní plán. Ale jak- 
mile začnete, narazíte na děravý design hry. Prakticky 
celá akce se dá vyjádřit obecným schématem 
„jdi-do-místa-X-a-seber-předmět-Y“. Navíc jakmile 
se dostanete do X, obvykle zjistíte, že Y je ve skutečnosti 
úplně jinde. A tak začíná zmatený hon na lišku, který se 
neúspěšně pokouší zamaskovat skutečnost, že v této hře 
neexistuje žádná pořádná hratelnost. 

A aby ta nuda nebyla zas tak moc pohodová, tvůrci 
do hry přihodili pořádný flák frustrace. Skoro nikdy netu- 
šíte, co máte dělat dál. Na začátku to lze jakž takž pře- 
kousnout, protože všechny dostupné lokace proběhnete 
raz dva, ale když se mapy zvětší, vzroste i míra zoufalství. 
Nezbude než dokola procházet desítky místností a dou- 
fat, že se vám nějakou náhodou podaří konečně spustit 
akci, která hru posune o kousek dál. 

Boj na tom není o nic lépe. Rion má zkraje tři druhy 
psychických útoků. Každý z nich ale musíte před použi- 


tím nejprve několik sekund nabíjet. Během této doby jste 
bohužel zcela bezbranní, což vadí dvojnásob, neboť 
pokud jste zasaženi, nabíjení se vynuluje a musíte s tím 
začít od začátku. 

směru, a při jeho užívání stejně nemůžete nabíjet. Nedo- 
statky bojového systému jsou nejméně pochopitelné, 
protože by stačilo pár drobných úprav a všechno by bylo 
o třídu lepší. Naštěstí lokace, které procházíte, nejsou 
moc obydlené, takže nepřátele potkáte jen výjimečně, 
což na druhou stranu umocňuje přímočarost výše zmíně- 
ného nudného schématu dojdi-a-najdi. 

A konečně grafika, která to také nevytrhne. Tuctové 
levely jsou obydleny několika těžce nedodělanými 
postavami, namluvenými béčkovými (či spíše céčkový- 
mi) herci. V podstatě se dá říct, že prakticky všechno 
zde jde o deseti k pěti. Závěrečných titulků se dočkají 
patrně jen ti opravdu vytrvalí hráči. [1] Simon Parkin 
[překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 

- Žádný tlak, člověk si může v klidu 
všechno rozmyslet. 

- Některé lokace mají příjemný design. 


- Frustrující bojový systém. 
- Zastaralá, tuctovitá hratelnost. 
- Slabé modely postav a animace. 


Místy pěkná, převažuje však nuda. 
Někdo se opřel o klávesy v naději, že to bude strašidelné. 


Hratelnost | Systém hry je k uzoufání nudný. 


Trvanlivost | Střední délka se třemi režimy obtížnosti. 


Hru musel designovat nějaký sabotér. Je to 
zmatené, nudné a takřka nehratelné. Nedo- 
poručujeme nikomu! 
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GUILTY GEAR X2/DAKAR 2 


-Nové tváře: séstava Gut "1M MODE 


SMARAGO 


Filmečky jsou, jak jinak, v parád- 
ním anime stylu. 


GUILTY GEAR X2 


Vrcholné dílo dvourozměrných bojovek 


Když Guilty Gear X, se svými dynamickými ani- 
X) macemi a divokou streetfighterovskou hratel- 
ností, přistál v roce 2001 na PS2, všichni si jen 
sedli a koukali. Co do té doby vypadalo jako 
zanikající žánr, se najednou jevilo moderní a parádní. 
A naštěstí si teď i my můžeme zahrát nádherné pokračo- 
vání nejlepší 2D bojovky od Art Systems. Firma Sammy 
navíc předvádí dokonalou šedesátihertzovou PAL konverzi! 
Vůči jedničce byla přidána řada nových prvků. Je to 
například excelentní 'nabíjecí' systém, kdy shromažďuje- 
te energii pro provedení speciálních útoků, nové (a výbor- 
né) postavy rozšiřující už tak rozsáhlou sestavu a dva 
nové módy: Story a Mission. 
V režimu Story dostanete šanci se lépe seznámit 
s jednotlivými postavami a také si při něm vyzkoušíte 
několik hratelnostních a charakterových modifikací, 
které v arkádových módech chybí. V tuhém režimu Missi- 
on vás pak čeká 50 soubojů, každý s omezujícími pod- 
mínkami (můžete například soupeře porazit jen speciál- 
ními útoky, obyčejné kopy a údery nemají žádný účinek). 


k 
B Víčinež sto závodníků sou- 
asné na trati. To je jedna 
B předností Dakaru 2" 


B Všechny vozy jsou speci- 
álně upraveny na extrémní 
podmínky Sahary. 
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Pokud jde o samotný boj, tak se toho moc nezměni- 
lo. Přibylo pouze několik drobností, třeba nová škála 
klamných a falešných pohybů. Skvělý je otitulkovaný 
japonský dabing, a i když hudba asi nezaujme úplně kaž- 
dého, vytváří přiléhavou atmosféru. 

Grafika Guilty Gear X2 je nekompromisní a předsta- 
vuje vrchol 2D designu. Jinými slovy by se Capcom měl 
mít na pozoru a honem rychle přemýšlet, jak vrátit úder. 
[I Simon Parkin [překlad: Tomáš Smolík] 


GUILTY GEAR X2 


Pozitiva: 
- Úžasná 2D grafika. 
- Promakaná hratelnost. 


Negativa: 
- Mladším ročníkům se může 
zdát nemoderní. 


Vývojáři Guilty Gear X2 na něj 


| Zvuk [= Šli se srdcem. Je to znát. 


Použili však i rozum a výsledek 
je ve svém oboru dokonalý. 


E Kamiony v prv: 
dílu chyběly. 


VYDAVATEL: SAMMY 
VÝROBCE: ARC SYSTEMS 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.SAMMY-ZONE.COM 
60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 


I obrázky při loadingu si 
SURROUND: NE ky p . 


stojí hodně vysoko. 


7- Příjemným detai- , 
Fém jsou deformace 


DAKAR 2 


Zpátky v poušti, vše při starém... 
Od roku 1995, kdy Sega zpopularizovala závod- 
X) ní podžánr 3D rallye, si říká o pozornost stále 

víc a víc titulů. V éře PS2 se přísun nových ral- 

lye snad ještě zintenzivnil a nebylo by divu, 
kdyby se zaprášené karosérie už někomu začaly přejídat. 
Ti lepší reprezentanti tohoto početného zástupu se vydali 
cestou realismu. Drtivá většina však zůstává u osvědčené- 
ho (a vývojářsky méně náročného) receptu arkádové jízdy. 

Dakar 2 působí jako chudý příbuzný WRC II. Nese 
všechny znaky rezignace na pořádný výsledek a absen- 
ce talentu. Deklarován je přitom realistický závod vozů 
4 x 4, motorek a kamionů po vzoru závodu, který se 
každoročně koná na tratích napříč severní Afrikou. Až 
na realisticky pojatou grafiku se však hra podobá spíše 
primitivní arkádě. 

Přitom v žádném případě nejde o jednoduchou záleži- 
tost pro děti! Hra je rozdělena na 12 částí ve formě etap 
či kol. Lokace jsou tak rozmanité, jak jen licence umožni- 
la. Obtížnost je trochu mimo mísu, často absurdním způ- 


V žádné jiné rallye 
se vám nepovede být 
na 112. místě. 


závodu, kdy musíte projet nekonečnou Saharou, a to bez 
pomoci navigátora nebo traťových indikátorů. Což sice 
odpovídá reálné předloze, ale stovka vašich soupeřů zná 
- na rozdíl od vás - trať jako své boty. 

Dokončení Dakar 2 vám nezabere moc času a do opa- 
kování se můžete pustit jen kvůli bonusovým vozidlům. 
Celkově platí staré známé: když je na trhu řada lepších ral- 
lye, proč sahat zrovna po tomhle? [ ] Simon Parkin 
[překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Zajímavé detaily. 
- Volná jízda pouští. 


Negativa: 
- Pocit, jako byste na trati řídili 
jen kameru, ne vozidlo. 


Zázraky se nedějí a Acclaim 
[ZN na poli rallye opět selhává. 


| Hratelnost [=] Škoda, že se více nepoučili 
| Trvanlivost | 


DZ z neúspěchu prvního dílu. 


They say the old residenis of 


this island have 


n their veins. Romantic, 


huh? 


EVERBLUE 2 


Ponořte se do hlubin a najděte tam zábavu, jestli se vám to podaří... 


První díl Everblue zaujal maximálně několika vyhla- 
zenými screenshoty. Objevování zábavy v něm se 
podobalo příslovečnému hledání jehly v kupce sena. 
Na druhou stranu, kolik simulátorů potápění si máte 
možnost zahrát na PS2? Proto jsme vydání druhého dílu uvítali 
a pevně věřili, že závažné nedostatky jedničky budou odstraněny. 
Marná sláva. Everblue 2 nabízí stejně bezzubý recept. Uply- 
nul rok od událostí prvního dílu. Uvízli jste v Karibiku, jste na 
mizině a můžete si pořídit sotva základní potápěčské vybavení. 
Hra je rozdělena do dvou rozdílných částí. Valentir je složen 
z několika statických lokací, kde si můžete pokecat s lidmi, 
nasmlouvat si nějaké ty úkoly a navštívit pár míst. Abyste si 
vydělali peníze, musíte splnit dané úkoly a vynést z mořských 
hlubin ztracené poklady. Čím víc peněz vyděláte, tím lepší vyba- 
vení si můžete pořídit a díky tomu se můžete ponořit hlouběji 
a najít tam vzácnější poklady. 
Tím se dostáváme k působivým potápěčským sekvencím - 
blikající světlo, jasné korálové útesy, spousty ryb, delfínů či želv. 
Čím déle plavete a nalézáte nové věci, tím rozsáhlejší prostory se 


x 


3 


vám zpřístupní. Koukat je rozhodně na co, ale mozek moc nepo- 
trápíte. Ba ještě hůř, vůbec jej nepotřebujete. Místo toho sleduje- 
te tuctový mechanicky odvíjený příběh a plníte samé úkoly apor- 
tovacího typu doplav-a-přines. Snad to má příjemnou atmosféru, 
ale s opravdovou hrou má Everblue 2 jen málo společného. 

Úroveň napětí se nachází pod hranicí rozlišitelnosti. Je to celkem 
ironie, že hra o oceánu nemá žádnou hloubku. ] Dean Evans 
[Překlad Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Pohodová atmosféra, pěkné přírodní 
lokace. 


Grafika 


Negativa: 
- Primitivní a nemotivující hratelnost. 


A RECENZE 


EVERBLUE 2 


Kupte si lepší vybavení 
a budete se moci ponořit 
hlouběji. 


Jenny Lucas and Sharon Green got rou 
1 should have invited you. I hate seeln 
my staff being knocked about 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VYROBCE: UBI SOFT 
POČET HRACU: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLICTINA: NÁROČNÁ 
WEB: WWW.UBISOFT.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


B Jedno kousnutí a je s vámi 
amen. 


E Pane bože, holkahoď 
si něco na sebe! 


ghed up a bit 
9 


fanoušky Tommiho Vercettiho. 


LARGO WINCH: 
EMPIRE UNDER THREAT 


Být bohatší než brunejský sultán přece nemůže být taková nuda? 


Možná si také kolikrát řeknete, co zrovna pro- 
bíhalo hlavami rodičů, když se svého potom- 
ka rozhodli pojmenovat Ouentin nebo Aga- 
memnon. Představte si, jak to asi ve škole 
musí prožívat takový Largo Winch. Bez debat bude ter- 
čem většiny třídních žertů. Naštěstí si Largo může dovo- 
lit pár osobních strážců, po svém otci totiž zdědil miliar- 
dové obchodní impérium. 

Ve hře Largo Winch jste právě takovým miliardářem 
v modrých džínech (představte si takového jugoslávské- 
ho Gatese...) a musíte rozluštit a překazit ďábelské spik- 
nutí. Celkem ucházející zápletka, kterou navíc podporuje 
kvalitní hratelnost. Ale ne, samozřejmě kecám, je to 
pěkná bejkárna. Překazíte bombový útok a vydáte se na 
výlet do Mexika, kde odhalíte ďábelské čachry odehrá- 
vající se v jedné z tamních laboratoří. Místo napětí vás 
tam ale čekají nechtěně komické dialogy („Její profesio- 
nalita na ní drží jako lepidlo“) a rádoby originální hádan- 
ky. Korunu tomu nasazují primitivní kolové souboje. 


X 


Vypadá to celkem slibně, jde ale o absolutně pří- 
močarou adventuru, která ze všeho nejvíc postrádá 
tempo a - což je ještě míň odpustitelné - často i logi- 
ku. Nakonec si nemůžeme odpustit ironicky vyznívající 
poznámku, kterou Largo pronese při prozkoumávání 
jednoho předmětu, „Nic zajímavého. Jenom tím ztrá- 
cím čas.“ Řekl jsi to sám, kámo. [] Tim Clark 
[Překlad Tomáš Smolík] 


Pozitiva: Negativa: k : = 
- Čistokrevnou adventuru jsme tu - Ale raději to nějaký ten pátek vydržíme. 


dlouho neměli. Třeba až vyjde Broken Sword... 
[EJ Slibují dobrodružství, napětí 


[ Zvuk EEA a zvláštní půvab, Ale kromě 


jedné pěkné slečny nabízí 
23 nudu, nudu a zvláštní... nudu. 


| Trvanlivost [5 


Largo zřejmě patří mezi nadšené 


Z kravaťáka se vyklube 
hippie. 
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RECENZE 


NHL 2K3/BEN HUR 


(48 


NHL 2K3 


Výborný hokej plný akce i nekonečných statistik 


Nedá se sice říct, že by tento hokej vycházel 
X) zrovna dvakrát aktuálně, ale to nemění nic na 

faktu, že jde o velmi kvalitní simulátor, který 

si plně zasluhuje vaši pozornost. Zejména 
pokud vám z nějakého subjektivního důvodu nevyhovuje 
konkurenční NHL od EA Sports. 

NHL 2K3 nabízí všechny klasické módy, ovšem pro 
pravé fanoušky bude nejzajímavější režim Franchise. Zde 
si můžete sestavit své mužstvo a vést jej na slavnou 
cestu za ziskem Stanleyova poháru. Proberete se tunami 
statistik, taktik, draftů a dalších faktorů, které ovlivní 
vaše šance na vítězství. Prezentace působí nadmíru pří- 
jemně: pokud třeba po nocích sledujete NHL přenosy na 
kabelovce, budete se s ESPN komentářem a TV grafikou 
cítit jako doma. Na úrovni jsou i jednotlivé atributy hráčů 
a jejich umělá inteligence - například nájezdy spoluhrá- 
čů do volného prostoru za účelem přihrávek působí 
naprosto autenticky. Zajímavou inovaci představuje tak- 
tický manažer, který se ovládá přes D-pad. 


E zAtmosféra krajiny je fajn, = 
to je'třeba uznat: 


BEN HUR 


Zkrátka máme čest s dosti přesnou a atraktivní 
simulací ledního hokeje, která má dle našeho přesvědče- 
ní jednoznačně na to, aby zaujala i náročné příznivce 
sportu v našem státě. Pokud ovšem patříte do kategorie 
méně náročných, z voleb a statistik by se vám mohla 
zatočit hlava. Pak bychom doporučili spíše krásně jedno- 
duchý NHL Blitz. [] Tomáš Smolík 


NHL 2K3 


Pozitiva: 
- Mimořádně podrobné provedení 
a skvělý režim Franchise. 


Negativa: 
- Pro EA veterány to může být 
docela nezvyk. 


m Pestrá nabídka tratí zahrnuje 
různé provincie starého Ríma. 


Kouzlení je podle našeho 
názoru hře ke škodě. 


Před dávnými časy skvělý film, nyní špatná hra 


Koně pod kapotou jsou mezi závodními hrami 
X) jako doma. Ale nepřáli jste si někdy okusit 
skutečnou koňskou sílu z dávných dob, kdy to 
nebyl jen terminus technicus? V dobách, kdy 
se „svět“ rozprostíral kolem Středozemního moře 
a všude kolem „byli Ivi“? 

Ano, v této vozatajské závodní hře se můžete stát 
šampiónem Římského impéria. Až potud super. Bohužel 
se však zdá, že - řečeno s nadsázkou - atmosféru 
dokresluje tři tisíce let starý engine! Předzávodní průlet 
kamerou se totálně míjí s profilem trati, to je však malič- 
kost. Animace koní připomíná spíše klouzání na vzdu- 
chovém polštáři než běh. Kvůli stereotypním pokřikům 
a vrzáním kol si za chvíli raději nacpete špunty do uší, 
ale ze všeho nejúděsnější a nepochopitelně překompliko- 
vaný je samotný herní mechanismus. 

Asi si myslíte, že stačí jen vybrat pár zatáček, prásk- 
nout do koní a je to. Zatímco Charlton Heston se musel 
spolehnout jen na své vlastní schopnosti, vy máte navíc 
zbraně a černou magii, takže můžete na soupeře seslat 
ohnivé koule. A vedle pochybného ovládání pochybných 
vozů po pochybných tratích musíte také sledovat energii 
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svých koňů, svůj život, své magické body, zásobu vrhacích 
zbraní, stav vozu, bojové skóre, indikátor kouzel, hodnotu 
reputace, sílu nepřítele, své možnosti manévrování, rych- 
lost, zrychlení, odolnost, sílu, vzdálenost... a nezapomeňte 
na sbírání barevných kouzel a drahokamů, modlení 
k bohům, sázení a vítězství v poháru. U Jupitera, je to 
válečný vůz, nebo vesmírná loď? 

Příště, panové z Microids, raději přesuňte své otroky 
z oddělení 'narvěte tam toho co nejvíc' do sekce 'grafika 
a hratelnost'. A finální verdikt nad osudem této hry? 
Palec dolů. [] Daniel Griffiths [překlad: Tomáš Smolík] 


HUR 


Negativa: 
- Překomplikovaná. 
- Technicky slabá. 


Dokonce i Circus Maximus 
byl lepší. Nepřekonat tuto 
průměrnou hru, TOMU se 
říká ostuda. 


Pozitiva: 
- Závodní hra trochu jinak. 


Prezentace vstřeleného gólu je 
vynikající. Srdce vám poskočí radostí. 


VYDAVATEL: INFOGRAMES 
VÝROBCE: 
SEGA/TREYARCH 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


ndenault 
13 P. Datsyuk 
33 K. Draper 


WWW.SEGA.COM/SEGA 
SPORTS/GAMES 

60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 
PERIFERIE: MULTITAP 


Statistika nuda je, má však 
cenné údaje. 


COMPARISON 


Je to závodní hra - ale jen 
takrak: 


E Fialové kouzlo je zárukou 
úspěchu a silně zvyšuje pray- 
děpodobnost vítězství. 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 


Dvakrát dva jsou čtyři, rvou se jako tygři 
SCEE/NAMCO 


Když se řeklo „bojovka 
na PlayStation“, vzpo- 
mněl si snad každý 
správný hráč na Tek- 
ken. První tři díly 
vyhouply sérii z dílen 

7 Namca na samý vrchol 
k žánru, a tak není divu, 


Platinum m že se vývojáři snažili 
vydat nové pokračování prakticky ihned po 
vypuštění konzole PS2. Dali dohromady dvě 
desítky známých postav, přihodili víc než 
tucet tajných, přidali pár nových prvků a Tek- 
ken Tag Tournament byl na světě. 

Největší inovací TTT, která se objevila 
i v samotném názvu hry, jsou populární tagové 
souboje. V ringu se místo jednotlivých bojovníků 
utkají dvě dvojice, přičemž zasáhnout do boje 
smí vždy pouze jedna postava z každého týmu. 
Stiskem tlačítka se však postavy v mžiku proho- 
dí, a radikálně tak změní rytmus i styl souboje. 
Tagování navíc otevírá nové taktické možnosti - 
„odpočívajícím“ postavám se postupně regene- 
ruje energie a hra končí až ve chvíli, kdy dojde 
k úplnému vyčerpání sloupce u jedné z postav. 
Souboje jsou tak mnohem delší, napínavější 
a zábavnější - častokrát se stane, že soupeř na 


poslední chvíli vymění skomírajícího hrdinu, 
zatímco vy už se radujete, že to má za sebou. 

Grafické zpracování TTT po všech stránkách 
překonává svého předchůdce Tekken 3 z PSone 
(což se ostatně dalo čekat) - jednotlivé postavy 
disponují realistickými animacemi a detailním 
zpracováním všech částí těla i oblečení. Stačí, 
aby na chvíli zafoukal vítr, a můžete se poko- 
chat vlajícími vlasy a kusy oděvů. Velká péče 
byla věnovaná také prostředí jednotlivých arén, 
kde kromě scénických pozadí nechybí ani solid- 
ně vykreslení a rozpohybovaní diváci. Díky použi- 
tí herního enginu pro rendering filmečků vypa- 
dají animace paradoxně mnohem lépe než 
v Tekkenu 4, ale jinak TTT oproti svému mladší- 
mu bratříčkovi trochu zaostává - přece jen jsou 
ty necelé dva roky odstupu znát. 

Vyplatí se tedy pořídit si TTT do sbírky 
bojovek? Jak komu - skalní tekkenisté už 
tuhle hru vlastní z dob, kdy vyšla coby novin- 
ka, pro majitele čtvrtého dílu jde o krok zpět 
a řada lidí si zase nejspíš raději počká na Soul 
Calibur II, který by měl být ve všech směrech 
plakát Heihachiho v životní velikosti a hledáte 
levnou, ale přitom kvalitně zpracovanou a hra- 
telnou bojovku, jste na správné adrese. 


| Bez nadsázky řečeno - Tekken „tři a půl“. 02 | 


STAR WARS: STARFIGHTER 


Pilotem vesmírné stíhačky snadno a rychle 


ACTIVISION/LUCAS ARTS 


PlayStation, £ 


Hry ze světa Hvězdných válek provázely odnepaměti snad všech- 
ž7 ny herní platformy, a tak celkem logicky nezůstala stranou ani 
PS2. Jednou z prvních inkarnací série Star Wars na černé skříň- 
ce byla právě letecká střílečka Starfighter. Příběh je časově 
zasazený mezi první a druhou epizodu a ve svých čtrnácti misích 


V příštím čísle: 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 
Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Final Fantasy X (SCEE) ( 

Formula One 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto Ill (Take 2) 

Jak 8 Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 
WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) 


Grand Theft Auto Ill - povinná koupě! 


FIFA 2001 


Stará láska nerezaví ani na zeleném trávníku. 


ELECTRONIC ARTS/EA SPORTS 


PlayStation.© A 


Zatímco na platformě PC sportovní hry od EA totálně domi- 
nují, s konzolemi - a obzvláště PS2 - to mají v EA Sports 


mnohem těžší. Tradiční model s oficiální licencí, kvalitní 


Ly 
/ 


grafikou, několika zahraničními ligami a turnaji národních 
reprezentací svádí tuhé boje s konkurenční sérií PES, která 


i přes určité nedostatky (způsobené zejména menšími 
finančními možnostmi Konami) nabízí lepší hratelnost 


nabídne pestrou směsici úkolů nad povrchem planet i v beze- FA 

dných hlubinách vesmíru. Hráčům se dostane do rukou několik IFA 

odlišných typů vesmírných plavidel podle toho, kterého pilota 65 = še 
zrovna v dějové linii představují. Ačkoliv mají mise rozmanitou Platinum 

náplň a mnohé je nutné před zdárným dokončením několikrát opakovat, je dokonče- 

ní hry otázkou maximálně jednoho víkendu. 

Svého času vyzdvihovali všichni Starfightera do nebes pro jeho pestrobarevnou grafi- 
ku plnou všemožných světelných efektů, výbuchů a těsných průletů kolem skal či hvězd- 
ných lodí, Bohužel tohle nadšení bylo do značné míry dané prostým faktem, že tehdy 
ještě neexistovalo příliš mnoho špičkových her - ve srovnání se současnými akčními 
peckami Starfighter přece jen pokulhává a ani proklamovaná dynamika akčních soubo- 
jů nikoho příliš neohromí. | tak ale jde o kus poctivě odvedené práce. 


VERDIKT Pouze pro skalní příznivce Hvězdných válek. D6 


V době svého vydání koncem roku 2000 každopádně 
patřila FIFA 2001 k tomu nejlepšímu, co bylo na trhu k mání. 

Problémem starších dílů sportovních sérií od EA je však jejich rychlé stárnutí - 
každý rok totiž vychází nový díl a v případě FIFA se povedl zejména ročník 2003. Ve 
srovnání s ním je grafika FIFA 2001 vyčpělá, ovládání těžkopádné a fyzika pohybu 
míče trapná. Pokud ale důsledně trváte na licenci nebo patříte ke skalním fanouš- 
kům série FIFA, určitě najdete i v ročníku 2001 zalíbení. S vydáním zlevněného Pro 
Evolution Socceru však tahle hra ztrácí jakoukoliv větší naději na úspěch - v plati- 
nové edici se nechytá a plnohodnotná konkurence je o několik generací dál. 


VERDIKT Podprůměrný platinový fotbal s nadprůměrnou licencí. as 20 


p" 
Platinum 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 075 


PlayStation,© PRŮVODCE TRHEM 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


m Síla SSX Tricky hory 
přenáší. 


Vidět na vlastní oči Tonyho Hawka létat pět metrů nad 
rampou a ještě přitom dělat smrtící krkolomnosti musí 


být určitě skvělý zážitek. Mnohem častěji ale vídáme pod 


mostem bandu výrostků, kteří prkno používají jen jako 
zástěrku pro tajné vykuřování. 


Extrémní sporty - poměrně zajíma- 
X) vé sportovní odvětví, kde úspěchy 

nejsou měřeny počtem vstřelených 

či obdržených gólů ani dosaženým 
časem nebo pořadím v cíli, ale četností frak- 
tur, absolutní plochou vlastní kůže sedřené při 
pádech (nejen) na asfalt nebo taky počtem 
vyražených zubů, o nichž by vám jistě rád 
povyprávěl například takový Mike „Plechová 
huba“ Metzger, vítěz zimních X-Games 
v motokrosových tricích. 

Proč extrémní sporty vlastně existují? Jsou 
totiž kombinací příšerného strachu před prová- 
děním triku, adrenalinového návalu při jeho 
provádění a nepopsatelné euforie v případě, že 
to všechno člověk nakonec bez větší újmy přeži- 
je. A což teprve když se trik podaří. No dobře, 
ale jak to alespoň trochu věrně přenést do vide- 
oherní podoby? Odpověď je snadná: chce to 
vývojáře, kteří dokáží navrhnout skvělé rampy 
a rampičky, neméně skvělá zábradlí a obrubní- 


ky, případně naprosto smrtonosné sjezdovky, 

z nichž by Hermanna Maiera musel svážet vrtul- 
ník, anebo třeba tak obrovské vlny, že by proti 
jejich účinku byly loňské záplavy v Karlíně jen 
humornou epizodkou. Zkrátka a dobře to, co ve 
hře ztrácíte na autentickém prožitku, musí 
dohnat fantaskní a dobře navržená prostředí, 
která v reálném světě nemáte šanci vidět. 

A jak je vidět, pro PS2 není žádný extrém 
dost extrémní. Můžeme narazit na in-line 
bruslení, snowboarding, extrémní bikros, lyžo- 
vání, motokros a jízdu na mnoha dalších 
povozech, ať už motorizovaných, nebo s vlast- 
ním pohonem. Zde předkládáme reprezenta- 
tivní výběr těch nejlepších, nejprůměrnějších 
a nejhorších her z extrémního šuplíku. Doufá- 
me, že vám náš přehled opět pomůže zorien- 
tovat se v herním pralese. Až z něj vyjdete, 
měl by před vámi stát parádní skate-park 
a ne výše zmíněné podmostí s čadícími mlá- 
denci. Tak na co ještě čekáte? [ ] RB 
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s Před Tonyho odrazem: Skate- 


boarding připomínal Tetris. 


E Po Tonyho doskoku: Kam se 
hrabe realita! 


POVINNOST 
BEHROBNÍKOVI Z LOPATY 


PlayStation.c 


ELECTRONIC ARTS/EA SPORTS BIG 

Předchůdce byl největším překvapením v první vlně her 
pro PS2 a tato hra je pro změnu nejlepší a nejzábavnější 
„adrenalinovou“ hrou. Nabízí toho opravdu hodně: od 
rychlosti, z níž vám i před televizí budou slzet oči, až po 
triky a skoky, které by v reálu spolehlivě dovedly k infarktu 
i stoprocentně zdravého člověka. Jedná se o nejlepší 
„prknařskou“ hru, která kombinuje jak zábavu, tak skvě- 
lou hratelnost a solidní životnost. 


0PS2: „Brilantní design a skvělá hratelnost oča- 
ruje i individua extrémními sporty netknutá.“ 


PlayStation č 


IRO SKATE? 


Tony Hawk's 
Pro Skater 4 


ACTIVISION/NEVERSOFT 


Pokud bychom nevěděli, že pátý díl už v ústraní nesměle 
trénuje základní grindy, řekli bychom, že se ve „čtyřce“ 
setkáváme s definitivní podobou videoherního skatebo- 
ardingu. Díky přesnému ovládání, s nímž vyrobíte kombo 
za miliony bodů, různorodým levelům nacpaným nápadi- 
tými úkoly, díky prvotřídnímu vzhledu a bonusové přítom- 
nosti nejmenované porno hvězdy (!) musí oslovit 

i extrémní nesportovce, 


0PS2: „Pouhé pokračování? Působí jako úplně 
nová hra!“ 


MAT HOFFMAN S 


ALCANTANA 


j | po 


udá 
KOWALSKI 
THORNE 


Mat Hoffman's 
Pro BMX 2 


ACTIVISION/RAINBOW STUDIOS 


Bicykly očividně nejsou tak pružné jako ska- 
teboardy. Díky Rainbow Studios ovšem 
máme možnost zažít pocit, jako by tomu tak 
bylo. Podobně jako v případě THPS4 se 
jedná o precizně designovanou a stylově 
pojatou hru, v níž můžete spojovat šílené 
triky ve vzduchu s kouzlením na zemi s jed- 
noduchostí příslovečné facky. 


0PS2: „Inovativní a atmosférická 
hra. Rozhodně nezklame.“ 


to- r 


l 
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ACCLAIM/Z-AXIS 


Nesmíme zapomenout, že dokud se nezjevil 
mocný THPS4, byla tahle hra jednou z nej- 
lepších voleb. Zaujala především nekom- 
promisním překonáváním všech myslitel- 
ných limitů. Titul pro pravé in-line labužníky, 
který má vše, co mít má: od výbušných triků 
až po solidní soundtrack. 


OPS2: „Působivá, zábavná a nesmír- 
ně hratelná...“ 


Další... 
Když v máme v elitní kategorii dvě pokra- 
čování, tak proč si nepořídit v edici Plati- 

num vydané Tony Hawk 's Pro Skater 3 
nebo původní SSX? 


Freekstyle 


ELECTRONIC ARTS/EA SPOR! 


Jediná hra, s níž v EA v rámci labelu BIG 
šlápli lehce vedle v naději, že aplikace engi- 
nu a principů známých z SSX se nutně musí 
přeměnit ve zlatou žílu. Ano, hra nepřichází 
s ničím převratně novým, ale pokud u ní 
chvíli vydržíte, najdete jednu z nejrychlej- 
ších a nejstylovějších motokrosových her. 
Netřeba připomínat, že zároveň patří mezi 
ty nejšílenější. Tak co? Líbí se, nebo zhnu- 
seně odcházíte? 


0PS2: „Výborná hra, které by však 
slušelo více inovací a nápadů.“ 


Kelly Slater's 
Pro Surfer 


ACTIVISION/TREYARCH 

Jediná, byť majestátně se tyčící vodní vlna 
zcela jistě nedokáže nahradit promyšlený 
systém ramp ve skate parku. Přesto se 
KSPS povedlo udělat tento sport zajímavým 
(aspoň na chvíli) i v podobě videohry. Měla 
by zaujmout i ty, kteří se kvůli strachu z vody 
sprchují jen jednou měsíčně. 


OPS2: „Poměrně solidní surfařská 
hra.“ 


Další... 

Pro patologické bahňáky tu máme MX 

Superfly, MX Rider, MX 2002 (Featu- 
ring Ricky Carmichael) a možná by se 
ještě nějaké to MX našlo. 


PRŮMĚRNÉ 
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ACCLAIM/Z-AXIS 


Příklad toho, jak správně vzít všechen dosaže- 
ný pokrok známý z Aggressive Inline a s pečli- 
vostí německého úředníka jej spláchnout do 
záchodu. Z-Axis vyrobili hybrid, který nepotěší 
ani fanoušky krkolomných kousků na kolech 
ani nadržené adolescenty. Akce nemá náboj, 
ovládání je těžkopádné a lechtivost je zhruba 
na úrovni telenovely vysílané kolem poledne. 


0PS2: „Prsit, či neprsit? Toť otázka 
s jednoduchou odpovědí: kašlete 
na to.“ 


Další... 

Za účelem utopení doporučujeme Jet Ski 
Riders. Snakovy skaterské schopnosti může- 
te mimo jiné otestovat v Evolution Skate- 
boarding, a pokud si chcete špatný extrém- 
ní sport jen oťuknout, je vcelku vhodné poří- 
dit si Metal Gear Solid 2: Substance. 


The Simpsons: 
Skateboarding 


ELECTRONIC ARTS/FOX INTERACTIVE 


Po třinácti letech dokonalé legrace v kresle- 
ném seriálu nyní máme možnost „užít“ si 
skateboardové zneuctění kultu zasazeného 
do dobře známého prostředí Springfieldu. 
Bohužel, něco (respektive úplně všechno) se 
nezdařilo. Pokud máte stylové postavičky 
Matta Groeninga v oblibě, jednoznačně volte 
pasivní zábavu. Pobavíte se mnohem víc. 


0PS2: „Příšerná hra sprostě využívá 
známou licenci.“ 


Další... 

Z dnešního obsahu žumpy vybíráme: zmrše- 
nou konverzi Alpine Racera 3, která vás 
bude bez „lyží“ mincového kabinetu krutě 
nudit. A přihodíme trapný pokus o extrémní 
lyžování zaštítěný jménem akrobatické 
superstar Jonny Mosely Mad Trix. 


PSONE RLTERNATIVA 


F700StULe x 


cRAVE, (OF 


PlayStation 


Freestyle 


Scooters 


UBI SOFT/CRAVE 


Nejedná se sice o nějakou ultra převratnou 
záležitost, ale chtě nechtě musíme před Ubi 
Softem smeknout, protože se jim opravdu 
hodně dobře podařilo přivést na naše obra- 
zovky ztvárnění takové pitomosti, jakou je 
jízda na podivných, ale dnes velmi mód- 
ních, koloběžkách, Možnosti hry jsou přiro- 
zeně poněkud limitovány, ale stydět se 
nemusí vůbec za nic, 


1... KDYŽ TO DOBŘE ROZJEDEŠ, 
VECPEŠ TAM I SEDMSET DVÁCU... “ 


Co napadlo naše čtenáře a příznivce tentokrát? 


Stejně jako se kdysi daly předví- 
dat mistrovské tituly bratří Pospí- 
šilů, dalo se čekat i to, že mezi 
vámi bude nejoblíbenější Tony 
Hawk's Pro Skater 4, případně 


dací systém, který je intuitivní 
a dává dostatek prostoru pro 


vlastní kreativitu. Některé názory 
se ovšem zvrhly v hádku o nejex- 
trémnější sport. Završil to nick 
BMX Master, který vypálil: „Zkus- 
te mě na tom svým dřevě dohnat, 
díl třetí. Líbí se vám zejména ovlá- © bibečkové.“ A neznámý ctitel nám 
poslal SMS: FREEKSTYLE JE 
NAHODOU UPLNE BOZI. 


L E] 
Příští měsíc: 

Stealth akce. Názory na 
toto téma nám mailujte na 
0ps2Avogel.cz. 
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Komorní příběh farmáře a mimozemšťanů 


FILM: Mluvíme-li o Znameních jako o filmu se začátkem 
a koncem, s A a Z, s hlavou a patou, pak můžeme nara- 
zit na nepochopení, zmatenost a otrávenost. Začneme-li 
však rozebírat režisérství M. Night Shyamalana a herec- 
tví Mela Gibsona, objeví se nečekaně kvalitní paranor- 
mální thriller, který se skrývá za slupkou nudnosti a roz- 
tahanosti. Rozvláčné vyprávění Shyamalana pronásledu- 
je celou hollywoodskou kariérou, od Šestého smyslu 
přes Vyvoleného až ke Znamením. Natáčí tempem, které 
se k současné uhánějící době nehodí, vyvolalo v divácích 
pozitivní reakce a původem indický režisér z provincie 
Tamil-Nadu byl okamžitě akceptován do kruhu uznáva- 
ných režisérů, kteří točí kvalitní filmy pro masy. Znamení 
tuto pozici cejchují přebíráním hitchcockovského a spiel- 
bergovského stylu, výsledně sledujeme relativně poutavé 
vyprávění s permanentním mrazením v zádech a neza- 
pomenutelným vyvrcholením. 

Mel Gibson představuje farmáře Grahama Hesse na 
farmě ztracené v lánech kukuřice. Graham býval reveren- 
dem, po tragické smrti své ženy ale ztratil víru v Boha 
a odvě děti a poněkud tupějšího bratra (River Phoenix) se 
stará sám. Když jednoho dne malý Hess objeví v kukuřici 
ohromný kruh a brzy se podobné jevy hlásí z celé země- 
koule, začíná být jasné, že i Grahamova farma se stala 
obětí mimozemské invaze. Oproti všeobecnému očekávání 
akčního zápasu s emzáky začíná napětí gradovat pomocí 
různých „zahlédnutí“, a „zvuků mimo obraz“ a hlavně pro- 
střednictvím vývoje každé postavy. Hessovi zjišťuj 
vesmíru nejsou sami, to je šok zejména pro bývalého reve- 
renda. A druhé překvapení: ti druzí nemají mírumilovné 
úmysly. Některým divákům jen těžko dochází, proč party- 
zán z Patriota prostě nepopadne nejbližší prkno s hřebí- 
kem a nezačne mimozemšťany utloukat jako na běžícím 
pásu. Shyamalan s Gibsonem provedl něco nečekaného, 
udělal z něj pacifistického, religiózního ústupkáře, kterému 
je násilí cizí a v krizové situaci je neschopný. Přitom se 
úspěšně stará o rozměrná kukuřičná pole... 

Logických trhlin a nečekaných berliček obsahuje scé- 
nář habaděj, proto je třeba Znamení uznávat jako studii 
civilních nehrdinů v neobyčejných podmínkách, kterým 
se podřizuje i výprava. Izolovanost farmy napomáhá 
paranoidnímu pocitu a dráždivá neschopnost Hessových 
vypořádat se s problémy „pěkně po filmovo-chlapsku“ 
nutí diváky k vlastnímu řešení - jak byste se zachovali 
při napadení mimozemšťany? Shyamalan zkoumá 
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strach postav i diváků otázkami 

o zjevu útočníků - až do poslední 
scény není ukázána jejich skutečná 
podoba. Momenty „napínání-absen- 
ce šoku-uvolnění“ i po čtyřiceti 
letech od Hitchcocka stále fungují. 
Tahání na vařené nudli je širokou 
veřejností pokládáno za prohřešek 
proti dobrým mravům, ale Zname- 
ním budiž odpuštěno, i s tím křes- 
ťanským zakončením. Režisér se 
nechal slyšet, že šlo o vyvrcholení 
jedné jeho umělecké etapy, o vytvo- 
ření thrillerové trilogie Šestý smysl- 
Vyvolený-Znamení. Co bude dál, 
netuší. Shyamalanovo jméno se 
přechodně skloňovalo v souvislosti 
se scénářem k Indiana Jones IV., 
ale ten nyní píše Frank Darabont 

a M. Night Shyamalan mlčí. Je tedy 
dostatek času pozorovat Znamení 
na DVD. Stojí to za to, jak po filmo- 
vé, tak po bonusové stránce. 8/10 


VERDIKT: 
NAPÍNÁK JEDNA RADOST 


BONUSY: Zvukové stránce není co 
vytknout, obraz obsahuje neobvyklé 
množství pukanců a černých trhli- 
nek, místy je nezřetelný. Znalci DVD 
zajásají, když uslyší jméno aranžéra 
bonusů: Laurent Bouzereau. Ano, 
děti, všechny dodatečné materiály 
jsou připraveny s láskou v buzerea- 
ovské kvalitě. V první řadě je tu více- 
dílný seriál Jak se natáčelo Znamení, 
kde je vše o filmu, hercích a režisé- 
rovi. Zajímavé vystřižené scény 

a storyboardy pak uzavírá fantastic- 
ký první Shyamalanův film o mimo- 
zemšťanech - na dálkově ovládanou 
hračku navlékl opičí masku a... 

a pak... pak si sedl na gauč a... 

to se musí vidět. 7/10 


ZNAMENÍ (USA, 2002) 
REŽIE M. Night Shyamalan 
HRAJÍ Mel Gibson, Joaguin 
Phoenix, Rory Culkin, 
Abigail Breslin, Cherry 
Jones, M. Night Shyamalan 
WEB 
bventertainment.g0.com/ 
movies/siéns/band 
PRODUKCE Touchstone 
DISTRIBUCE WHV 

Dvo TECH 185:1/anamorfní/ 
DD 5.1 (CZ)1/21 kapitol/ 
102 minut 


M kluci, až teď jsem 
si uvědomil, jak vy dva 
jste si podobní. 


E Gibson vědycky spíš 
působil jako rolník 
než pracující 
inteligent. 

4 


PODVOD, NEBO EMZÁCI? 


Originální prostředky pro výpravy napříč dějinami 


Přísně geometrické soukolí a obrazce v obilí se vyskytují po světě již 
přes třicet let. Říká se jim piktogramy či agrosymboly a existují nej- 
různější vysvětlení, od mimozemských aktivit přes testování mikrovln- 
ných zbraní až po zmanipulované ježky ohýbající obilí prostě proto, že 
se rozhodli chodit do kolečka a mást lidem hlavu. Seriózní vědci nad 
kruhy zlomili hůl, fantasté řičí nadšením a amatérští badatelé tápou. 
V České republice se kruhy objevují pravidelně, jak vyplývá ze zázna- 
mů Klubu psychotroniky a UFO, jen minulý rok jich bylo devět, posled- 
ní v září u obce Lichoceves. Jednalo se o dvanáctimetrový úkaz 

v obilí, ale rozhodně nešlo o nejširší objekt. V červenci se u Hrbova 
objevily tři spojené kruhy o průměru 15, 10 a 4 metry, tentýž den se 
v Lípě ukázal šestašedesátimetrový macek. Zemědělci ale nejsou ter- 
čem aktivistů, jak se můžou při pohledu na zlámané stvoly domnívat. 
Kruhy se objevují v množství jiných materiálů, v trávě, v ledu, v asfak 
tu, v hlíně, v lese... Podvodníci byli samozřejmě odhaleni, v našich 
podmínkách šlo o mladé astronomy (co dělat, když je zamračeno, 
že?!) a v Německu se ohýbáním bavili důchodci. Dílčí vysvětlení uklid- 
ní jen na chvíli - nakonec tu zbudou desítky nevysvětlených kruhů 

a tisíce otázek. Pro více informací začněte například na adrese plzeň- 
ského Klubu psychotroniky a UFO, www.kpufo.cz. 


B Kruhy jsou dneska už 
normálka. Spíš bychom 
chtěli vidět to kružítko... 


ovace 


JOHN O 


Problémy s doktorem? Pozvěte si Johna O s pistolí! 


FILM: Tvrdí se, že když má někdo problémy, musí je vyřešit 
vlastními prostředky. Nick Cassavetes, nepříliš známý reži- 
sér, ale zdatný herec, vyřešil konflikt se zdravotnickým 
systémem Spojených států prostřednictvím filmu - a špat- 
ně udělal. Akceptoval scénář Jamese Kearnse, autora tele- 
vizního seriálu Jake a tlusťoch, který je tak absurdní, že 
neobstojí ani v pohledu „kam až to může dojít.“ Dělnický 
otec John 0. Archibald (Denzel Washington) musí uhradit 
nákladnou transplantaci srdce svého syna, jinak synáček 
zemře. Díky špatnému sociálnímu postavení a podprůměr- 
ným pojištěneckým dávkám nezbývá Johnu O. po bezvý- 
sledném setkání s ředitelkou nemocnice (Anne Heche) nic 
jiného než vzít pistoli, řetězy, obsadit nemocnici a domáhat 
se operace za každou cenu. Evropský divák sarkasticky sle- 
duje typicky hollywoodský vývoj situace, která se objevila 
už v Městě šílenců, kdy je terorista ospravedlněn kvůli 
veřejným sympatiím a protestům, které jeho situace vyvolá 
díky mediálnímu pokrytí. Další lopotnosti jsou k nalezení 

v realismu - nemocnice představuje skutečně pestrou sbír- 
ku pacientů (jako pro scenáristické „hyjé“ stvořené) 

a v podstatě se v ní během obležení nic neděje, což je zřej- 
mě možné jedině v Americe. Záchranným kruhem proto 
zůstává perfektní Denzel Washington, který i blbou roli vzal 
zodpovědně a propracoval Johna O. tak detailně, až se 
stává jednoznačným tahounem snímku. Kde se stala 


M Nejdřív jsme se lekli, 
že van Damma do svého filmu 
angažoval Woody Allen. 


THE ORDER 


Osmdesátá léta akčních filmů v novém tisíciletí? Ano! Je 
to Van Damme! 


Poslání (USA, 2001)/režie: Sheldon Lettich/hrají Jean-Claude Van Damme, 
Charlton Heston, Sofia Milos, Brian Thompson, Ben Cross/web: www.magic- 
box.cz/produkce:Millenium Films/distribuce: MagicBox/DVD tech: 
1,85:1/anamorfní/DD 5.1/28 kapitol/85 minut 


FILM: Jean-Claude Van Damme neúčinkuje 

v mainstreamových snímcích. Jean-Claude Van 
Damme si píše scénáře sám. Jean-Claude Van 
Damme je v posledních letech především k smí- 
chu... Dva roky staré Poslání je naštěstí jiným 
kafem než stejně starý Replikant a nedávný Teror 
a kLAVS ve vlaku. Původní název napovídá, že nepůjde jen 
o „poslání“ nebo „rozkaz,“ ale hlavně o náboženský „řád“. V levné 
variaci na Indiana Jonese a poslední křížovou výpravu se Van 
Damme v roli dobrodruha, pozitivního zloděje a sukničkáře Caf- 
meyera, vydává hledat svého otce, čerstvě ztraceného v Izraeli 
při pátrání po záhadách křižáckého duchovního řádu. Cafmeyer 
prochází nekorektní (o to zábavnější) sérií vylomenin mezi židov- 
skými usedlíky a arabskými kupci, aby nakonec zabránil třetí 
světové válce, kterou hodlá rozpoutat tajemná sekta. Ne, nebu- 
dete překvapeni. Na druhou stranu, když zmáčknete to tlačítko 
vlevo od pravého ucha a vypnete mozek (je tam, říkal to Farid), 
budete se výborně bavit. Van Damme sice přibral pár kilo, ale 
stále kope a mlátí kvalitně. 4/10 


VERDIKT: ODPOČINKOVÝ FILM S VELKÝM OiF. 


BONUSY: Slušný bitrate datového toku napovídá, že obraz je 
překvapivě kvalitní, ostrý a hluboký, zvuk nezůstává pozadu. 
Z bonusů jsou na krámu opět jen trailery. 2/10 (I 


l 
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A 
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chyba? Cassavetes s Kearnsem si při sestavování příběho- 
vého lega neuvědomili, že kritika společnosti v podobě 
„ukřivděnec versus zlý, zlý systém“ je již stokrát přemletá. 
Jak se říká v jiných krajích: kdo chvíli stál, již stojí opodál. 
A filmový průmysl uhání zatraceně rychle, přátelé. 6/10 


VERDIKT: ZMATENÝ POKUS OSVĚTLIT NEVÝHODY 
AMERICKÉHO ZDRAVOTNÍHO POJIŠTĚNÍ. 


BONUSY: Zvuk a obraz se u filmu z loňského roku drží 
na úrovni. Standardní nadílka bonusů obsahuje komen- 
tář, film o filmu, několik nepoužitých scén a dokument 
o zdravotnickém systému USA - místy jde o zajímavější 
materiál než samotný film. 5/10 


BLADE 2 


Krev má novou barvu! 


Blade 2 (USA, 2002)/režie: Guillermo del Torro/hrají: Wesley Snipes, 
Kris Kristofferson, Ron Perlman, Leonor Varela, Norman Reedus/ 
web: www.blade2.com/produkce: Warner Bros../distribuce: WHV/ 
DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)1/24 kapitol/121 minut 


FILM: Úchvatné slavnosti krve z prvního filmového 
Bladea povýšily na hororovou záležitost, když 

k nim byl připuštěn mexický režisér Guillermo del 
Torro, adekvátní protinožec mladého Petera Jack- 
sona z Nového Zélandu. Do násilí, o kterém film 
bezpochyby je, se del Torro pouští s gustem a nutí 
diváky vychutnávat všechny organicky nechutné 
scénky a záběry, jako když je pitván tajemný mutant útočící na 
vše humanoidní, tedy i na samotné upíry. Upíři se díky novému 
nepříteli cítí ohroženi a uzavírají s Bladem (stále Wesley Snipes) 
kooperativní smlouvu. Pro hráče je Blade 2 signifikantní blízkostí 
režiséra k počítačovým hrám a kyberkultuře vůbec. Mnoho záběrů 
snadno identifikujeme s kultovními hrami jako Doom nebo Resi- 
dent Evil a pohyby kamery v trojrozměrném prostředí naprosto 
jasně využívají stejných figlů jako kamery v počítačových hrách. 
Klipovitý střih se dělí o slovo s dlouhými nájezdy a rotacemi 
kamery kolem vlastní osy, zrychlování tempa a rytmické střídání 
napětí a akce odpovídá kvalitní hororové akční hře. 8/10 


“ 


VERDIKT: STARÝ DOBRÝ BLADE S MRAZIVOU PŘÍCHUTÍ 
HOROROVÉHO ŽÁNRU. 


BONUSY: Obraz kupodivu natolik kazí přehnaná komprese, 
až je divné, že byl disk v této kvalitě puštěn na trh. Komentář 
režiséra a producenta je tím nejvtipnějším, co se za poslední 
měsíce na poli DVD stalo, komentář Snipese a scenáristy 
naopak tím nejtrapnějším. Tvůrci se často zmiňují o Praze, 
kde byl film natáčen. 6/10 (| 


CEMZE 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


M Najděte jeden rozdíl 
mezi Děnzelem Washingtóhem 
a Robertem Duvallem. 


JOHN 0 (USA, 2002) 
REŽIE John Cassavetes 

HRAJÍ Gabriela Oltean, Denzel Washington, 
Robert Duvall, James Woods, Ron Annabelle, 
Anne Heche, Eddie Griffin 

WEB www.iamjohng.com 

PRODUKCE Warner Bros. 

DISTRIBUCE WHV 

DvD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)1/ 
22 kapitol/111 minut 


E V dobách, kdy Beatles 
chodili do školky a bomby 
se vyhazovaly z okýnka* 


THE WAR LOVER 


aneb Jak jsem se naučil nemít výčitky a milovat válku 


War Lover (USA, 1962)/režie: Philip Leacock/Hrají: Steve McOueen, 
Robert Wagner, Shirley Anne Field, Gary Cockrell, Michael Crawford/ 
web: www.bhe.cz/produkce: Columbia Tristar./distribuce: BHE/ 

DVD tech: 1,78:1/anamorfní/DD 2.0/28 kapitol/101 minut 


TRE VKK TOVE FILM: „Poslyš, až vyrobíš bombu tak velkou, 

hi aby zabila Ricksona, přijď a vyhoď do vzduchu 
celý svět,“ říká klidným hlasem Steve McOueen 
neboli pilot Rickson pánu bohu do oken, když 
okolo prší německé bomby. Rickson v životě nic 
neumí, jedině knipl vede profesionálně a svou 
posádku vždy bezpečně provede flakem i němec- 
kými stíhačkami. Od boha má výjimku, proto je nejlepší - ales- 
poň si to myslí, dokud mu přítelkyně druhého pilota neřekne, že 
jeho sláva zemře společně s válkou a nastane opět nic neříkají- 
cí realita. Válečné drama oscarového scenáristy Casablancy, 
Howarda Kocha, nabízí díky milostnému trojúhelníku letmý 
pohled na život amerických pilotů v britském prostředí. Masivní 
letecké scény s několika perfektními kaskadérskými kousky 
zaujmou milovníky vzdušných bitev a sestřelování bombardérů. 
Jako vždy perfektní Steve McOueen (role mu zřejmě byla velmi 
blízká) zase uchvátí ženské publikum - co chtít víc? Jedině 
Tmavomodrý svět. 5/10 


VERDIKT: JEDEN Z LETECKÝCH FILMŮ O SHAZOVÁNÍ BOMB 
A MILOVÁNÍ. 


ně přeháníme :-) 


BONUSY: Černobílý obraz dodává historickému filmu věrohod- 
nost. Stereo zvuk úměrně ke zdrojové stopě řeže do uší, 
ovšem při střelbě je aspoň co poslouchat. Tři trailery začínají 
a končí bonusovou náplň. 2/10 (1 
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Filmové lásky Hideo Kojimy 


Neseme vám smutnou zprávu. Toto je poslední díl seriálu článků, které tvůrce Metal Gearu napsal o svých 
filmových inspiracích do OPS2. Pro sedmý díl si Kojima-san vybral, nikoli náhodou, povídání o agentu 007... 


© TWENTIETH CENTURY FOX 


„PLNÉ PRVNÍMU ŽTNÉ 
až VZNIKU ROCEL 
31) PRES NE VADOBE? 
jv PREVLADAL NÁZOR, 
ESPION VEERÁKU 
PATŘÍ JEDNOU PROVZDY 
MINULOSTI. 


kov pr : pad o m Historické setkání Jamese 
ý Bonda a Solida Snakea. 
Na vyprávění zážitků ale jako 


Nejoblíbenější 


Ke . obvykle není čas, 
r Na tomto místě jsem pohovořil o filmech, které mě k VYHRAJTE: 
Kojimova bondovka? (=) 
Zkusili jsme to, ale 
í » marně. Kojima je má 


významným způsobem inspirovaly při tvorbě MGS. 
Byly to postupně: Velký útěk, Děla z Navarone, Útěk 
z New Yorku, Na sever severozápadní linkou, Plane- Vaše poslední šance získat 
0) rád prostě všechny: : žil Hideovi Kojimovi jako vydatná potrava, která prošla jeho metabo- 
m „Mezi moje oblíbené 
bondovky patří Srdečné 


ta opic a Úsvit mrtvých. Každý z těchto filmů poslou- | MGS2 spolu s filmem, který 
jeho tvůrce zásadním způso- 
bem inspiroval, je tu. 
lismem a proměnila se v tělo MGS. Ovšem pouze jedno dílo ovládlo © | Pozralé úvaze jsme vybrali 
£ pozdravy z Ruska, Gold- 


duši Metal Gearu, tím dílem mám samozřejmě na mysli dvaadvacet | "Sinovější bondovku zvanou 
Dnes neumírej, která na DVD 


finger a Thunderball. volných pokračování filmů s Jamesem Bondem, které vznikly v prů- vyjde co nevidět. Odpovězte 
To jsou všechno filmy z první vlny se běhu 40 let. Není naprosto možné, abych si z nich vybral pouze na otázku: Která „herečka“ 
Seanem Connerym. Ještě bych rád jeden jediný, proto jsem se rozhodl věnovat se příběhům agenta P ou 


horší vedlejší roli v tomto 
filmu. Nápověda: hrát 
Můžu zcela zodpovědně prohlásit, že nebýt 007, nebylo by mě neumí, ale muziku ano. 


. - s St% , ; Svoje odpovědi pošlete na 
vůbec napadlo vytvořit MGS. Příběh osamělého agenta, který musí adresu: OPS2, Vogel Burda 


zmínil Žiješ jenom dvakrát. Velká 007 jako celku. 
akční scéna na tajné základně v závě- 
ru je pro mě nezapomenutelná. Nej- 

pamětihodnější z bondovek je pro mě 


Thunderball, asi proto, že v v ní Con- splnit stůj co stůj svou veledůležitou tajnou misi, na jehož úspěchu © | Communications, Na Floren- 

nery nosí takový ten jasně oranžový či neúspěchu závisí osud celého světa, to je základ, bez kterého c 2 00, Praha 1, nebo 
rv s ně i a není : = e-mailem na 

potápěčský mundůr. Mezi fanoušky bych se neobešel. Nedokážu si představit kluka, kterého by bondov- 

i “neloblibenělší Srdečně soutez.ops2©vogel.cz. Heslo 

jsou prý nejoblíbenější Srdečné ky nezaujaly. Pro mladou mysl jsou nesmírně atraktivní: bouchačky, — | /předmět zprávy = 

pozdravy z Ruska, já se ani nedivím. PROTŘEPAT ALE NEMÍCHAT. 


chlast, auta, ženy, padouši, tajné zbraně, exploze, kaskadérské 


Ten film je mimořádně povedený Uzávěrka: 31. května 2003. 


a dostane vás díky zvláštní romantic- kousky, světová politika, vynálezy, exotické krajiny, krásné oblečení, 
ké atmosféře. Tím se odlišuje od britský humor, nezapomenutelná hudba, úžasné titulky, milostné 
všech ostatních bondovek. Z pozděj- scény, honičky, přestřelky... to všechno tam je v každém jednotlivém 


ších filmů mám nejradši Moonrakera 
a Spiona, který mě miloval. Je toho 
zkrátka moc...“ 


dílu! Je to něco jako realizace chlapeckých snů a představ z pán- 
ských časopisů. Bondovky byly a jsou něco jako alternativní škola 


života. Na jedné straně nám ukazují, jak nebezpečný a zlý je svět, na 
druhé straně nás vábí suchým martini, stříbrnými sporťáky a blackjac- 
kem. Podle nich jsem se naučil, jak flirtovat se ženami. Byly to moje 
učebnice módy a stylu. 

S nástupem velkorozpočtových spektáklů na rozmezí sedmdesá- 
tých a osmdesátých let, jako byly Hvězdné války, Indiana Jones a Smr- 
tonosná past, najednou lidé začali cítit, že styl 007 je zastaralý. Úplně 
první Metal Gear vznikl v roce 1987, přesně v době, kdy převládal 
názor, že špión ve fraku patří jednou provždy minulosti. Možná právě 
proto jsem i já volil spíš agenta zvláštních jednotek vyzbrojeného těžký- 
mi zbraněmi a také realistický svět. Udělal jsem to i přesto, že mým 
úmyslem bylo napodobit agenta 007. Bond vždycky zachrání svět, takže 
i můj agent měl zachránit svět takřka bez cizí pomoci. Jenže jak by to 
mohl dokázat? Právě tehdy mě napadla myšlenka stealthu. A mise, ve 
kterých tento prvek převládal, jsem pak označil jako „plíživou akci“. 

Moje chápání bondovek je následující: nejdřív vyšetřujeme (cestu- 
jeme po světě), pak objevíme základnu nepřítele, pronikáme dovnitř, 
jsme zajati, večeříme s bossem, pak s ním bojujeme, něco se zvrtne, 
daří se nám prchnout s dívkou, užijeme si trochu legrace a jdeme na 
poslední rozhodující souboj. Nejúžasnější na tvorbě nové bondovky je 
dostat něco originálního do této neměnné „posvátné“ osnovy. Velmi 
podobnou kostru má i příběh MGS, a to zcela záměrně. Například bych 
mohl vzpomenout na Snakovo dopadení uprostřed hry a jeho úspěšný 
útěk. Jak by to bylo ve skutečnosti? Riskoval by padouch únik hrdiny ze 
špatně střeženého vězení, nebo by ho pro jistotu hned zabil? Zval by ho 
na večeři a prozradil by mu podrobnosti svého plánu? Určitě ne. Ale 
právě tato sekvence - setkání uprostřed příběhu - dovoluje scenáristovi 
vybudovat osobní vztah mezi agentem a bossem. Jeden typicky bondov- 
ský prvek jsem si z technologických důvod nemohl v MGS dovolit, a totiž 
příjezd hrdinových spojenců a následující bitvu. V původním scénáři 
k MGS2 jsem s tím počítal, scéna se měla odehrát na vrcholu Arsenal 
Gearu, nakonec jsem to vzdal, i tentokrát z technických a časových 
důvodů. Něco vzdáleně podobného se podařilo dostat do ZOE2 
a věřím, že jednou se mi to povede i v pokračování MGS. 

Největší předností bondovek jsou nezapomenutelné akční sekven- 
ce, ať už se odehrávaly na lyžařském svahu, ve vodě, na motorových 
člunech či při volném pádu z letadla. Pro kaskadéry jsou bondovky 
něco jako olympijské hry. Dalším tahákem byla možnost vidět v akci 
nejnovější dopravní prostředky, zbraně a technické novinky, často 
takové, které byly v dané době teprve ve vývoji nebo měly zcela experi- 
mentální povahu: tryskový „batoh“, rychlá miniponorka, auto s křídly, 
speciální kluzák atd. V každé nové bondovce jsme viděli nevídané 
vynálezy a právě díky tomu bylo možné připravit i naprosto originální 
akční scény. 

Vezmeme-li v potaz, že tento filmový seriál vzniká v průběhu 40 let, 
je úžasné, jak i staré díly působí dodnes čerstvě. Tajemstvím úspěchu 
podle mého názoru je to, že se všichni tvůrci drželi pevně daných pravi- 
del, že se nenechali zlákat k módním trendům. Tak byla zachráněna 
atmosféra bondovek až do dnešních dnů. Velkým tématem MGS 
a MGS2 je předávání dědictví následujícím generacím. | já jsem se 
pokusil předat určitou strukturu hry. Nejen příběh, poselství a mecha- 
nismy hry, ale snad i něco, co bych nazval „geny pro tvorbu videoher“. 
Budou-li chtít hráči, věřím, že série Metal Gear bude pokračovat. Přál 
bych si, aby mě a moje kolegy Metal Gear Solid přežil, aby se objevila 
nová generace tvůrců, která se ho chopí, která jej přijme za svého. Stej- 
ně jako rodiče předávají svoje zkušenosti dětem, i podstata 007 pře- 
chází z generace na generaci, je stále úspěšná, protože se zachovala 
v ryzí podobě. To je moje první a poslední inspirace. Přežije-li MGS, 
jaký bude za 40 let? Nepředstavitelná hra, která však bude stvořena 
lidmi věrnými duchu Teamu Kojima... tak rád bych se toho dožil! (1 


Hra Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty a kompletní série DVD filmů 


James Bond jsou běžně dostání v českých obchodech. 
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pevná linka: 257 313 415 
T-Mobile: 603 / 345 187 
Eurotel: 606 / 891 623 F == 
www.playcentrum.cz = 
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Playstation, 


PlayStation 


ACE COMBAT 4 cz 899,- 699,- GETAWAY cz 1499,- 1199,- MOTO GP 2cz 899,- 750,- SOUL REAVER 2 cz 999,- 699,- 
AGTIVISION ANTHOLOGY 1399,- — — GRAN TURISMO 3.cz 899,- 750,- MOTOGP 3cz 1499,- —- SPIDERMAN 999,- 850,- 
AGE OF EMPIRES 2.cz 970,- 799,- GRAN TURISMO CONCEPT cz © 999,- 899,- MUMMY RETURNS 999,- 850,- | SPLINTER CELL cz K o 
AGRESSIVE INLINE 1799,- — GRAND THEFT AUTO 3.cz 999,- 899,- | MX RIDER 999,- 899,- | SPYRO THE DRAGON 4 cz 1699,- 1399,- 
APE ESCAPE 2 cz 1499,- -- — GRAND THEFT AUTO-VC cz © 1799,- 1499,- NBALIVE 2001 999,- TEL | SSX SNOWBOARDERS 970,- 798,- 
ARMORED GORE 2 899,- GUNBALL 3000 1499- — NBA LIVE 2002 999,- TEL | SSXTRICKY cz 1599,- 1299,- 
ALONE IN THE DARK 4.cz 1499,- 1199,- HALFLIFE cz 970,- 799,- NBALIVE 2003 1799,- TEL. STATE OF EMERGENCY cz 999,- 850,- 
AUTOMODELISTA 1799,- TEL HAVEN:CALL OF THE KING 1799,- 1599,- — NEED FOR SPEED-H.P.2 cz 1799,- 1399,- STAR TREK VOYAGER E.F. 1599,- 
BALDURS GATE:Dark A.cz © 1499,- 1199,- HARRY POTTER cz 1799,- 1399,- NHL 2002 cz 999,- 850,- | STAR WARS JEDI STARFIGH. BOD jeko 
BLOOD OMEN 2 999,- 899,- HEADHUNTER cz 899,- 799,- NHL 2003cz 1799,- 1499,- STAR WARS BOUNTY HUNTER 1699- 
BLOODY ROAR 3 1499,- 1399,- HERDY GERDY 899,- 799,- NO ONE LIVES FOREVER cz 999,- 899,- | STAR WARS CLONE WARS A590,- 
BOUNGER cz 899,- 699,- HITMAN2 1799,- 1399,- ONIMUSHA cz 999,- 799,- STUNT GP 990,- | 699,- 
BURNOUT 999,- 799,- ICO.cz 899,- 750,- ONIMUSHA 2.cz 1799,- 1399,- STUNTMAN cz 1799,- 1399,- 
BURNOUT 2 1699,- n INT TRACK8FIELD 999,- 899,- PACMAN WORLD 2cz ISD SUM OF ALL FEARS 799,5" TEL 
CIRKUS MAXIMUS 1299,- INTERNATIONAL S.SOCCER 3 1799- -—— PRIMAL cz 1409 SUMMONER 2 1899,- 1499,- 
GOLIN Mc RAE 3.cz 1799,- 1399, - JADE COCOON 2 1799,- 1299,- PRISONER OF WAR 999,- 899,- | TARZAN FREERIDE NBD 
COMMANDOS 2 cz 1599,- 1399,- JAK A DAXTER cz 899,- 750,- PRO EVOL. SOCCER 2 cz 1799,- 1399,- TENCHU 3 NOO0 ore 
CONFLICT:DESERT STORM cz 1699,- 1399,- J.BOND-Agent Under Fire 999,- 850,- PROJECT ZERO 809- — THUNDERHAWK:OP.PHOENIX cz 909,- 899,- 
CONTRA 1799,- ——— J.BOND-Nightfire cz 1499,- 1299,- OUAKE3 cz 970,- 799,- TIME CRISIS 2.cz 899,- 750,- 
CRASH BANDICOOT cz 899,- 799,- JURASSIC PARK:0.G. BELA RALLY CHAMPIONCHIP 999,- TEL TIMESPLITTERS cz 9705799,- 
DARK ANGEL 1799,- —- — KENGO 2:Legacy Of Blade 1699 RATCHET AND GLANK cz 1499,- 1299,- TIMESPLITTERS 2 cz 1599,- 1399,- 
DARK SUMMIT 999,- —- — KESSEN 970,- 799,- RAYMAN3 149925 TOCA RACE DRIVER cz 1799,- 1399,- 
DEAD OR ALIVE 2 cz 870,- 699,- KESSEN 2 1899,- 1399,- RED FACTION cz 999,- 799,- | TOMB RAIDER:A.0,D.cz (předobjednávky) TEL- 
DEUS EX cz 1599,- 1299,- KINGDOM HEARTS cz 1499,- 1299,- RED FACTION 2 cz 1799,- 1399,- TONY HAWK SKATEBOAD 3 cz 999,- 799,- 
DEVIL MAY CRY cz 979,- 799,- KINGS FIELD IV. NED = REIGN OF FIRE 1499,- —- TONY HAWK SKATEBOAD 4 1699,- 1399,- 
DEVIL MAY CRY 2.cz TEL. —- — KNOCKOUT KINGS 2001 999,- 799,- RESIDENT EVIL X VER. cz 970,- 799,- TOP GUN 1799,- 1399,- 
DIE HARD VENDETTA TEL —- | LEGAIA2 1699,- TEL RETURN TO CASTLE WOLF.cz © květen TREASURE PLANET cz 1399,- TEL 
DRAKAN 1599,- 1299,- LMA MANAGER 2003 999,- 899,- RIDGE RACER TYPE 5 == 699,- TUROK EVOLUTION cz 1499,- 1299,- 
DYNASTY WARRIRORS 2 999,- 799,- LOT.RINGS Fellowship... 1399,- 1299,- | RUGBY 2002 1399,- — V-RALLY 3 cz 1799,- 1499,- 
DYNASTY WARRIRORS 3 1499,- 1199,- LOT.RINGS 2 Towers cz 1599,- 1499,- S.0.S.FINAL ESCAPE 1899- — VAMPIRE NIGHT cz 1199,- TEL 
ESPN WINTERSPORTS 999,- TEL | LOTUS CHALLENGE 1599- — SALT LAKE 2002 1499- -—— VICTORIOUS BOXERS 990,- 099,- 
EVE OF EXTINCTION 999,- 899,- MADDEN 2001 999,5" SHOX 1799,- -© VIRTUA COP 182 E.F. 18993 
EVIL TWIN 1299,- TEL MADDEN 2003 19003 SILENT HILL 2 D.CUT cz 999,- 850,- | VIRTUA FIGHTER 4 cz 1599,- 1299,- 
EXTERMINATION cz 899,- 699,- MARK OFKRIcz JA SILENT HILL 3 (předobjednávky) květen -- © WAY OFTHE SAMURAI 17995" "TEL 
EXTREME G RACING cz 899,- 799,- MAX PAYNE cz 970,- 799,- SILENT SCOPE 2 999,- 850,- | WIPEOUT FUSION cz 1199,- 999,- 
F1 2002 EA 1799,- 1399,- MAXIMO 999,- 899,- SIMPSON ROAD RAGE 999,- —- WORLD RALLY C.(WRC) cz 899,- 750,- 
FERRARI 355 cz 1499,- 1199,- MEDAL OF HONOR FRONT.cz © 1799,- 1499,- SIMS THE TEL TEL. WORLD RALLY C.(WRC) 2.cz 1499,- 1200,- 
FORMULA 1 2002 SONY cz © 1499,- 1199,- METAL G.SOLID2 Substance cz 1599,- -— SLED STORM 2 999- WORMS BLAST 8905 
FIFA 2002 WORLD CUP 999,- 899,- MIDNIGHT CLUB 2 TEE >> SLY RACCOON cz 1499,- 1299,- WWF SMACKDOWN:Bring It. Bek JEL 
FIFA 2003 cz 1799,- 1499,- MINORITY REPORT 1699,- 1499,- SMASH COURT TENNIS cz 899,- 799,- WWF SMACKDOWN:Shut Your Mouth. 1799- 
FINAL FANTASY 10.cz 999,- 850,- MONSTERS INC cz 899,- 750,- SMUGGLERS RUN 2 1499,- 1299,- ZORRO 999,5: nee 
GAUNTLET LEGENDS 799,- —- © MORTAL KOMBAT 5 cz 1699,- 1499,- SOLDIER OF FORTUNE 1199,- 1099,- ZONE OF ENDERS 2 TEL bee 


ceny černě - nové hry, ceny modře - bazarové hry, hry označené "cz“ jsou dodávány s českým manuálem 


= 

JE JARO! 
SONY PLAYSTATION 2 6799,- — 
8 MB Memory Card Sony 1299,- 
Sony Dual Shock 2 1099,- 
RFU adaptér Sony 1199,- => 
Gun Con 2 pistole 1399,- 
MuttiTap 999,- 
DVD Remote Control 499,- -+ 
DVD Remote Control Sony 1099,- h rd In ky 
S-Video Kabel HAMA 499,- 
S-Video Kabel Sony 1199,- 
Otický kabel Dolby Digital (1-10 metrů) © 399-899,- 
Volant Speedster 2 (Sony) 2499,- S e n a 
Volant GT FORCE 3499,- + 
brašna PlayStation 2 1299,- 
Vertikální Stojan Maxplay 499,- n a S 
Horizontální Stojan Sony 599-, 
DVD HAMA pro čištění laseru 399,- 
LCD display pro PS2 5999,- 


KE KAŽDÉ PŘEDOBJEDNÁVCE JEDNOHO Z TĚCHTO 3 TITULŮ 
OBDRŽÍTE TRIČKO S MOTIVEM HRY ZDARMA! 


Ke každé předobjednávce navíc získáte český manuál, slevu 10 % z doporučené ceny a záruku nejkratšího termínu dodání v ČR. 


u 2. KURÝREM 
Ex EXE: sní Z: ásilk ková služba - jako první přicházíme s touto službou, která vám ušetří čas i peníze 


- zboží vám bude doručeno expresním kurýrem přímo do vašich rukou 


+. em POŠTOU - zasíláme na území vnitřní Prahy 
- zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne - doba doručení zásilky je do 120 minut 
- za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) UŽ ŽÁDNÉ TRMÁCENÍ UCPANOU PRAHOU! 


NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU MIN. 6 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 19"", 


brzy uvidíte 


Zločinný megaloman, rozkošná 
agentka CIA v bikinách a víc 
suchých hlášek než v celém 
seriálu Haló, haló. Co jiného 

to může být než nejnovější 


eskapády agenta Jejího 


DAVID PRINGLE 


Fantasy 


Vydalo nakladatelství Albatros, cena: 499,- Kč 


Veličenstva. Film ZÍTRA 
NEUMÍREJ vyjde na DVD už 

v květnu... Jestli vás zajímá, co 
vyváděl ošklivý kanibal Lecter 
předtím, než na scénu vstoupila 
policistka Clarice, zkuste 


ČERVENÉHO DRAKA, novou 
adaptací prvního románu 

o Hannibaloví s naprosto 
špičkovým hereckým 
obsazením... „Rocky pro 
rappery“, jak je občas 


přezdíván Eminemův film 

8 MILE, je sice v kinech jen 
krátce, ale nebude trvat dlouho 
a příznivci blonďáčka, který 
nenávidí otce, se dočkají téhož 
v trvanlivé DVD podobě... 


JULIUS WIEDEMANN 


Digital Beauties 


Vydalo nakladatelství Taschen, cena: 30 € 


Co je to fantasy? Čím se liší od mýtů, 
pohádek, sci-fi? Liší se vůbec? Kde je 
jeho počátek, kdo jsou nejvlivnější spiso- 
vatelé, nejoblíbenější postavy, nejčastěj- 


ší motivy... Pokud vás zajímají odpovědi 
na tyto otázky, pokud se chcete rychle 
a kvalitně zorientovat v žánru, který 
mimo jiné silně inspiruje i tvůrce video- 
her, pak je tato výpravně ilustrovaná 
encyklopedie pro vás jako dělaná. 

Autor se speciálně věnuje historii fil- 
mové fantasy, další kapitola pak sleduje 
televizní tvorbu. Samozřejmě tu nechybí 
slovník typu Kdo je kdo. Nás jen trošku 
mrzelo, že ačkoli kniha obsahuje také 
kapitolu o hrách, důraz je kladen prak- 
ticky pouze na tradiční deskové a karet- 
ní hry a tzv. herní knihy. Videohry by si 
snad zasloužily stejnou pozornost jako 
TV tvorba. 

Jinak je však kniha napsána a zpraco- 
vána zcela precizně (samozřejmě s důra- 
zem na anglosaské zázemí) a představu- 
je cenný zdroj zásadních, rychle dostup- 
ných informací jak pro fanoušky žánru, 
tak i pro takové neznabohy, jací jsou něk- 
teří redaktoři OPS2. 


Zábavu, smích, slzy i myšlenky 
tak, jako to umí jen Speilberé, 
nabídne film CHYŤ MĚ, JESTLI 
TO DOKÁŽEŠ. V hlavní roli 
příběhu podle skutečné 
události Leo DiCaprio 


a Tom Hanksů... A na závěr: 
STAR TREK: NEMESIS bude 
zřejmě posledním výletem 
Jean-Luca Picarda a jeho Next 
Generation posádky do 
vesmírných končin... 


Ojedinělá obrazová publikace, která na 
stovkách stran shromažďuje řadu nejpůso- 
bivějších děl v oboru 3D grafiky. Téma je 
jediné: ženská krása. Autor shromáždil 
obrázky ostřílených profesionálů i talento- 


vaných amatérů, kteří si pomocí progra- 
mů jako LightWave, Maya nebo 3D Studio 
Max tvoří nádherné dívky do šuplíku. 

Najdeme tu i práce řady výtvarníků 
z videoherního průmyslu. Do knihy poskyt- 
ly své příspěvky lidé z Namca, Capcomu, 
Sauare a řady dalších firem oblíbených 
v tomto časopise. 

Wiedemann shromáždil ve své knize 
práce více než sta osobností z tohoto mla- 
dého oboru výtvarného umění. U každého 
z nich, kromě krásně reprodukovaných 
ukázek tvorby, uvádí stručný životopis 
a kontaktní informace. Najdeme tu 
i cenné rady pro začátečníky, kteří by se 
chtěli něčemu podobnému věnovat. 

Digital Beauties vydalo průkopnické 
německé nakladatelství Taschen, jejíž 
publikace jsou běžně dostání ve velkých 
knihkupectvích i u nás. Kromě anglické 
verze lze přes www.taschen.com objednat 
i německý originál či překlad do francouz- 
štiny a japonštiny. 


THE WHITE STRIPES zen 


KDO? Detroitské duo Meg a Jacka 
Whiteových nahrálo své čtvrté, 

podle všeho nejlepší, album tradič- 
ním způsobem: vlastními silami na 
osmistopý magnetofon. 

VRCHOLY: Někdo dělá punk, jiný 
metal, jazzrock, folkrock, hardco- 
re... White Stripes dělají vášnivý, 
srdečný, čistý, totální rock bez pří- 
vlastků, a proto jsou v energii nepo- 


razitelní. Jdou neomylně k jádru 
věci. Hudbu dýchají. 

PROPADY: Sorry, ale žádné tu 
nejsou. Nenašli byste je ani s mikro- 
skopem. 

VERDIKT: Jsou víc než kapela, jsou 
podstatou rocku, ozvěnou jeho dějin. 
Snesou srovnání s nejlepšími časy 
Nirvany, zasloužili by si i stejnou 
slávu. 10/10 


KDO? Švédská hvězd- 
ná kapela vydává 
křehké poloakustické 
album. První od pět 
let starého Gran Turis- 
ma (to není překlep). 


THE CARDIGANS Long Gone Before Daylight 


VRCHOLY: Velice pří- 
jemný, hřejivý a jedno- 
duchý zvuk složený 

z čitelně nahraných 
nástrojů. Vytváří výraz- 
nou ale nerušivou kuli- 
su. 


PROPADY: Lze úspěš- 
ně pochybovat o skla- 
datelské potenci auto- 
ra hudby. Zatímco 

v dřívějších albech byl 
jeden hit vedle druhé- 
ho, tady akutně schází 
nápady. 


VERDIKT: Album 
působí samoúčelně. 
Je s podivem, že se po 
tolika letech nepodaři- 
lo nashromáždit kva- 
litnější písňový materi- 
ál. 5/10 


BLUR rnink Tank 


KDO? Přední britská 
formace přichází po 
odskoku leadra 
Damona Albrana do 
projektu Gorillaz s 
první řadovou deskou 
v novém století. Už 
jen ve třech. 


VRCHOLY: Singl Out 
Of Time se nezadrži- 
telně dere pod kůži, 
Caravan je neodolatel- 
ná balada s ozvěnami 
minulosti. Celé album 
staví na překvapivých 
zvratech. 


PROPADY: Nevyváže- 
nost skladeb nemile 
překvapí (zejména ke 
konci desky), Zvuku 
citelně chybí Coxtono- 
va (byl odejit) originál- 
ní kytara. 


VERDIKT: Po fenome- 
nálním úspěchu alba 
13 je tohle ústup ze 
slávy, Blur ční stále 
vysoce nad šedí, ale 
Think Tank lze sotva 
označit za průkopnic- 
ké dílo. 8/10 


KDO? Moderní varian- 
ta glamrocku s gotic- 
kou image. Jsou čím 
dál populárnější, otáz- 
ka je, jakou roli v tom 
hrají jejich pohledné 
obličeje. 


TURIN BRAKES Ether Song 


VRCHOLY: Odvaha 
zařadit instrumentál- 
ku hned na úvod, 
místy nesmlouvavě 
drsný zvuk kytarových 
stěn. 


PROPADY: Posluchač 
se dost těžko dostává 
k jádru hudby. Place- 
bo umějí napsat dob- 
rou skladbu, ale 
téměř vždy ji zahalí 
zbytečným obalem 
„originality“ 


VERDIKT: Jako celek 
působí Sleeping With 
Ghosts nezajímavě. 
Póza převažuje nad 
energií, image nad 
hudbou. 4/10 


KDO? Druhé album 
dua, které si vyslouži- 
lo nálepku „power 


acoustic“. Melodická 
inspirace na linii Pink 
Floyd - Radiohead je 
zřejmá. 
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VRCHOLY: Prostými, 
silnými nápady se to 
tu jen hemží. Úvodní 
Blue Hour skvěle kom- 
binuje primitivní elek- 
tronický rytmus se 
španělkou. 


PROPADY: Nicméně 
přitvrzení zvuku (opro- 
ti debutu Optimistic) 
je diskutabilní a slabší 
věci (jako třeba Self 
Help nebo Little Brot- 
her) zhoršují albu prů- 
měr. 


VERDIKT: Stále ještě 
velmi dobrá volba pro 
ty, kdo nechtějí strávit 
avantgardní nápady 
Radiohead a oblíbili si 
Coldplay. 7/10 


PlayStation.c PlayStation, 


Í a prodej DVD filmů. 1 film na 1 den za 29 Kč!!! 


á 


ovan 


PlayStation,c , JE PlayStation. |PlayStation.c JÍ PlayStation.© 
4 NA AM) L š PlayStation. BAF FE 
j U R "8 6: : HE pR > 
JURASSIC DARK i 


n m 


B MORTAL KMBAT 
Platinum bo už V MA: a o 


PlayStation.e PlayStation,© PlayStation.e PlayStation,© PlayStation.e JJ PlayStation.c > E PlayStation.e PlayStation.c PlayStation.C 


; | Ji 


PlayStation,c PlayStation,© 


GŮNGRIEFOM 
o M. = 
PlayStation.c. PlayStation.© PlayStation.© PlayStation,© PlayStation.© PlayStation. PlayStation.c PlayStation,e 2 E PlayStation.e 
wm = = : „ a 
o E - j AR 
je bi | kp L 


sognand © 
a GheFt:? 
aun0< 


PRŮVODCE 


SPLINTER CELL 


ŽIVOT V KŮŽI SAMA FISHERA JE OSAMĚLÝ j 
I NEBEZPEČNÝ, ALE S TROCHOU TRPĚLIVOSTI I PLNÝ 


SLADKÉHO OVOCE 


POLICEJNÍ STANICE 
" ZÍSKEJTE INFORMACE O BLAUSTEINOVĚ 
A) MÍSTĚ PŮSOBENÍ OD MÍSTNÍHO 

INFORMÁTORA NSA 

Po schodech a žebříku se postupně dostaňte 
až na vrchol střechy, kde uvidíte v podlaze padací dveře. 
Otevřete je a seskočte dolů. Na konci průchodu vyšplhejte 
po trubce. Poté skočte na potrubí po své levici a sjeďte 
dolů do hořící budovy. Vyjděte z místnosti, pak doleva, až 
dojdete ke schodišti vedoucímu dolů do hořícího podlaží. 
Dostaňte se přes něj pomocí trubky pod stropem, a až 
budete mimo dosah plamenů, seskočte. Dveřmi po své 
pravici se dostanete až k hořícímu schodišti, po kterém 
obezřetně vystoupejte. V hale se dejte dveřmi po své levi- 
ci. Hledaný informátor leží uprostřed místnosti; jděte 
k němu a promluvte s ním. Vyjděte zavřenými dveřmi a za 
chvíli se dostanete k místnosti plné smrtícího kouře. 


okno. Až kouř zmizí, stačí už jen dostat se ven z místnosti. 


NAJDĚTE ČERNOU SKŘÍŇKU SCHOVANOU 

V BLAUSTEINOVĚ BYTĚ 

Přes balkón opatrně přeběhněte k díře v zábradlí. Vyskoč- 
te, chyťte se tyče nad sebou a po ní se dostaňte na dru- 
hou stranu. Skrčte se a jděte podél oplocení směrem 

k bytu. Vyskočte na zábradlí, skrčte se a tiše seskočte pod 
přístřešek. Schovejte se ve stínu a pozorujte strážce. V pří- 
hodnou chvíli ho v tichosti zlikvidujte a nezapomeňte 
schovat tělo. Optickým kabelem se podívejte, co vás čeká 
za dveřmi; počkejte, až stráž opustí místnost, vstupte 

a schovejte se u schodů vedoucích k dalším dveřím. Až se 
strážce vrátí, proklouzněte jimi a chodbou proběhněte až 
do místnosti na konci. Omrkněte malování na zdi, zapněte 
počítač, jděte ke klávesnici, zadejte heslo a opusťte míst- 
nost. Další pasáž je za vámi. 


ZJISTĚTE, JAK SE DOSTAT DO POLICEJNÍHO AREÁLU 
Na balkóně se dejte doleva a po telegrafním drátě vyšpl- 
hejte na střechu. Dejte se dveřmi na vrcholu střechy. Ve 
výtahové šachtě skočte na kabel od výtahu a sjeďte po 
něm až na strop kabiny. Otevřete stropní dvířka a seskoč- 
te dolů. Opatrně se dostaňte až ke schodům a pomalu se 
po nich dejte dolů. Až budete někde v polovině cesty od 
dole mluvících policajtů, skočte a chytněte se římsy po 
levé straně. Přeručkujte za roh, vytáhněte se a seskočte 
dolů. Alejí se dostanete až do prostoru s fontánkou. Za 
keři kousek od rudého světla je tajný tunel. Projděte jím 
až na konec. Použijte počítač k získání potřebných infor- 
mací, a než se vrátíte zpátky, nezapomeňte na lékárničku 
na zdi. 
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VYUŽIJTE NABYTÉ INFORMACE K ZÍSKÁNÍ PŘÍSTUPU 
DO POLICEJNÍHO AREÁLU 

Projděte nenápadně bránou po své levici, aniž by si vás 
nově příchozí policajt všiml. Opatrně následujte civilistu, 
který prošel před vámi, a schovejte se mezi bednami. 

Za rohem hlídkuje další policista a zmíněný civilista se 
rovněž potuluje kolem. Ve správný okamžik se dostaň- 

te za záda odpočívajícího policajta a omračte jej. Z jeho 
brašny vytáhněte kartu s daty (Data Stick). Proběhněte 
na konec uličky, aniž by si vás všiml poflakující se civilis- 
ta. Dostanete se na dohled strážce stojícího k vám zády. 
Vylezte na střechu a po ní se pomalu ve skrčení přesuň- 
te na její konec. Strážný stojí přímo pod vámi. Seskočte 
přímo na něj a jeho omráčené tělo někam schovejte. 
Vylezte na krabici na vzdálenějším konci uličky a dvo- 
jitým zmáčknutím tlačítka pro skok vyskočte na zeď 
s hvězdou. 


NAJDĚTE AGENTA BLAUSTEINA 

V POLICEJNÍM AREÁLU 

Sejděte po schodech a opatrně proklouzněte 

kolem stráže do místnosti s celami. Zapřeni nohama 
o zeď se vyšplhejte mimo zrak hlídky, a až bude pod 
vámi, seskočte na ni. Schovejte tělo v místnosti za auto- 
matickými dveřmi. Tady rovněž použijte počítač, vypněte 
strážný z vedlejší chodby zjistit, co se stalo; vyřiďte ho. 
Chodba je čistá. Dejte se doprava, proklouzněte do další 
místnosti a omračte stojícího technika. V další místnosti 
kulkou vyřaďte z provozu kameru a projděte dál. 


NABOUREJTE SE DO ZABEZPEČOVACÍHO SYSTÉMU 
Vezměte si ze stoličky lékárničku a projděte chodbou. 
Dejte se doleva a za dveřmi vyjděte po schodech nahoru. 
V místnosti nahoře vyčkejte, až policajt začne mluvit s civi- 


S Jediný kontakt s ohněm 
a za chvíli jste na škvarek. 


SPLINTER CELL 
IE POČET HRÁČŮ 1 
IE PAMĚŤOVÁ KARTA 


429KB Zk 
IE OBTÍŽNOST PRŮMĚRNÁ 
IE DOBA K DOKONČENÍ 


3 DNY 
E RECENZE OPS2 +13 
VEROKT 


Napětí, akce, akrobacie, 
technika. To vše ve 
výborné kombinaci před- 
stavuje jedna z nejlep- 
ších her svého druhu na 
PS2. Její pověst nelhala. 


listou, pak opatrně proklouzněte podél zdi vpravo až za 
závěs a zmizte odtam dřív, než konverzace skončí. Po 
schodech se dejte nahoru a v místnosti potichu projděte 
kolem dvou policejních úředníků sedících za stoly. Otevřete 
dveře po pravé straně, uvnitř místnosti omračte policistu 
stojícího za záclonou a v klidu si pak sedněte k počítači. 


SETKEJTE SE S WILKESEM PŘED POLICEJNÍ STANICÍ 
Projděte kolem dvou úředníků a sejděte po schodech. 
Projděte místností, dojděte k dvojitým dveřím a k východu 
ven. Vše. 


GRUZINSKE 
GRUZÍNSKÉHO MINISTERSTVA 
knihovny počkejte, až se strážce vrátí z obhlídky ke svému 


A) VÝCHODNÍ KŘÍDLO BUDOVY 
Jděte na okraj střechy a slaňte se dolů k otev- 
řenému oknu. Vklouzněte dovnitř a na konci 
stolu. Chytněte jej, omračte a tělo schovejte do stínu. 
Sestřelte kameru nade dveřmi a použijte počítač. 


VYSLECHNĚTE GRINKOVA ŘIDIČE 

Opusťte místnost a u dalších dveří použijte optický kabel. 
Sledujte stráže hlídkující na druhém konci haly a v příhod- 
ný okamžik vběhněte dovnitř. Dejte se dveřmi na levé 
straně. Sejděte po schodech a sestřelte bezpečnostní 


kameru. Sejděte další schodiště a s kamerou opět naložte 
stejně jako před chvílí. Dejte se dveřmi dole pod schody. 

Zničte další bezpečnostní kameru, jděte podél zdi 
doleva a držte se ve stínu. U auta s rozsvícenými světly se 
rozhlédněte a sestřelte kameru napravo. Za rohem už vás 
čeká Grinkův řidič. Vyslechněte ho, a až domluví, omračte 
ho a nechte ležet v jeho vlastní urně. 


JIŽNÍ KŘÍDLO BUDOVY GRUZÍNSKÉHO 
MINISTERSTVA 
Vraťte se zpátky ke schodům cestou, kterou jste přišli. 
Dávejte si pozor, ať vás nepřekvapí strážce hlídající 
u dveří, kterými musíte projít. Ideální je odlákat jej odho- 
zením lahve a proklouznout. Vyjděte zpátky po schodech 
a projděte dveřmi, kterými jste sem v minulé části přišli. 
Dejte se doleva, vyřid'te otočeného strážce a tělo scho- 
vejte. Pokračujte dál, až se dostanete k průchodu s kame- 
rou; zničte ji a vejděte do místnosti. Tady z obou počítačů 
získejte datové karty. Vyskočte na stůl a vytáhněte se do 
otevřené větrací šachty. 
DEAKTIVUJTE LASEROVOU MŘÍŽ 
Opatrně se propližte až na konec větrací šachty a seskoč- 
te dolů. Jděte k průchodu a počkejte, až strážce vejde do 
kuchyně. Pomalu tam vlezte taky a schovejte se za sto- 
lem po své pravici. Seberte z něj láhev a mrskněte s ní 
o stěnu průchodu, kterým jste vešli. Až kuchař půjde zjis- 
tit, co to bylo za hluk, proklouzněte dál. Vyřiďte stráž stojí- 
cí před vámi a tělo opět schovejte do temnějšího rohu, 
nebo úplně zhasněte světla. Projděte dvojitými dveřmi 
a dejte se vpravo dolů po schodech. Postupujte opatrně, 
aby si vás nevšimla hlídkující stráž. Až se dostanete dolů 
pod schody, v příhodný okamžik zlikvidujte stojícího stráž- 
ce a odkliďte tělo pod schodiště. V momentě, kdy se 
druhá hlídkující stráž nedívá, použijte počítač. Proklouzně- 
te za závěs a ve stínu za počítačem počkejte, až přijde 
plukovník a usadí se k počítači. Dostaňte se za něj a chyt- 
něte ho hezky pod krkem. Pokud vás uvidí hlídkující stráž, 
využijte jeho tělo jako štít a sejměte ji. 
Dotáhněte plukovníkovo tělo až ke skeneru a přidržte 
mu u něj hlavu. Teď už ho můžete dodělat. Nezapomeňte 
mu vzít lékarničku a odtáhnout tělo někam pod schody. 


ODPOSLECH NA DÁLKU 

Projděte automatickými dveřmi, přesuňte se do zastíněné 
části a sestřelte bezpečnostní kameru nade dveřmi. Vyzb- 
rojte se odposlechovým mikrofonem (laser-mic) a projdě- 
te dveřmi dál. Proběhněte přes dvůr a schovejte se v křoví 
poblíž výtahu. Namiřte mikrofon směrem na výtah 

a vyslechněte celou konverzaci. 


SEVERNÍ KŘÍDLO GRUZÍNSKÉHO MINISTERSTVA 
Jakmile výtah vyjede nahoru a konverzace skončí, začnou 
dole kolem vás hlídkovat dva strážci. Musíte se dostat 

k širokým ocelovým dveřím, které se nacházejí naproti 
těm, jimiž jste do dvora vešli. Dávejte si pozor na strážce 
- objeví-li vás, budete je muset zlikvidovat oba dva. Až se 
dostanete ke dveřím, posbírejte lékárničky nalevo od nich 
a přelezte mřížovaný plot napravo. 


PROKLEPNĚTE OSOBNÍ POČÍTAČ GRUZÍNSKÉHO 
PREZIDENTA 

Někdo přijíždí výtahem - rychle vlezte do dveří vlevo od 
výtahu. Použijte optický kabel, abyste zjistili, kdy je nejpří- 
vyjeďte nahoru. Jakmile budete na místě, rychle jděte do 
prvních dveří vlevo - vyhnete se konfrontaci se stráží. Pou- 
žijte páčidlo na jedno použití (Disposable lock) a vylomte 
zámek. Ze stolu skočte na potrubí a sjeďte po něm dál. 
Seskočte, jakmile bude vhodná příležitost, a sestřelte 
kameru na konci chodby. Prvními dveřmi nalevo se dosta- 
nete k žebříku, který vás zavede na střechu. Otevřete 
střešní poklop a vylezte nahoru. Jděte k tepelnému potru- 
bí a odtud se slaňte k oknu. Sejměte strážce, vlezte do 
kanceláře, posbírejte granáty a nalogujte se do hlavního 
počítače. Rychle jej opusťte a zavěste se za okenní rám - 
stráž byla spuštěním počítače přivolána do místnosti. Poč- 
kejte, až odejde, a nalogujte se znovu. 


Ulehčete si život s tipy na využití své hi-tech výbavičky. 


' 


OMRAČUJÍCÍ PROJEKTILY 
Nezabíjející projektily, které nepřítele 
při zásahu do hlavy uspí. Zásahem do 
těla můžete protivníka na chvíli ochro- 
mit, což vám dá dostatek času na 
rychlé uchopení bezvládného těla a zís- 
kání rukojmí. Přijdou také vhod, potře- 
bujete-li, aby zasažený zůstal při vědo- 
mí a mohli jste jej vyslechnout. 

A poslední výhodou je, že na rozdíl od 
kulek jsou tišší než myší pšouk. 


SETKÁNÍ S WILKESEM V POZEMNÍ GARÁŽI 

Vyjděte z kanceláře a dejte se chodbou doleva. Pak po 
schodech dolů, kde seberete lékárničku, a než projdete 
dalšími dveřmi, nachystejte si zbraň. Projděte, rychle 
zastřelte strážce a utíkejte na místo, kde stál. Po vaší 
pravé straně je výtahová šachta - jdou po vás další stráž- 
ci, tak nečekejte a skočte na tyč, po níž se svezete dolů. 
Pak běžte doleva kolem zdi až k samotnému Wilkesovi. 
Promluvte s ním a další mise je za vámi. 


ROPNÁ PLOŠINA 
" INFILTRACE RAFINERIE NIKOLIV HLAVNÍM 
A) VCHODEM 
Vylezte po žebříku, který máte před sebou. 
Dejte se podél trubek doprava, vyskočte a chyť- 
te se za tu nad vaší hlavou. Přeručkujte až na její konec 
a u paprsků nezapomeňte zdvihnout nohy nahoru. Až vám 
cestu zablokuje kontejner, seskočte, obručkujte jej a opět 
pokračujte dál zavěšení za trubku, dokud se nedostanete 
k plošině po pravé straně. Seskočte na ni a porozhlédněte 
se kolem; nad sebou objevíte ocelový drát. Chyťte se jej 
a sjeďte po něm na další plošinu. Dojděte k tyči a z ní 
seskočte na široké potrubí. Dírou v něm seskočte dovnitř 
a za pomoci nočního vidění dojděte až na jeho konec. 


STÍNUJTE HLAVNÍHO TECHNIKA 

Vylezte po žebříku před sebou a otevřete padací dveře. 
Vyšplhejte po dalším žebříku na straně jednoho ze sloupů. 
Na vrchu seskočte na platformu vpravo a vylezte na 
bednu s nářadím - na ní vyskočte a chytněte se trubky 
nad sebou. Zvedněte nohy a dolezte na její konec. Počkej- 
te, až se hlídkující strážný dostane přímo pod vás, 

a seskočte na něj. Dejte se po stoupačkách doleva 

a všimněte si vzdálené exploze. Chvíli počkejte, až projde 
technik se strážcem, a nachystejte si zbraň - sejměte 
vyběhnuvšího vojáka a opatrně sledujte technika. Dbejte 
na to, aby si vás nevšimli. Počkejte, až technik vejde do 
budovy, a sejměte strážce, který zůstal přede dveřmi. Obe- 
jděte budovu po straně. 


ZÍSKEJTE TECHNIKŮV LAPTOP 

Seskočte na červeně zbarvený stroj. Okno nad vámi bude 
zničeno a od Lamberta se dozvíte o změně plánu. Vyskoč- 
te, chyťte se trubky nad sebou a prolezte oknem ven. Sej- 
měte vojáka ničícího počítačové vybavení, seberte lékár- 
ničku a vyjděte dveřmi, kterými prošel technik. Dejte se 
nahoru po schodech a těsně předtím, než vylezete naho- 
ru, sestřelte kontejner vlevo -ušetříte si práci s jedním 
vojákem. S tím před vámi už si musíte poradit ručně. Pro- 
běhněte budovou, pak dolů po schodech, bránou a přes 


ELEKTRICKÝ PARALYZÉR 
Zneškodní nepřítele, aniž by ho zabil. Je 
stejně efektivní, ať s ním zasáhnete 
protivníka kamkoliv, což jej činí užiteč- 
ným především v situacích, kdy si 
nemůžete dovolit minout. Můžete jej 
také vystřelit do vody a elektrický výboj 
zasáhne všechny nepřátele, kteří jsou 

s ní v dotyku (a pochopitelně může tre- 
fit i vás - pozor na to). 


MULTIFUNKČNÍ HEADSET 

Velmi užitečný, chcete-li vidět vzdálenější 
nebo schované nepřátele. Také přijde 
vhod, potřebujete-li vidět skrz sklo nebo 
kouř. A konečně pomocí termálního 
módu můžete vidět, jaká čísla byla vyťu- 
kána na klávesnicích. Pamatujte, že nej- 
chladnější barvy jsou na tlačítkách, která 
byla zmáčknuta nejdříve (temně modrá, 
modrá, světle modrá, zelená, světle zele- 
ná, žlutá, oranžová a nakonec červená!). 


dalšího strážce. Dveře vlevo vás nakonec zavedou až 
k technikovi. Zajměte ho, vyslechněte a nakonec seberte 
jeho kufřík s laptopem. Další část je u konce. 


BUDOVA CIA 
" ZÍSKEJTE ÚTOČNOU PUŠKU SC-20K ZE 
(A) SKLADU ZA GENERÁTOREM 

V chodbě se, až bude čistý vzduch, dejte dveř- 

mi doprava a použijte počítač. Optickým kabe- 
lem zkontrolujte situaci za dveřmi dál a ve vhodný oka- 
mžik vyrazte z místnosti doprava. U rohu počkejte, až 
skončí konverzace za ním. Počkejte, až civilista odejde, 
pak proklouzněte pod oknem. Pozorně se porozhlédněte, 
obzvláště si všimněte strážce ve vedlejší místnosti. Poč- 
kejte na vhodnou chvíli k omráčení civilisty a schovejte 
tělo. Stejně naložte se strážcem a seberte mu datovou 
kartu. Vyťukejte kód na klávesnici (viz rámeček „Poznejte 
své nádobíčko“) a pokračujte dál. 

Za rohem vás čeká hlídkující strážce, kontrolující jed- 
notlivé místnosti. Počkejte, až se vydá směrem k počítači, 
a v příhodný okamžik jej vyřiďte. Nezapomeňte na lékár- 
ničku. Vyťukejte na klávesnici číselný kód a potichu vstup- 
te do další místnosti. Opatrně se dejte ze schodů, počkej- 
te, až se oba pracující civilisté přesunou do stejného rohu, 
a pak je rychle oba eliminujte. Seberte další datovou 
kartu a pokračujte dál. Jděte až do místnosti nahoře nad 
schody, kde najdete pušku SC-20K i krabice s náboji. 
Seberte všechno, sestřelte kameru u dveří a těmito dveř- 
mi pokračujte dál. 


DOSTAŇTE SE K CENTRÁLNÍMU SERVERU CIA 

A ZJISTĚTE, KUDY UNIKAJÍ INFORMACE 

V hale se pohybujte ve stínu, opatrně se prosmýkněte 
kolem hlídkující stráže a pokračujte dál až ke kanceláři po 
pravé straně. Ve stínu počkejte na chvíli, kdy se strážce 
hlídkující v místnosti zastaví, a vyřiďte ho. Totéž udělejte 
s civilistou stojícím o kousek dál a seberte mu datovou 
kartu. Projděte automatickými dveřmi naproti kanceláři. 
Posléze se dejte dveřmi vpravo a vložte kód. Z balkónu 

v místnosti vypozorujte pohyb civilisty pod vámi, v příhod- 
ný okamžik seběhněte se schodů a nenápadně ho omrač- 
te. V další místnosti pokračujte doprava, sestřelte kameru 
na centrálním sloupu a použijte počítač. 


PROKLEPNĚTE DAUGHERTYHO POČÍTAČ KVŮLI 
LOAKALIZACI ÚNIKU INFORMACÍ DO GRUZIE 
Dostaňte se do modré komory a dejte se doleva. Schovej- 
te se ve stínu a vyčkejte, až půjde stráž na toaletu. Dojdě- 
te až před stanoviště stráží na levé straně. Držte se dál od 
okna a zkuste udělat trochu rámus, kterým byste vylákali 
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HAROCORE 


=) strážce zevnitř místnosti. Až se dá do pohybu, vlezte 

oknem do místnosti. Vyjděte z ní ven a pokračujte dopra- 
va. Projděte dalšími dveřmi a dejte se doleva. Schovejte 
se v temnějším rohu a počkejte, až se stráž vrátí na svůj 
výchozí post. V místnosti jsou dvě ozbrojené kamery, tak 
si dávejte dobrý pozor. Jděte ke dveřím, kterými jste vešli, 
a jděte dál podél zdi ve stínu. U rostliny čekejte, dokud 
stráž nevejde do místnosti, a až bude kamera zabírat pro- 
stor mimo, proběhněte chodbou. Otevřenými dveřmi nale- 
vo se dejte dolů po schodech. Zničte světlo v místnosti, 
Zadejte kód, a až se kamera nade dveřmi otočí, projděte 
dveřmi potichu do místnosti. 

Zlikvidujte stráž v místnosti dřív, než spustí poplach. 
V další místnosti seberte pár světlic a použijte počítač. 
Páčidlem (Lockpick) otevřete dvířka, přivolejte výtah 
a vyjeďte nahoru. Projděte chodbou až do místnosti na 
jejím konci. Schovejte se ve stínu a počkejte, až jeden 
z civilistů opustí místnost. Druhého za rohem buď vyřiďte, 
nebo se prosmýkněte kolem pod stolem, až se nebude 
dívat. V temné místnosti na konci chodby se podívejte 
z okna do rozsvícené místnosti. Pokud je Daugherty ještě 
vevnitř, počkejte chvíli, než zmizí, pak vlezte dovnitř 
a nalogujte se do jeho počítače. 


UNESTE DAUGHERTYHO 
Vyjděte z kanceláře ven a pokračujte dál. Proklouzněte 
dveřmi pod světelnou červenou značkou. Držte se u levé 
stěny a opatrně jděte směrem k mluvícímu muži. Chod- 
bičkou se dejte nahoru, skrčte se, projděte pod paprsky 
projektoru a za nimi chvíli čekejte. Řečník bude mít tele- 
fon a na chvíli sezení rozpustí. Až odejdou, pokračujte dál 
k východu mimo dosah světel. Páčidlem si otevřete dveře 
a pokračujte dál. U rohu počkejte a vyslechněte si rozho- 
vor mezi Daughertym a stráží; po jeho skončení oba ode- 
jdou. Pokračujte dál až k oknu se stráží za ním. V dřepu 
se opřeni o zeď prosmýkněte mimo dohled stráže. 

Poslední dveře napravo opět otevřete páčidlem, 
v místnosti za nimi se nalogujte do počítače a následně 
vyťukejte heslo na klávesnici na konci chodby. Dejte se 
doprava a vejděte do kuřácké místnosti. Daugherty stojí 
zády k vám -chytněte jej pod krkem a omračte. Prozatím 
ho nechte tady a projděte skleněnými dveřmi. Schovejte 
se ve stínu mezi stoly a ve správný okamžik vyřiďte stráž. 
Vraťte se pro Daughteryho tělo a vyneste jej ven. V prů- 
chodu ho opět položte a běžte do budovy. Sejděte dolů 
a z bezpečí zničte kameru. 

V místnosti za rohem hlídkuje strážný; vyčkejte, až si 
dá pauzu, a eliminujte jej. Dveřmi vyjděte ven, sejděte 
k výtahu, a až odejde stráž pryč, sjeďte výtahem dolů. 
Křovím se nenápadně propližte až k hlídkující stráži a zli- 
kvidujte ji. Do podzemní garáže se dostanete podél pravé 
zdi. Vyslechněte rozhovor mezi Baxterem, Wilkesem 
a strážcem. Až oba odejdou, zlikvidujte stráž a vraťte se 
zpátky pro Daughertyho tělo. Naložte jej do auta a pogra- 
tulujte si, CIA máte za sebou. 


KALINATEK 
" INFILTRACE KALINATEKU 
A) Na začátku úrovně proběhněte kolem zaparko- 
vaného náklaďáku k stříbrnému autu. Schovej- 
te se. Do garáže vejdou dva strážci. Počkejte, 
dokud jeden nepřejde do druhé části garáže, a v tichosti 
vyřiďte toho, který zůstal. Za nejbližšími dveřmi vyjděte 
nahoru po schodech, vejděte do horní místnosti a okamži- 
tě se schovejte u zdi. Stráže z garáže vás uvidí tak jako 
tak a této naskriptované události nijak nepředejdete. 
Taste, a až na vás zpoza zdi vyběhnou, budete vědět, co 
s nimi, že. Seberte datovou kartu, která vypadla jednomu 
z nich. Projděte dalšími dveřmi na parkoviště, vylezte po 
bednách a oknem seskočte na náklad cihel. Z něj vyskoč- 
te a chyťte se mříže nad sebou. Přelezte na konec. Z plat- 
formy přeskočte na budovu. Jděte k trubce a od ní se slaň- 
te podél zdi budovy. Počkejte, až stráž odejde, pak pro- 
skočte sklem. Sejměte strážce na chodbě, oberte ho 
o datovou kartu a schovejte jeho tělo na konci chodby. 
Dejte se dveřmi napravo a vyťukejte kód na klávesnici. - 
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B Některé pohyby ze Samova 
repertoáru jsou prostě 
neodolatelné. 


Potemnělou místností rychle proběhněte a skočte do ven- 
tilačního systému dřív, než přijde stráž a rozsvítí světla. 
Pokračujte šachtou a v místnosti s rybím kontejnerem 
seskočte. Schovejte se do temnějšího místa a párkrát 
vystřelte do kontejneru. Zvuk přiláká stráž, vyřiďte ji a pro- 
hledejte. Za dveřmi zneškodněte minu na zdi po pravici. 
Na konci chodby deaktivujte další minu, seberte lékárnič- 
ku a slezte výtahovou šachtou. Z ní pokračujte doprava, 
proklouzněte za strážce u automatu a vezměte jej jako 
rukojmí. S tímto štítem si snadno poradíte s další stráží, 

a až jej nebudete potřebovat, víte, co dělat. S dalšími 
dvěma strážci si můžete poradit pomocí svojí pušky SC- 
20K a přísavných min - stačí jednu vystřelit kousek od 
nich a... už jen prohledat mrtvá těla. V kanceláři opatrně 
zneškodněte obě miny na zdi a promluvte s programátory. 


DEAKTIVUJTE BOMBU V ARCHIVU 

Vyběhněte z kanceláře, jděte doleva a vezměte to dveřmi 
na konci chodby. V chodbě po vaší pravici je místnost 

s archivy, zadejte kód a projděte dál. Sestřelte minu na zdi 
před sebou a pokračujte dál. Kolem stolu a plamenů se 
dostaňte k průchodu, zde zlikvidujte další minu. Jděte opa- 
trně dál kolem plamenů. Na konci chodby po levici je další 
místnost s archivy. Vejděte do ní, vypáčte zámek u dveří 
nalevo a vejděte dovnitř. Vylezte po krabicích nahoru 

a deaktivujte bombu na zdi za vámi. 


OBNOVTE PŘÍVOD ENERGIE 
Z kanceláře se dejte doleva a dostanete se k prů- 
chodu do auditoria, kde hlídkuje jeden strážce. 
Odstraňte ho a oberte jej o střelivo, už ho nebude 
potřebovat. Potichu vejděte do auditoria, projděte 
galerií vlevo a eliminujte strážce stojícího za 
rohem. Sejděte za jeviště a po schodech 
pokračujte dolů. Až budete dole, pošlou 
scripty hry dva strážce prohledat auditori- 
um, tak se někam schovejte, dokud 
nebude čistý vzduch. Pak pokračujte do 
přízemí. Jděte doprava a pistolí trošku 
„ztlumte“ světla v rohu před vámi. Co 
udělat se stráží, kterou tím vyrušíte, už 

je nasnadě. Tělo schovejte. U stolu dál 
posbírejte něco ze zásob a použijte 
spínač u pojistek. 


OTEVŘENÍ PROTIPOŽÁRNÍCH 
DVEŘÍ OBKLOPUJÍCÍCH IVANA 
Vraťte se zpátky do auditoria 

a dávejte si přitom pozor na nové 
strážce. Toho nahoře v galerii 

můžete pohodlně sejmout zdola - 

stačí zazoomovat na hlavu a vystřelit. 
Poté jej ještě oberte o datovou kartu 

a vložením kódu si otevřte dveře naproti 
auditoriu. Ocitnete se v rozlehlé vstupní 
části komplexu. Zlikvidujte hlídkujícího 
strážce. Vyjděte po schodech a schovej- 
te se ve stínu přede dveřmi. Několika 
výstřely si řekněte o pozornost dvou stráží 
za dveřmi, a až půjdou zkontrolovat situaci, 
rychle je zlikvidujte. V místnostech podél 
chodby najdete nějaké zásoby - pokud něco 
potřebujete, poslužte si. Pokud ne, pokračuj- 


te rovnou do ošetřovny a zde si promluvte s umírajícím pro- 
gramátorem. Posléze pokračujte dál, ale než vyjdete ven, 
budete si muset poradit se strážcem vlevo. Další vás čeká 
v místnosti prosklené zeleně zbarveným sklem. Vyřiďte ho 
a použijte počítač. 


NAJDĚTE IVANA, DOKUD ŽIJE (A MŮŽE MLUVIT) 
Projděte dveřmi ke schodišti a po něm pokračujte až do 
horní místnosti. Počkejte, až stráž odejde, a proklouzněte 
ke kuchyni. Chvíli vyčkejte, než strážci dokončí rozhovor — 
jeden odejde na záchod, druhý zůstane v kuchyni. Prok- 
louzněte kuchyní dál. Odteď máte vymezený časový limit, 
abyste se dostali k Ivanovi dřív, než ho zabijí. Na toaletě 
zlikvidujte zaneprázdněného strážce a dál pokračujte ven- 
tilační šachtou. Nechoďte doprava na konec šachty, stráž- 
ce by vás dostal. Místo toho jej trefte dírou v šachtě přímo 
do hlavy dřív, než sejme Ivana. Prohledejte mrtvé tělo 

a promluvte si s Ivanem. 


ODLET 
Vyjděte z toalet a dostaňte se zpátky do vstupní části 
komplexu. Nastupte do výtahu a vyjeďte nahoru. Z výtahu 
opatrně ve skrčce vstupte do místnosti, potichu jí projděte 
na konec a granátem vyřiďte tři diskutující strážce před 
vámi. Prohledejte těla a seberte datovou kartu, pak 
pokračujte dál. V rohu vyšplhejte až nahoru na plošinu 
a přeskočte na lešení. Slezte po žebříku, dole seberte 
lékárničku a s vytasenou zbraní pokračujte ke dveřím 
naproti. Zastřelte oba vycházející strážce, posbírejte střeli- 
vo s lékárničkou a pokračujte dál. Přitiskněte se ke zdi 
a prolezte mezerou. Připravte se na to, že se ocitnete pod 
palbou hned tří strážců. Počkejte, až se venku na dvoře 
rozmístí, a zkuste je vyřídit sniperkou zpoza dveří či okna. 
Až budou všichni KO, proběhněte dvorem otevřenými dveř- 
mi dál. Dejte se dveřmi vlevo a pak po schodech nahoru. 
Proběhněte skladem a vlevo nahoře za schody slezte do 
ventilační šachty. Proplazte se na její konec. Vyřiďte stráž 
před vámi. U dveří využijte optický kabel pro zjištění situa- 
ce za nimi. Počkejte, až stráž poodejde, proběhněte prů- 
chodem napravo, sestřelte světlo a skrčte se za bednami. 
Tady vyčkejte, než stráž zase odejde. Seberte nějaké 
střelivo z beden a rozstřelte světlo v místnosti. Teď už 
si se strážcem snadno poradíte. Za dalšími dveřmi zli- 
kvidujte zezadu dalšího strážce a tělo někam 
ukryjte. Na dálku si sniperkou poradíte 
s posledním strážcem v této části. Na 
toaletě ještě můžete najít další lékár- 
ničku - jen nezapomeňte deaktivovat 
minu na stěně centrálního sloupu. 
Jděte dál do místnosti na konci chod- 
by. Jakmile vstoupíte, vytáhněte zbraň 
a rychle sejměte strážce, objevivšího se 
vzadu u průchodu. Deaktivujte minu 
na sloupu vlevo a běžte dál. Za další 
místností se dejte po schodech vpra- 
vo nahoru. Narazíte na další stráž 
hlídkující venku na ochozu. Jakmile 
vám nastaví záda, v tichosti jej zli- 
kvidujte. Pod vámi čekají na 
podobný osud další dva - vyčkejte, 
dokud nebudou oba poblíž výbuš- 
ného kontejneru, a zbytek pak už 
se sniperkou zvládnete i bez nás. 
Po mohutné explozi utíkejte rychle 
dolů po schodech, zahněte dopra- 
va a dejte se chodbou ven na dvůr. 
Pak poklusem přes dvůr, a jakmile 
uslyšíte střelbu, snažte se krýt za 
bednami u zdvižného vozíku. Cestou, 
kterou jste přišli, přiběhnou dva strážci - 
zastřelte je. Vyšplhejte nahoru po žebříku 
na vršek lešení a zastřelte posledního 
muže ohrožujícího přilétající 
vrtulník. Už zbývá jen 
nastoupit si skokem 
plavmo z beden. 
Další část Splinter 
Cellu je za vámi. (1 


TENCHU: 
WRATH OF 
HEAVEN 


Pár triků z rukávu tichého zabijáka 
KRADMÁ KAMERA 


Držet krok s děním na obrazovce, když kolem vás kamera 
zmateně poletuje, je celkem vážný problém. Tajemství její 
kontroly se schovává pod tlačítkem (B. Jeho stisknutím 
během pohybu levely si ji vycentrujete přímo za záda posta- 
vy, podržením během boje si ji pak zaměříte na nepřítele, 

s kterým bojujete. Rovněž při přitisknutí ke zdi vám může 
kamera hodit klacek pod nohy, proto doporučujeme vykuko- 
vat zpoza rohů pomocí (83 - kamera vám nabídne podstatně 
přehlednější pohled na to, co vás za ním čeká. 


LEKCE Z BOJE 

Bojový systém hry je postaven především na zabíjení ze zálo- 
hy a na konfrontaci jeden na jednoho. V obklíčení nepřátel 
přichází smrt velice snadno a rychle. Proto stojíte-li proti pře- 
sile, nikdy si CB nezaměřujte kameru na jednoho protivníka 
a nikdy nepoužívejte komba. Zaměřením kamery na jedno- 
ho ztrácíte přehled o ostatních a komba vám na příliš dlou- 
hou dobu nechají odkrytá záda bez možnosti reagovat. Útoč- 
te spíše krátkými, jednoduchými údery a samozřejmě poho- 
tově uskakujte. 


HLAVNĚ NENÁPADNĚ 


Základním pravidlem každého ninji je snažit se zůstat 
nespatřen. K tomu je ideální pohybovat se v podřepu, nepřá- 
telé vás zpravidla budou ignorovat, dokud pro ně nebude 
pozdě. Není lepšího způsobu, jak se jim dostat za záda a... 
Skrčení rovněž přijde vhod, jste-li zahlédnuti. Většinou stačí 
skrčit se a v devíti případech z deseti varovný symbol vykřič- 
níku zmizí a stráže jsou za chvíli vaše. 


NOVÉ DOVEDNOSTI 

Tiché zabíjení ze zálohy nese své ovoce. Pokud „stealth tech- 
nikou“ zabijete stanovený počet nepřátel, získáte nové pohy- 
by. Ale není to žádná zívačka. Zabíjet v tichosti můžete 
pouze třemi způsoby: útokem zezadu, ze shora nebo využi- 
tím hluchého místa v protivníkově patrolaci. 


KRADMOST NADE VSE 

Proklouznutí do týlu nepřítele vyžaduje určitou dávku pro- 
myšlenosti. Dostaňte se k hlídkujícím enemákům tak blízko, 
jak to jen jde, a nejlépe z nějakého bezpečného místa věnuj- 
te chvíli pozorování trasy jejich obchůzek. Jakmile budete 
vědět, kde a kdy se nepřítel otočí zády k vašemu směru, je 
jeho osud ve vašich rukou. 


ODPOUTEJTE SE OD HROUDY 

Výpady ze střech či trámů rovněž vyžadují trochu plánování. 
Vždy, když budete nakukovat z výšky do prostoru pod sebou, 
buďte skrčení. Odhadněte místo svého dopadu a pozorujte, 
kudy se pohybuje stráž. Až bude těsně pod vámi, seskočte 

a chvíli před dopadem stisknete tlačítko pro útok. V mžiku je 
efektně po všem. 


NEKDO TU NEVIDÍ 

Některé stráže mají za určitých situací svoje hluchá místa. 
Tenchu vás nikdy nenechá bez šance na tiché zabití nepříte- 
le, a tak i když narazíte na nehlídkujícího strážce, který vám 
stojí v cestě, zachovejte klid. Chvíli jej pozorujte a uvidíte, že 
se střídavě rozhlíží. Jakmile se přestane dívat vaším smě- 
rem, tiše se k němu přikutálejte (v dřepu držte směr od sebe 
a ©) a je váš, aniž by vás zpozoroval dřív, než je pozdě. 


POSLEDNÍ VEČEŘE 

Dobrá rýže se hodí vždycky, obzvláště je-li otrávená. Strážci 
si rádi pochutnají a vám mnohdy snadno ulehčí život. Obvy- 
kle si vystačíte s jedním balíčkem na misi, ale není od věci 
mít u sebe nějaké ty zásoby. Nejjednodušší je hodit balíček 
s rýží zpoza rohu někam do zorného pole strážce, a jakmile 
se vydá pro baštu, většinou vám krásně nastaví záda. Na 
vás je, jestli počkáte, až ho vyřídí jed, nebo ho sejmete dřív, 


další použití. 


KDYZ VSECHNO OSTATNÍ SELZE 

Jste-li objeveni a nakonec i obklíčeni, nezbývá než přistoupit 
k černé práci; bojujte. Bojujte, ale podle vlastních pravidel. 
Když budou nepřátelé útočit ve větším množství, vždycky se 
snažte mít je všechny srovnané hezky na jedné straně, takže 
případně utíkejte a přebíhejte ze strany na stranu, dokud 
nebudou všichni tam, kde je chcete mít. Moc chytrosti nepo- 
brali, tak je ještě můžete zkusit vylákat k útokům tak, aby 
se mlátili navzájem. A není nic zábavnějšího než sledovat, 
jak se nakonec řežou mezi sebou. 


Nadopujte životnost 
svých her s našimi 
radami. 


WRCII 
EXTREME 


Jako vždy máme. 

Stačí jen zadat následu- 
jící hesla v příslušném 
menu. 


Nablýskaná auta 
CHROME 


Efekty jako na diskotéce 
DISCO 


Masivní zrychlení 
NITRO 


Blurovací efekt 
MOBLUR 


UFO efekt 
UFOPTER 


Klokaní odpružení 
KANGAROO 


Pisklavý hlásek spolu- 
jezdce 
HELIUM 


Odemknutí všech 
bonusů 
EVOS 


THE SIMS 


aneb Jak svým virtuálním panenkám zpříjemnit život 
Chcete vědět, jak odemknout v Story módu všechny ty cool věcičky do výbavičky? Od toho jsme tu. 


NÁZEV DOMU PŘEDMET 
(UROVNÉ) 

Money From Mom. 
Money From Mom. 
Money From Mom. 
Money From Mom. 
Money From Mom. 


JAK JEJ ZÍSKAT 


„Zvládněte uvařit večeři. 
„Spravte TV. 

„Získejte práci. 

„Půjčte si 800 $ od matky. 
„„Dohrajte pasáž do 24 h. 


„„Osvěžovač vzduchu.. 
Zrcadlo pro marnivce.. 
Šlapací mlýnek ........ 
„Muzeum (pro multiplayer). 


Reality Bites .... 
Reality Bites 


„„Povyšte na level 2. 
„„Povyšte na level 3. 


Reality Bites „Zvyšte hodnotu domu na 35 711 $. 
Reality Bites „Nastěhujte si Duedlyho nebo Mimi. 
Reality Bites.... „Spravte všechny rozbité věci. 
Reality Bites.... „Ukliďte všechen nepořádek. 
Reality Bites.... „Dohrajte pasáž do čtyř dnů. 

Party Animals. „Povyšte na level 4. 

Party Animals . „Povyšte na level 5. 


Party Animals. 
Party Animals. 
Party Animals. 


„Zvyšte hodnotu domu na 54 680 $. 
„Uspořádejte pořádnou party. 
Ú „„Přivítejte a živte Boba. 

NEO oP NA O 


Party Animals .... „Dohrajte pasáž do osmi dnů. 
Hot to1ITOL::.--uermssasčsnéce Sonická Sprcha .................sererorron. Povyšte na level 6. 

Hot to Trot. „„Vyřezaná ozdoba .. „Povyšte na level 7. 

Hot to Trot. „Letiště (postel:)).... „Zvyšte hodnotu 


domu na 48 050 $. 


Hot:to IOL:.uzaoseszassbnečéní Klub Abhi (multiplayer) ..................Uspořádejte pořád- 
nou party. 

Hot to Trot.... „Park (multiplayer). „Přivítejte a živte 
Boba. 

HOBTOTOL 5m iráníssnanoné DO o PO E POL V O Dohrajte pasáž 
do osmi dnů. 

Who Loves Ya Baby........ Krabice S pískem.................suuuuru: Vychovejte první 
dítě. 


Who Loves Ya Baby.. 
Who Loves Ya Baby.. 
Who Loves Ya Baby.. 
Who Loves Ya Baby.. 


„Zavlažovač na trávu.. 
„Domek pro panenky. 
„2 bazény ............. 
„Park (multiplayer). 


„„Vychovejte druhé dítě. 

„Povyšte na level 8. 

„Povyšte na level 9. 

„Přivítejte a živte 
Boba. 

Who Loves Ya Baby......... Houně z medvědí kůže................... Dohrajte pasáž do 

osmi dnů. 


The Last Simoleon.......... Pošlete dítě do pří- 
pravky na školu. 
„Povyšte na level 10. 
„Dohrajte pasáž do 


osmi dnů. 


The Last Simoleon. 
The Last Simoleon. 


E Juke box je u Simsů 
nejen předmětem lásky, ale 
i svárů... kdo sakra řekl, že 
si teď může vybírat ona?! 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 087 


EXKLUZIVNÍ NABÍDKA PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATÍ DO KONCE KVĚTNA 2223 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULL. VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé z nabízených 
výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


pil ká) 


EHP. LEVEL Poystaion2 nj 


ADVENTURA | Tecprom ponúka pre členov V-klubu 5% zlavu na 
-P © Pro členy V-klubu 5% sleva z cen zájezdů nákup profesionálnych čistiacich prostriedkov na 
: = = VÁ S výpočtovú a kancelársku techniku. 
(slevu nelze sloučit se standardním slevo- M 


vým systémem Adventury). 


TECPROM 


Objednajte si na adrese: 

TECPROM spol. s r. 0., Tomášikova 32, 821 01 Bratislava, 
tel.: +421 7 4341 0472, 73, 75, fax: +421 7 4341 3874, 
e-mail: tecprometecprom.sk, www.tecprom.sk 


Najdete nás na adrese: Adventura, Voroněžská 20, 101 00 Praha 10 
tel.: 271 741 734-6, 604 717 417; fax: 271 741 737 
e-mail: travel©adventura.cz; www.adventura.cz 


DigitalShop.cz, hd 
zavedený internetový obchod (ži 


Pro členy V-klubu nabízíme 10% slevu z koncové ceny na 
reproduktory TEKUNI. 


M 


Br CA f | | s hi-fi technikou, nabízí členům 
© i digital media production — V-klubu: © 
VELKOOBCHOD VÝPOČETNÍ TECHNIKOU ih ý 
4) digitální fotoaparát Beng DC1300, běžná cena: 2490 Kč bez DPH (3038 Kč A * 


včetně DPH), cena pro členy V-klubu: 1899 Kč bez DPH (2316 Kč včetně DPH) 
http://www.beng-eu.com/Products/DigiCam/index.cfm?product=119 


2) DVD přehrávač Mascom MC420, běžná cena: 3435 Kč bez DPH (4190 Kč 
včetně DPH), cena pro členy V-klubu: 3270 Kč bez DPH (3990 Kč včetně DPH) 
http://www.mascom.cz/tv/mas420dvd.htm 


Nabídka platí do vyprodání zásob. 


Nabídka platí ve všech pobočkách ProCA po předložení klubové kartičky. 
Kontakt: 

ProCA, spol. s r. 0., V Lužích 818, 142 00 Praha 4-Libuš, 

infolinka: 234 646 111 

Kontakty na všechny pobočky najdete na adrese www.proca.cz 


Objednejte si na adrese: http://www.DigitalShop.cz (Při registraci nebo přihlášení do systému je nutné 
zadat v kolonce „zdroj nabídky“ heslo V-klub.) Provozovatelem e-shopu je společnost 
Digital Media Production, a. s., Mečislavova 7, 140 00 Praha 4, e-mail: digitalshopedmp.cz 


Začínáme 
s internetem 


Nejprodávanější publikace 
o internetu 


Publikace Začínáme 
s počítačem 


na CD 36 internetových programů a 24 her 
Polajeů © DIELIGI 
we. ÚU = 
Začínáme © 
be 
„s internetem 
| “ | 


Jak si vybrat počítač... Ovládněte elektronickou pošt 
Nejlepší Upy pro 
Pracujeme s texy Objednejte si na adrese: Home prohlížení internetu Objednejte si na adrese: 


Vogel Burda Communications s. r. 0., 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: + 420 225 018 948, 


Vogel Burda Communications s. r. 0., 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: + 420 225 018 948, 


Jak můžete ušetřit 

Jak najit zajímavé stránky 
Jak vytvářet vlastní stránky 
Jak vyhledávat a stahovat data 


fax: +420 225 018 900, 

e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- 
buce, prostřednictvím SMS zprávy — informace 
na adrese: sms.vogel.cz. 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnetepress.sk 


Jak se připojit k internetu MM 


fax: +420 225 018 900, 

e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- 
buce, prostřednictvím SMS zprávy - informace 
na adrese: sms.vogel.cz. 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnet©press.sk 


NAKUPUJTE CHYTŘE A S ÚSMĚVEM 


S PŘEDPLATNÝM PlayStation.c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


RUTOMARTICKY DO V-KLUBU 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 


E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. E V každém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
E Členská klubová karta opravňující: E Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda E Poštovné hradí vydavatel. 
Communications s. r. o. za zvýhodněné ceny; B Ušetříte čas a peníze. 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; E Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: třičko OPSM2 a ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě časopisu (Další bonusy k ročnímu předplatnému najdete uvnitř časopisu.) 
Mediashop. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 


2880 Kč/3960 Sk 

3588 Kč/5649-Sk 
UŠETŘÍTE 

708 Kč/1680 Sk 


E Účast na klubových akcích. E 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro V-klub z si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz < 
playstě ae: 


P 
1560 Kč/1992 Sk 
1794 K572826-Sk 

UŠETŘÍTE 
234 Kč/828 Sk 


Distribuce - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 


SOUTĚŽ A: SE 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU | "$4£* 


198 Kč/390 Sk 


Milí členové V-klubu, tento měsíc máte jedinečnou šanci vyhrát Předprodej vstupenek: TICKETPRO; telefonický servis: +420 296 329 999; www.ticketpro.cz 
lístky na neopakovatelné koncerty světových hudebních hvězd, 
které letos navštíví Českou republiku. Výhry: 


E 10 vstupenek na koncert Mobyho dne 20. 6. 2003 od 20.00 hodin, T-MOBILE ARÉNA, PRAHA - VÝSTAVIŠTĚ 
B 10 vstupenek na koncert Davida Gahana dne 24. 6. 2003 od 20.00 hodin, T-MOBILE ARÉNA, PRAHA - VÝSTAVIŠTĚ 


Moby E 10 vstupenek na koncert skupiny Rolling Stones dne 27. 7. 2003 od 20.00 hodin, LETNÁ, PRAHA 
Moby, zpěvák a hudebník označovaný za nekorunovaného krále IE 15 hudebních CD od vydavatelství EMI 
elektronické hudby, přijíždí do Prahy, aby zde zahrál hity ze svých 
nahrávek, jako jsou Play a 18. Moby dokáže na koncertě poslu- SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 
chače dostat nejen skvělou elektronickou taneční hudbou, ale 1. Moby je v Evropě velmi populární interpret. Víte, z které země pochází? 
také třeba punkovými vypalovačkami. ň E ákle 
Vstupné: 690 Kč c) Rusko 
2. Zpěvák David Gahan působí od počátku osmdesátých let v jedné velmi slavné britské kapele. Znáte její název? 
a) U2 
b) Deep Purple 
c) Depeche Mode 
3. Rolling Stones jsou jedna z nejúspěšnějších rockových kapel vůbec. Uhodnout jméno jejich zpěváka bude proto hračka I pro vás. 
a) Keith Richards 
b) Mick Jagger 
c) Ronnie Wood 


David Gahan 

Zpěváka Davida Gahana není třeba domácímu publiku nijak před- 
stavovat. Jako letitý člen jedné slavné skupiny se rozhodl, že vydá 
sólovou desku a zkusí si i samostatné koncertování. Debutová 
sólová nahrávka vychází na jaře a začátkem léta vyráží David na 
velké evropské turné. Populární interpret se představí na samo- 
statném koncertě i v Praze. 

Vstupné: 690 až 890 Kč 


Rolling Stones 
Rolling Stones vyrážejí na poslední světové turné ve své kariéře a 
je nade vší pochybnost, že v Praze se objeví naposledy. Koncert na 


Své odpovědi zasílejte do 21. 5. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 


pražské Letenské pláni tak bude skutečně monstrózní událostí, na Nezapomeňte uvést svou adresu, heslo „Soutěž V-klub“. 
níž zazní všechny velké hity této legendární kapely. 
Vstupné: 895 až 4995 Kč Výherce uveřejníme v čísle 16/2003 (vychází 18. 6. 2003) a na stránkách V-klubu 


Svou odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo +420 728 367 037, a to v následujícím tvaru: CLUB*1e2f3g*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slovo CLUB. Písmeno své odpovědi nebo text oddělte od slova CLUB a adresy hvězdičkou. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. 


DEMO DVD 
Oficiální PlayStation 
2 Magazín jako jedi- 
| ný časopis přináší 
každý měsíc demo- 
verze chystaných PS2 
her, které si tak 
můžete vyzkoušet 
ještě předtím, než se 
objeví v obchodech. 
Proč riskovat, že 
vyhodíte dva tisíce za 
hru, která vás nebu- 
de bavit, když si ji 
můžete vyzkoušet 

v demoverzi. Snad 
každý špičkový titul 
se již svého dema 

v 0PS2 dočkal - 
namátkou můžeme 
z posledních měsíců 
vybrat Mortal Kom- 
bat: Deadly Alliance, 
TimeSplitters 2, 
Splinter Cell, Ratchet 
© Clank, The Geta- 
way, WRC II Extreme 
nebo Primal. K tomu 
všemu ještě přidejte 
hromadu herních 
videoukázek a máte 
exkluzivní DVD té nej- 
lepší kvality. 


I" NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy a připo- 
mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail: 
dopisy.ops2©vogel.cz, 
nebo klasickou poštou 
na adresu: OPS2, 
Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 
19, 110 00 Praha 1. 


fm MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché — 
tlačítky VY se vybíra- 
Ji jednotlivé kategorie 
(hratelná dema, 
videa...), k výběru jed- 
notlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží 
tlačítka €/—> a © 
pro potvrzení. Občas 
je nutné po skončení 
-dema PS2 resetovat. 
Nezapomeňte, že toto 
DVD funguje pouze na 
konzoli PS2! 


- 
Úkol 

Dokončení dema je jednoduché. 
Stačí porazit druhého bossa-pistolní- 
ka. S trochou snahy jej ale porazíte 
bez jakékoliv újmy na vašich záso- 
bách cenných energetických drinků. 
Zvládnete to? 


Tip 

Právě pro případy soubojů s bossy si 
nakřečkujte co nejvíce bomb a nožů. 
Bombovým útokem vykouříte zlodu- 
chy z červeného domu a pak je pobi- 
jete mnohem snadněji. 


090 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


ky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibalit je do D' 


jsou například vrhací hvězdice. 

Nejdůležitějším předmětem je zcela jistě speci- 
ální lano s kotvičkou (v inventáři úplně vlevo), které 
využijete při šplhání na budovy. Díky němu se dosta- 
nete do skrytých a nedostupných míst. Stealtho: 

element hry si ale rozhodně l te. 


V58550008 


OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


PloyStation,C 


iP 


TENGHU CZT 


» 


OVLÁDÁNÍ 


výběr předmětu 
pohyb 

kamera 

skok 

útok 

použití předmětu 
kryt 

manuální kamera 
plížení 

výběr předmětu 
zaměření 

pauza 

mapa 


B S těmito borci se utkáte 


v závěrečné části dema. 


E Nejhorší variantou je tra- 
dičně akční pojetí. Rozhodně 


se vám nevyplatí. 


látkám 


ků 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - 


ZE E VŠEHO NEJDŘÍVE se podívejte se na 
tréninkovou obrazovku. Tam se naučíte 
všechny Vexxovy speciální pohyby - ty se 
budou hodit, pokud budete chtít splnit úkol, 
který je na toto demo vypsán. Trénink se 
objeví pokaždé, když stisknete Br a zapauzu- 
jete hru. To se nám zdá jako velmi elegantní 
řešení. Když už se vrhnete do hraní, pak 
vaším úkolem bude získat zpět srdce 


PlayStation.e 


koku) 


| TENCHU: WRATH 
| OFHEAVEN 


| 
| 
| 
, | 
z vrcholku obrovského stromu ověšeného i | Dokážete vyřídit | 
překážkami, plujícími platformami a obýva- VYDAVATEL: ACCLAIM © || Všechny stráže | 

ného standardní bandou plošinovkových ŽÁNR: PLOSINOVKA n v levelu tak, abyste 

u = F zi ž s A : NA PULTECH: ani jednou nebyli 
Znáte to: běhejte, skákejte, nepřátel. Na cestu vám svítí orby (žhnoucí V PRODEJI ?Ž 

: pegi : k SA ň PV l viděni? Žádné otev- | 
sbírejte. A nezapomeňte přitom koule) a povaluje se na ní množství POČET HRACU: 1 řené souboje,jen | 
"na padouchy. úzných ů. Rozhodně i ý je | 
různých power-upů. Rozhodně i tiché plížení | 
nepřehlédnět, tak stiskem ©. i a rychlá anonymní | 
Ji smrt. | 


OVLADANÍ 
L-stick pohyb 

R-stick kamera 
skok/vrtulník 
střelba 

změna pohledu 


ukazatel života Dokážete splnit 
úkrok | úkol a dostat se na 
úkrok Vrcholek stromu 
speciální pohyby | rychleji než za 
speciální pohyby deset minut? 

pauza Tak se tedy ukažte! 


l 
Í 


: | 
č k | 
E Demo úroveň je dosti roz- 
sáhlá. Zkuste ji pořádně pro- 
zkoumat. 


38580000 


Cestou se koukejte, jestli neuvidíte temný černý orb. Jeho zničením získáte buď 
nový úkol, nebo užitečný tip pro další postup hrou. 


tp 


oo kon Mo kon ose M Mso ko Mkou Mo Bkou ko Mko Mkos kBo Mko Mko Mk So Jko Bos o Mko ko o kon 


vd . „a = - : Jé 59 5 m 0 U A 5 


X MOBILE SUIT 
PlayStation. , poho FEDE- 


VS ZEON 
Dokážete splnit 
všechny mise . 
v demu bez ztráty 


jediného robota? 
ZAŽILI BYSTE RÁDI kousek pořád- n Nečekejte, že se 4 
né přímočaré akce? Pak není jedno- | m A tu projedete v lam- 
Z o klrnk . z = : TM borghini. i 
duššího řešení než skočit za ovládací i +/4 3 
pult některého z robotů o velikosti : i 
pětipatrového činžáku ve hře na DEMO OBSAHUJE ne jen jednu, ale dokonce dvě tratě 
VYDAVATEL: motivy japonského seriálu Mobile z plné hry. Ovládání je jednoduché, ale uřídit těžkoto- i DAKAR 2 
Zn ke Suit Gundam. V našem demu si nážní vozidla v hodně nestandardním terénu zase má : Buďte na prvním 
NA PULTECH: V PRODEJI můžete zahrát jak za Federaci, tak svá úskalí. i nl oo nad 
SA za Zeon. Nabízené tratě jsou hodně rozdílné. První z nich h | dema. Myslíme tím | 
V režimu Arcade si můžete zpestřuje klasické rallye úseky chvílemi jízdy po kluzkých | I | samozřejmě na 
vychutnat čtyři mise, v nichž máte a větrných cestách lemovaných kusy obrovských kamenů ZR AVON á | obou tratích. 
k dispozici úplný soubor robotů. položených tak profesorsky, že je téměř nelze netrefit. NA PULTECH: i | THE 
Podobně i režim Campaign obsahuje Druhá trať předvádí unikátní otevřený závodní POČET Áčů: A I | SCORPION KING 
T výběr misí z plné verze hry. Hraní je systém Dakaru 2, kde pouštní trať není pevně stano- © (PLNÁ HRA: 1-2) i | Něco pro tvrdé | 
OVLADANÍ velmi jednoduché. Vpravo nahoře vena, orientuje se pouze | | Pe er sn | 
L-stick pohyb A : zz s na Ú 
© skol: vě S Hale AAC nepřátel pode šipky. | zde se ale ; OVLÁDÁNÍ i , na konec, aniž | 
© střelba (to jsou ti červení) a stiskem © se musíte vyvarovat nebezpeč- Lstick směr 1 byste cestou ztratili 
© boj zblízka kdykoliv zaměříte na nejbližšího zlo- ných skal a kamenů. © akcelerace ň jediný život. | 
(©) zaměření ducha! Fisurk dole ukazují Na druh t : ©) brzda/zpátečka 
= PSA ucha. Figurky vpravo u zují a druhou stranu se mezi © Změna pohlédu ř 
© sekundární střelba sílu vašich zbraní a celistvost štítu. nimi občas ukrývá spásná ©) ruční brzda H 
«» skok + střelba Tak, a teď jim to jděte natřít. A zkuste zkratka. Bohužel je toto «» pohled vzad 
2) skok + boj : Pabe“ E- = n © opravy | 
= pauza/nastavení experimentovat, hra nabízí řadu zají- demo časově omezeno na = pauza/nastavení 1 
mavých možností. zhruba čtyři minuty. i 


Pokud bojujete zblízka, držte ©) a pomocí (8) se přepněte do speciálního bojového 
režimu. 


tip 


Obvykle je vhodné vjet na některou ze skalnatých zkratek. Soupeři se za vámi n) 
neodváží a vy si krásně zkrátíte cestu. 
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M 


peru Čommané 6 ee t 


JLEVEL LEVEL 


LEVEL LEVEL 


m St : og - 


CFS3? DOOMIIi 


VÁM JEJ UKÁŽE. 


| TEdlsdN ASNN NÍ 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
ZÁNR: AKCE 

NA PULTECH: 

V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ: 1 


OVLADANÍ 
L-stick pohyb 

R-stick kamera 

meč 
obouruční meč 
rukavice 

kopí 

slabý útok 
silný útok 
speciální útok 
skok 

obrana 


V50000C241 


konec 


P 


pauza/nastavení 


NA POŘÁDNÝ ÚKOL to chce kus pořádného chlapa. Známý 
wrestler The Rock nepochybně tuto podmínku splňuje měrou 
vrchovatou. A i když různé wrestlingové chytačky v tomto 
demu, potažmo celé hře, na ovladači nenamačkáte, je zde 
hromada akčních pohybů, které budete muset zvládnout. 
Vaše mise má jasné zadání: roz- 


HODNĚ ZPOŽDĚNÁ plošinovka je konečně tady. Je až 
neuvěřitelné, jak otravní mohou být opičáci, když jim na 
hlavu posadíte komickou přilbu s majáčkem. Nejdřív ze 
všeho si musíte uvědomit, že se jedná o hru japonské 
provenience, takže skrze menu se prokoušete mačká- 
ním © a nikoliv ©). Z nabídky vyberte položku New 
Game. Budete mile překvapeni, jak pestré a bohaté 
tohle demo je. Nejenže zde je celý jeden level (nahoře 
na rampě), ale kousek vlevo nebo vpravo najdete tré- 
ninkovou úroveň a naprosto skvělou minihru v podobě 
opičího fotbalu, o které jsme na našich stránkách bás- 
nili pár čísel zpátky. Tak ne že necháte některou opici 
utéct. Chyťte je všechny!!! 


cupujte kohokoliv, kdo je tak pito- 


mý, že se postaví mezi vás a šipku 
označující vchod do další lokace 
plné podobných hlupáků. Začínáte 
beze zbraně, ale věci se brzy začnou 
zlepšovat, čímž pádem získáte nové 
možnosti útoků. Sledujte speciální 
modrý ukazatel vlevo nahoře, který 
ukazuje míru vašich možností před- 
vést speciální útok. Ten provedete 
stisknutím (8) a pak už jen sledujte, 
jak vaši protivníci padají k zemi jako 


švestky. 


Udržujte si od nepřátel odstup. Po útoku se zase stáhněte zpět. 
Nebojte se, zlí hoši za vámi přijdou sami. 


Ž 
m 
1 


-— m = 


Kom Clancy's 


SL IDT ET 
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PR 
VYDAVATEL: UBI SOFT 
ŽÁNR: 

AKČNÍ ADVENTURA 
NA PULTECH: 

V PRODEJI © 

POČET HRAČŮ:1 


CEL: 


PODRUHÉ VSTUPUJEME DO STEJNÉ ŘEKY. Když 
jsme minulý měsíc přinesli exkluzivní hratelné demo 
hry Splinter Cell, neměli jsme v úmyslu dávat šanci 
všem těm, kteří si toto demo nestihli obstarat. Kdo 
pozdě chodí, sám sobě škodí. Nicméně nový disk se 
nepodařilo naplnit po okraj jen z nových kousků, 
a protože nám bylo líto nechat místo prázdné, roz- 
hodli jsme se vyhovět mnoha čtenářům, kteří před- 
chozí příležitost prošvihli. 

Hra vás prostřednictvím textů a vzkazů dokáže udr- 
žet na správné cestě, takže nemusíte mít nejmenší 


tlačítka závisí na momentální situaci a umožňuje vám 
během hraní nejrůznější volby, stejně tak jako například 
otevírání dveří nebo hrátky s nalezenými předměty. 


/ 


OVLADANÍ 
LUstick pohyb 

R-stick použití sítě 
výběr předmětu 
výběr předmětu 
výběr předmětu 
výběr předmětu 
kamera 

změna pohledu 
skok 

skok 


858850008 


Ovládání je třeba si trochu osv. 
te právě aktivní nástroj. 


kouka koku k == am = 


M B Používání speciálních 
ý brýlí patří k nejpovedeněj- 
. k -|| ším složkám hry. 


a 


E To má za mouchu 


pauza a nastavení 
uspořádání předmětů 


tation.e 
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VYADAVATEL: SCEE 
ZÁNR: . 
PLOSINOVÁ AKCE 
NA PULTECH: 

V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1- 2) 


V polívce. 


OVLÁDÁNÍ 


inventář 


termální vidění 
pohyb 

pohyb kamery 
interakce 

rychlý inventář 
skok 

dřep 

sekundární střelba 
primární střelba 
ELITE 

míření 

přitisknutí ke zdi 
sniperovský pohled 
pauza a inventář 
schéma ovladače 


V30855800©; 


Ě 


s 
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TT kzaša) 


DIA : 


APE ESCAPE 2 
Prostě jen pochytej- 
te všechny opice do 
posledního kousku. 
Vysloužíte si tím naši 
nehynoucí lásku, 


SPLINTER CELL 
Projděte úrovní bez 


| jediného zabitého 


strážného. Připližte 
se ke každému 

z nich a použijte tla- 
čítko pro omráčení. 
Důležité pak je scho- 
vat těla do stínů. 


SILENT HILL 2 
Potuluje se tady jen 
pár nestvůr, proto 
bude vaším úkolem 
být hodně rychlí, 
Dokážete zabít ales- 
poň tři slizouny 
(Petra Bulíře nepočí- 
taje) dřív, než demo 
skončí? 


p 


SPY HUNTER 
Vaše základní mise 
není nikterak složi- 
tá. Dokážete však 
před skončením 
dema splnit všechny 
úkoly, které máte 
zadány? Věřte, že to 
opravdu jde. 


ZONE OF THE 
ENDERS 

Porážka zlého Tem- 
pesta udělá na vaše 
příbuzenstvo jistě 
velký dojem. Pro 
lepší zvládnutí se 
řiďte našim tipem. 
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| 
150500 


Všiml jsem si, že obál- 
ka vašeho DVD obsa- 
huje údaj o doporuče- 
ném věku, Všiml jsem 
si dokonce hned dvou 
značek. Mému synovi 
Je jedenáct let, ale 
rating je dosti často 
nad 15. Obsah disku 
se mi pro něj však 
nezdá závadný. 

Milan Chlada, Praha 7 


Dobrovolně používá- 
me známkování 
ELSPA a celkový 
rating našeho DVD je 
daný tím hratelným 
demem, které ho má 
nejvyšší. Toto „omeze- 
ní“ má pouze informa- 
tivní charakter. Pokud 
se vám obsah dema 
zdá v pořádku, nic 
vám nebraní dovolit 
svému synovi jej 
zhlédnout. Stejně tak 
doporučený věk 15 
neznamená, že by pro- 
dej časopisu dětem 
mladším patnácti let 
byl nezákonný, 

Druhý typ značení 
přebíráme, opět jako 
doplňkovou Informaci, 
z BBFC, což je britský 
systém. Ve Velké Bri- 
tánii má tento systém 
již platnost zákonného 
opatření. Tento aktuál- 
ní disk má rating 
BBFC nad 12 let. 

V Česku žádný podob- 
ný systém bohužel 
není zaveden. Proč 
bohužel? Mimo jiné si 
myslíme, že objektivní 
dozor by pomohl změ- 
nit pohled většiny lidí 
na hry jako na produk- 
ty, které kazí dětí. Kri- 
tici videoher by si 
snad uvědomili, že 
některé hry jsou kupo- 
divu určené dospělým, 
nikoli dětem, 


ř 
| 
| 
| 
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k 


E Prolog začíná v této atraktivní voňavé 
místnosti. 


OVLADANÍ 
L-stick pohyb 

akce 
baterka 

běh 

mapa 

úkrok vpravo 
úkrok vlevo 
míření 
centrování pohledu 
inventář 
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očí se zde doporučuje mít „na šťopkách“ spíš uši. 
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PO ZHLÉDNUTÍ FAJNOVÉHO INTRA si pomocí šipek a tla- 
čítka ©) vyberte misi číslo 2. Tento akční závod, nazvaný Dra- 
gon Strike, je zasazen do listnatého německého předměstí 

MR a vaším primárním úkolem je odrovnat vrtulník Dragonfly 

patřící zlovolné organizaci NOSTRA a poté se musíte setkat 

s přáteli dříve, než vyprší časový limit. Vedle toho máte ovšem 

další tři vedlejší úkoly. 

Začínáte v podzemní garáži, prostřílejte si cestu ven a na 
scanneru sledujte blížící se nepřátele. Jde o skutečně vysoko- 
oktanovou jízdu napříč vysoce nebezpečným územím. Na spl- 
nění úkolů a příjezd k servisnímu kamionu máte tři minuty. 
Hodně štěstí. Dodejme, že 
nedávno proběhla zpráva 
o vývoji druhého dílu hry 
Spy Hunter. 


VYADAVATEL: MIDWAY 
ŽÁNR: ZÁVODNÍ AKCE 
NA PULTECH: 

V PRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1 
PLNÁ VERZE: 1 - 2) 


OVLADANÍ 

Lstick | řízení 

akcelerace (dvojitý stisk 
pro boost) 

řízené střely 

brzda 

zpětný scanner 
primární zbraň 
sekundární zbraň 
výběr útočných zbraní 
výběr obranných zbraní 
změna pohledu 
pauza/nastavení 


© 
© 
© 
© 
© 
© 
© 
© 
= 


s 


M 


Nemůžete se dostat z garáže? A zkusili jste si to namířit ke dveřím a rozstřílet je? 
Aaaha! 
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V režimu Battle si užijete nejvíc akce, když po schodech vyjdete do prvního patra. Namísto 


r 


JAKO MENŠÍ OSLAVU vydání Silent Hill 2: Direc- 
tor s Cut vám přinášíme demo, které vám dá mož- 
nost pocítit nezaměnitelnou atmosféru této hry. 
Kromě toho vás to snad navnadí na Silent Hill 3, 
jehož demo chystáme pro příště. 

Na začátku máte možnost zvolit si prolog nebo 
režim Battle. Pokud si vyberete prolog, ocitnete se 
na začátku Jamesova dobrodružství, na hodně 
nechutných veřejných záchodcích poblíž místního 
jezera. Po úvodní sekvenci se v pravém horním rohu 
objeví stopky. Zkuste se tedy před koncem dema 
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SILENT HILL 2 


VYDAVATEL: KONAMI 


ŽÁNR: z hě 2 
AKČNÍ ADVENTURA dostat do města. Výběr Battle vás vrhne 
NA PULTECH: přímo do víru akce uvnitř mimořádně 
V PRODEJI 


neútulné budovy. I zde jste ovšem 
omezeni časem. Je jen na vás, 
jestli vyřešíte některý z puzzlů, 
anebo raději vytasíte pistoli. 


POČET HRÁČŮ: 1 


Podivné příšery a krejčovské panny. 
To nesmí chybět v žádném Silent Hillu. 


S BLÍŽÍCÍM SE ZOE 2 a nám byla vnuknuta myšlenka, že 
by nemuselo být zase až tak od věci připomenout si dnes 
již dost starý, ale stále dosti působivý první díl. Jedná se 
o robotickou akci zasazenou do příběhu o intergalaktické 
občanské válce. 

Videa přeskočíte pomocí tlačítka PB" a k výběru v menu 
použijte ©). Po krátkém intru je před vámi trénink, který 
vám dopomůže ke splnění dalších dvou úkolů. Nejprve 
musíte vyčistit oblast od nepřátelských mechů a setkat se 
se zločinnou dámou Violou. Nezapomeňte sbírat předměty, 
které se objevují po soubojích. 

Nakonec vás totiž čeká boj s pořádným bossem. A až to 
budete mít za sebou, co takhle zkusit to na vyšší obtížnost? 


VYADAVATEL: KONAMI 
ŽÁNR: MECH AKCE 
NA PULTECH: 
VPRODEJÍ © 

POČET HRÁČŮ: 1 


výběr zbraní 

pohyb 

kamera 

stoupání 

klesání 

základní útoky/střelba/boj mečem 
zbraň/chycení/hod 

ruší zaměření/zmenšuje radar 
zaměření/změna nepřítele 
blok 

zrychlený pohyb 
pauza/nastavení 


Při boji s Tempestem si připravte Burst Attack. Počkejte, až vzlétne, vyhněte se 
mu, a až zase přistane, napalte mu to přímo do hlavy. 


„| 


P oka! s 
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SHINOBI 


Již dříve jsme vám přinesli 
lákavé video, ale tahle 
akce je snímána přímo ze 
hry a vypovídá o kvalitách 
(a nedostatcích) hry mno- 
hem více. Pamatujte si, že 
se lidem s ostrou katanou 
v ruce nemá odmlouvat 
-jinak přijdete k úrazu. 


DEF JAM 
VENDETTA 


Připojte se k Method Manovi, 
Ghostface Killahovi, Scarfaco- 
vi, Caponemu, Ludacrisovi 

a ke zbytku gangu tvrdých 
rapperů a zúčastněte se bru- 
tální bitky pojaté tak, jak to 
umí snad jen v EA BIG. Rap- 
peři, jak známo, občas nezna- 
jí slitování ani mezi sebou, 


PROMÍTACÍ SÁL 


GT CONCEPT 
2002: TOKYO- 
GENEVA 


Gran Turismo 3 je již něja- 
kou dobu platinové a za 
stejně příznivou cenu se 
dnes prodává i jakési rozší- 
ření této parádní hry, 

v němž si můžete zazávodit 
s nejedním nablýskaným 
prototypem. 


Ea, 
5 M : 


Po přečtení naší recenze 
na straně 64 vám nabízíme 
i zajímavý pohled do zákulisí 


tvorby této netradiční mlátičky. 


jj = m m 0 4 0 a 


U -= 
SECRETS OF WAR 
OF THE MONSTERS 


7 VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nejdřív 
se ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty | 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
krabice s nápisem 
„Intel Inside“ NENÍ 
konzole PS2). Potom 
zkuste konzoli restar- 
tovat stiskem zelené- 
ho tlačítka a znovu 
Vložit DVD. Pořád nic? 
V tom případě vám 
DVD bezplatně vymě- 
níme za funkční kou- 
sek - zašlete nám 
vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adre- 
sou) na adresu distri- 
buce - OPS2, Vogel 
Burda Communicati- 
ons, Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1- 

a obratem obdržíte 
nový disk. 
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mA E m NU OYSTAOJ hod 


Kdo j váš nejoblíbenější autor v OPS? 


A) Petr Bulíř 
B) Lukáš Codr 


DEVIL MAY 
CRY 2 


Tak už je to tady. Čekali 
jsme dlouho, ale nakonec 
jsme se dočkali. Pro ty, 
kteří ještě neměli tu čest, 
zde máme pár fantasticky 
vypadajících trailerů. 

Z minulého čísla už ale 
jistě víte, že celkově hra 
zase až tak fantastická 
není. 


BROKEN 
SWORD: THE 
SLEEPING 
DRAGON 


Původně 2D adventurka (které 
se jen tak mimochodem pro- 
dalo přes milion kusů) nyní 
přichází v nažehleném 3D 
kabátě na PS2, Dokáže si udr- 
žet svůj styl, nebo se nechala 
zlomit vlnou úspěchů klonů 
Tomb Raidera? 


WORLD 
CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 
2003 


Vecpat snookerový stůl 

o oficiálních rozměrech do 
vašeho pokoje by se lecko- 
mu nemuselo podařit. Naš- 
těstí je zde naše milovaná 
PS2, na níž nám Codemas- 
ters brzy umožní zahrát si 
proti největším světovým 
tágo-mágům. 


i 
H 
i 
i 
i 
i 
U 
l 
i 
I 
I 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
J 
i 
h 
| 
H 
i 


C) Radek Friedrich 
D) Michael Mlynář 
E) Michal Rybka 
F) Farid Starman 


Své odpovědi nám můžete poslat SMSkou na číslo 


+420 728 367 037 ve tvaru: OPSM14 A. 


Písmeno odpovědi oddělte od slova OPSM14 mezerou. 


TAJEMNOU KRABICI 
S NÁPISEM 

APE ESCAPE 2! 
Netušíme, co v ní je. Nemů- 
žeme ji rozbalit, protože má 
tzv. jednorázové otevírání. 
Možná je uvnitř hra, možná 
jenom demo, možná vůbec 
nic. Zkrátka, bude to pro 
dotyčného překvapení. Pro 
koho? Samozřejmě pro 
pisatele příštího dopisu 
měsíce. 


VAŠE RECENZE: 


GTA: Vice City: 11/101 
Ma „jedenactka“ hovori za 
vse: Kdo nevidel, nepozna. 
Jan „Nervák“ Končel, 
Plzeň 


Zapper: hodnocení neuvedeno 
MILUJU TOHO KRESLENYHO 
CVRCKA RADA HO HRAJU 
MAM RADA I VAS CASOPIS 
PROSTE BOMBA, 
Zuzana Weishauplová, 
Chomutov 


SKONCIL JSEM SVOU KAZDO- 
DENNÍ ROZCVICKU S KATA- 
NOU VE SMRKOVEM 
LESE,TAK VAM PISU.HRA JE 
SPICKOVA.ATMOSFERA PRI- 
BEH,STEALTH AKCE,CEST 
Autor nebyl registrován 


The Getaway: 10/10 
MYSLIM SI,ZE HRA THE 
GETAWAY BYLA SILNÉ POD- 
HODNOCENA.STALE ME PRE- 
KVAPUJE SUPER DOKONALA 
GRAFIKA.TATO HRA MA 
VLASTNÍ EGO A VYTVORILA 
SVOU ATMOSFERU! 

Miroslava „Miracroft“ Čermáková, 

Lysá 


SMS MĚSÍCE! 


GTA: Vice City: 10/10 
NEJPROMAKANEJSI A NEJ- 
FUNKCNEJSI VIRTUALNÍ 
MESTO,MUZU DELAT, CO ME 
NAPADNE.A NAVIC FINANCNÍ 
ODMENA JAKO MOTIVACE 
K NEUSTALEMU ZABIJENI LIDI. 
Petr Machala, 
Kysucké Nove Mesto 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


mail: dopisy.ops2©vogel.cz 
= ven 420 728 367 037 - informace na protější straně. 
PSM2 JE MNOHEM LEPŠÍ 
A) Tak já » vám něco povím. PSM2 je dale- 
neoficiální. To je na jean stranu výho- 
da a na druhou stranu nevýhoda. Pří- 
klad? The Getaway. Zatímco vy jste byli na straně 
Sony, což vám nevyčítám a chápu to, PSM2 byl už 
od začátku chladnější - a oprávněně. Přiznejme si, 
že to není zas taková bomba, jak jste psali, a hlav- 
ně mě dorazilo to, že jste napsali, že je lepší než 
Vice City. To je naprostej nesmysl a vy to víte! VC je 


mnohem rozsáhlejší, přístupnější a zábavnější, 


né ovládání, je lineární a krátká (měl jsem ji týden 
půjčenou) a zdaleka ne tak rozsáhlá. A hodně čte- 
nářů vám na to skočilo, viz dopisy z tohohle čísla. 

A teď, co máte zlepšit: Kvalitu fotek, hlavně jejich 
barevnost (vemte si příklad z konkurence) tím se to 
hodně oživí, pravdivé informace a nemyslet si, že 
kvůli DVD jste machři. A pořád nechápu, jak můžou 
Leveláci vydávat časopis o PlayStation 2? 

Hodně štěstí, máte co zlepšovat a pak si vás 
možná budu kupovat pravidelně a ne jen občas 
kvůli demu. 

Čtenář z Brna 


Ano, naprosto souhlasíme: The Getaway je horší hra 
než Vice City. Zřejmě proto jsme udělili Vice City znám- 
ku 10/10 a The Getaway 9/10. Ono je docela krátko- 
zraké postavit celou argumentaci na prokazatelně 
nepravdivé větě („Napsali jste, že je (The Getaway) lepší 
než Vice City. To je naprostej nesmysl a vy to víte.“). 

1 když jsme oficiální magazín, neexistuje žádná 
zákulisní dohoda se Sony o hodnocení jejich her. 
Jak to dokázat? Teoretiky spiknutí asi těžko přesvěd- 
číme, ale zkuste si udělat průměr známek uděle- 
ných her od SCEE v našem časopise a porovnejte si 
to s průměrem známek týchž her v jiných médiích. 


„AŽ DOHRAJEŠ THE SIMS, DEJ HO BABIČCE K NAROZENINÁM“ 


| Vážená redakce OPS2, rozhodl jsem se vám napsat 
| už dávno, ale já jsem člověk líný - vždy se totiž roz- 
| hodnu něco udělat a trvá mi i několik dní, než se 
(koně věci dostanu. Při čtení OPS2 se mi v hlavě rojí 
tolik myšlenek, na které pak navazují problémy týka- 
(jící se her. A asi proto vám budu psát častěji. 
Chtěl bych vám říci, že si vás vážím a považuji se 
| za vděčného čtenáře, přestože jsem vděčnost vás hod- 
( nou neprojevil. Dělá se mi špatně, když slyším z úst 
mých pochybných přátel: „Ti volové tam neumějí dát 
n 04 každému se 
(libí něco jiného. Hrozně vám vaši práci závidím a vím, 
| že vypracovat se do této pozice je určitě těžké. 

Hrami a vším kolem nich se zabývám dva roky 
a považuji tuto formu zábavy za nejzábavnější a za 

| pozitivnější než třeba bavit se díváním na televizi, což 
| většina společnosti odsuzuje. Je podivuhodné, kolik 

(lidí nadává na hry a přitom se dívají např. na fotbal 
nebo na obzvláště stupidní telenovely. Většinou se 

| snažím být tolerantní, ale oni si také slova nevybírají. 
Při dívání na TV (bráno jako zábava, ne jako poučné 
dokumentární pořady, na což se většina odpůrců her 
vymlouvá) mozek v podstatě nepracuje - co je tedy 
na tom pozitivního? 

Nic, vůbec nic! Při hraní her si člověk procvičí reak- 
ce nebo myšlení. Já měl štěstí a narodil jsem se v rodi- 
ně pařanů - dalo by se říct. Můj strýc je odkojen osmi- 
bity a teď hraje na PC a PS2. Když přijedu na návštěvu, 
neřeční o ničem jiném než o tom, jak ho rozsekali 
v Counter-Strikeu, koho zabil ve Vice City, jak přežil 
vylodění na Omaha Beach a že se těší na Doom III 

(a TimeSplitters 3. S dědou hrajeme multík v TS2 a furt 
( tvrdí, jak poučí vnuka, až ho vyklepe na síti v Evergues- 
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Pokud jde o kvalitu obrázků, není nám jasné, co 
má pisatel na mysli. Nám se zdá jejich barevnost 
v pořádku. Prvořadé je, aby vypovídaly pokud 
možno realisticky o vzhledu hry. 

Pokud jde o leveláky... co dodat? Pořád lepší, 
než když časopis o PS2 dělají scoráci. © 


MIMINO JE NA CESTĚ 

Ahoj, Michale! Zdravím tebe i celou redakci od nej- 
většího šéfa po paní uklízečku, která po vás vyha- 
zuje plechovky vod piva a Coca coly, papíry od 
hamburgerů a pytlíky od brambůrků po probdě- 
lejch nocích u testování her pro tento časopis. 

Konzolím jsem podlehl už před dááávnými 
časy, kdy mi máma koupila u vietnamských sou- 
druhů za tuším 1 200,- videohry na kazety. Další 
v řade byla Sega Mega Drive, u níž jsem se Soni- 
cem trávil celý dny. Následovala bílá PSone 
a dneska zdobí můj pokoj černá „dvojka“, na kte- 
rou jsem nešetřil pět let a nevydělával na ni vyklá- 
dáním vagonů po nocích, ani jsem nedržel půsty 
a nepřemlouval rodiče, aby mi na ni půjčili, že na 
chalupě okopu záhony, natřu plot a narovnám kři- 
vou kadibudku. Prostě jsem šel a koupil ji. 

Od té doby investuju cca do jedný hry měsíčně. 
Hry zásadně neprodávám a snažím se mít sbírku 
klenotů herního průmyslu, aby moje děti viděly, čím 
se bavil jejich tatínek. Mimino je na cestě a jakmile 
se naučí ťukat do písmenek na klávesnici, hned 
Vám taky napíše a zkusí vyhrát svoji první hru. 

Zdar a chuť do psaní recenzí, článků, typů 
a triků do dalších čísel OPS2, Vám přeje 

Radek 


Přejeme rovněž zdar tobě i tvému potomkovi - a až 
jednou budeš třesoucí se rukou ukazovat potom- 
kům svých potomků starodávnou 


tu. Nejvíc ho dojal MOH: 
Frontline a prý to takhle 
ve 2. světové opravdu 
bylo. Mám z toho radost, 
místo toho, aby s vrstevníky 
V hospodě projednával radosti 
a starosti důchodcovského 
života, našel si v životě 
novou radost. Alespoň má pro 
co žít. To má velikou výhodu - 
každý měsíc přijde nové OPS2 a někdy i ta plná verze 
= a nemusím hnout ani kuřím okem. To se projevilo 
před týdnem, kdy mi přišel balíček s papírkem, kde 
bylo napsáno 2000 Kč a dopis ve znění: „Jarine, kup si 
The Sims a potom ho dáš babičce k narozeninám, 
hrála to na PC a moc se jí to líbilo. Ahoj, strejda Kamil.“ 
Nevěřil jsem, že by tato hra byla takové „magické 
přitahovadlo“ pro postarší obyvatele Země. Babička 
mě vyvedla z obrovského omylu - je to naprosto 
návyková „computer toy“, přesně jako v recenzi. 
Všichni, kdo tuhle společenskou hračku neokusili, by 
určitě měli. Teď už se pomalu chytá mamka a taťka 
a dokonce domácí mazlíčci začínají projevovat zájem. 
A vy ostatní rodičové, než začnete řečnit, pořádně 
si zahrajte, přečtěte deset čísel OPS2 a snažte se to 
pochopit. A potom si pruďte. 
A redakci za celou svou rodinu přeji hodně úspě- 
chů nejen v herním životě. Pařbě zdar! Radši dvakrát! 
S pozdravem Monkey Assistant 


Paráda! Užijte si v rodinném kruhu Primal Special 
Edition. Není to zrovna tradiční rodinná hra, ale vy 
také nejste úplně tradiční rodina, že? 


PS3 i ještě starší PS2, nezapomeň na 
zpuchřelá a téměř na prach se rozpadající 
čísla OPS2. (No, to jsem asi trochu pře- 
hnal, doma mám časáky z roku 1890 

a jsou ještě docela zachovalé, takže to by 
ses musel dožíti opravdu biblického věku, 
aby náš magazín stihl zpuchřet. © 


ROZBITÁ PS2, TO JE HRŮZA! 
Jednou, když jsem pařil na PS2, se pří- 
stroj vypnul, když jsem hrál, a znovu se 
mi to po 10 minutách vypnulo, a tak to 
chodilo celý rok. Strašně jsem proto trpěl 
(PS2 je pro mě všechno). Na nový jsem 
neměl peníze. 


A co záruka - nic? Víš, že existuje záruka, 
nebohý člověče? 


Skoro pořád jsem se nudil, protože nemám 
co dělat. Když mi nejde PS2, kamarády 
nemám skoro žádný. Když to šlo, obvolával 
jsem, co jsem našel, a ptal se všech, kdo 
by o tom mohli něco vědět, všude v obcho- 
dech s elektřinou atd., ale nikdo mi ani tro- 
chu nepomohl (to bylo strašný) . 

Doma jsem měl plno her, na který 
jsem se mohl jenom podívat, ale nic víc. 
Dlouho jsem uvažoval, co dál, ale nic mě 
nenapadlo. Až když jednou ke mně přijel 
příbuzný z daleka, tak mi to teprve pomoh- 
lo, ukázal jsem mu svoji PS2 a on řekl, že 
je rozbitý ventilátor (musel jsem mu ji 
zapnout, aby to poznal) a řekl, že se mi 
přehřívá, a proto se mi automaticky vypne. 
Tak jsem šel do prodejny, řekl jsem, co s ní 
mám, a po dni mi ji opravili a to bylo skvě- 
lé. Teď už hraji pořád. Mimochodem váš 
časopis je super (rád bych v něm viděl pla- 
káty, ale to není tak důležité). 

Přeji hodně úspěchů, zdraví Matěj 


To JE strašné. To je opravdu strašné. Naš- 
těstí existují i značkové servisy Sony, kde 
se o nemocnou konzoli postarají a i po 
záruční lhůtě ji buď opraví, anebo ales- 
poň zjistí, v čem je problém. Rozhodně 
čekat, až přijede na návštěvu vzdálený 
příbuzný, aby identifikoval podstatu pro- 
blému, je docela šílené. 


PŘÍLIŠ HLUČNÁ PS2 SAMOTA 
Nazdárek, pánové! Tak už i já jsem se roz- 
hodl Vám napsat a poděkovat za Vaši 
skvělou práci, kterou tomuto časáku věnu- 
jete. Začnu asi tím, že když jsem byl ještě 
majitelem PSone, tak jsem se ve Vašem 
časopise (mám na mysli OPS1) dočetl 
dopis nějakýho týpka, kterej tvrď'il, že sice 
je z PS2 velmi nadšenej, ale silně znepo- 
kojenej z velmi hlučnýho ventilátoru.To mě 
dost znepokojilo, jelikož jsem již přemýšlel 
o koupi PS2, a tímto dopisem mi mé roz- 
hodnutí dost zkomplikoval. Od té doby mi 
není jasný, co tím chtěl básník říci. Nene- 
chal jsem se zviklat a PS2 jsem si taktéž 
pořídil a věřte (a Vy určitě budete), že ten 
ventilátor jsem od té doby neslyšel (až na 
těch pár vteřin, než se načte). 


První kusy PS2 trpěly řadou nedostatků, mezi nimi byly 

i hlučné a nespolehlivé ventilátory a také málo spolehli- 
vé DVD mechaniky. Alespoň tak praví legenda a Shinji 
Miakmi. Současné kousky jsou už ale podstatně vychyta- 
nější a trpí mnohem menším množstvím problémů. 


Dál chci poradit všem těm, který si neustále stěžují na 
cenu tohoto časáku. Od té doby, co se máti (mimochodem 
velmi dobrej player) dozvěděla, že má vyjít Croftová i na 
PS2 (na PS1 dohrála všechny díly do konce), kupuje Váš 
časák s neomylnou pravidelností za vlastní a monitoruje 
každou zprávu, která se o ní objeví. Proto ji taky velmi roze- 
smálo, když jste v monitoru čísla osm psali-cituji : „...už je 
to 526 dní, a to jsem ještě nezačal počítat“. 

Proto všem vřele doporučuji, aby udělali z jednoho 
rodiče „závisláka“ (nejlépe ten, který drží rodinou kasu) 
a našli mu nějakou tu hru, která by ho vtáhla a nechala 
pohltit tím skvělým světem PS2. 


Kruci! To jsme asi máti moc nepotěšili přesunutím recenze 


Angel Of Darkness do příštího čísla... 


Na závěr Vám chci poděkovat za skvěle, vtipně a objektiv- 
ně (na rozdíl od někoho vím, co to objektivita je) psané 
recenze a vůbec celej časopis. Mnoho dalších úspěchů 
a vydaných časáků Vám přeje věrný čtenář Jenda Rozsypa- 
lů. Až se třeba někdy potkáme při hraní SOCOMU online, 
tak ten šílenec, co bude pořád vepředu jsem já: „Roezy“. 

PS: Co takhle jako další soutěž udělat (jako v OPS1), 
kdo nejlépe zahraje demo DVD a vyfotí nebo pošle video 
záznam, vyhraje nějakou to prima cenu? 

Sorry, to byl jenom nápad. Já vím, že už je tam těch 
soutěží dost!? © 

Mějte se, jak umíte, s pozdravem Jan Rozsypal 


Soutěže vázané na dema jsou rozhodně v úvaze. Jinak 
pro pořádek uveďme, že Oficiální PlayStation (1) Maga- 
zín dělá někdo úplně jiný. 


PlayStation,e 


c) Primal, 


a) Mikami, 
b) Ueda, 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Tradiční pošta: 

0PS2 

Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: OUIZ12 


Elektronická pošta: 
soutez.ops2©vogel.cz 
Předmět: OUIZ12 


SMS: 
+420 728 367 037 


Na začátek SMS zprávy napište slovo KVIZ — a) 64, 
odpovědi na otázky, jméno a adresu oddělte prosím b) 32, 
hvězdičkou nebo čárkou. c) 16, 
(příklad: KVIZ*1e2f3g4h5i*Jan Novak Vinohradska 52 d)8. 


15000 Praha5) 


2. SILUETA 
Poznáte, ze které hry je tato postava? 
a) Blood Rayne, 

b) Return To Castle Wolfenstein, 


d) Devil May Cry 2. 


3. OSOBNOST 
Jaké je příjmení tvůrce Resident Evil Shinjiho? 


c) Kutaragi, 
d) Anastasov. 


4. SHOTFX 
Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Grand Theft Auto: Vice City, 

b) The Getaway, 

c) Grand Theft Auto III, 

d) Grand Theft Auto: San Andreas. 


5. Z HISTORIE 
Kolika bitový byl procesor konzole PlayStation? 


OPS2 - NEJLEPŠÍ LÉK PROTI CHŘIPCE 

Ahoj, zdravím všechny z redakce, v první řadě bych vám 
chtěl poděkovat za skvělý časopis, který děláte, i když 
toto je mé první číslo. PS2 jsem dostal k Vánocům a od 
té chvíle jsem si s ním už dost užil. Jenže před nedáv- 
nem jsem protrpěl dost ošklivou chřipku. A chuť do 
hraní jsem zrovna neměl. Pak mi ale můj bratr půjčil 
váš magazín a hned se mi zalíbil, celý jsem ho pročítal 
pořád dokola a dostavila se změna, bylo mi čím dál tím 
lépe. Dokonce už mě nebolela ani hlava a na chřipku 
jsem úplně zapomněl. Teď, když už jsem úplně zdravý 
a píšu vám tento dopis, vím jistě, že nemalou zásluhu 
na mém uzdravení máte vy. 

Jen tak dál, deset hratelných demoverzí je naprostá 
bomba, i když by stačila jen úžasná Ulala a její Space 
Channel 5 Part 2. Do dalších úspěchů vám držím palce - 
no a hodně štěstí. 

Zdraví Tomáš 


Ano, OPS2 je netoxický, lze užívat denně i bez lékařské- 
ho předpisu, vedlejší účinky nezjištěny. Prostě ultra 
super léčivo. K dostání v každé dobré lékárně... pardon, 
v trafice. © Ještě dodejme, že demo Space Channel 5 
Part 2 bude jediné, co si můžete v PALu z této hry 


vyzkoušet. SCEE změnila názor a titul v Evropě nevyjde. 


GENERAČNÍ KONFLIKT 
Čau, kluci z redakce (jestli vám tak můžu říkat). Nedáv- 
no k nám přišla babička a já jsem se chtěl pochlubit 
novou hrou. Babička tomu stejně nerozumí, ale i tak 
jsem se chlubil, že to víc nešlo. Zapnul jsem svoji nád- 
hernou, překrásnou, chytrou a zběsile našlapanou PS2 
a už to začalo. Pustil jsem Commandos 2 (8/10, +3) 

a začal válcovat jednoho SS-mana za druhým. Babička 
chvíli koukala a zničehožnic řekla: „Není tohle náhodou 
v Paříži? Tam na tý Eiffelovce je prej pěknej výhled.“ To 
mě teda dostalo, já tam kroutím joystickem, co to dá, 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Co je to Congar? 

a) obrovská ještěrka, 
b) kamenný obr, 

c) obrovská opice, 

d) obrovská kudlanka. 


Uzávěrka tohoto kvízu: 30. května 2003 


a ona tohle. No nic, hra pokračuje. Zrovna jsem se 
dostal k úkolu, kdy mám objevit tank. Babička (zahrad- 
nice jako poleno) zařvala, až mi zabzunělo v hlavě: 
„Jéžišmarjá, to je takovej krásnej park, takovej bych 
taky chtěla!“ To mě teda totálně uzemnilo. Řekl jsem jí, 
ať si jde dát kafíčko a už se mi nemíchá do her. 


No to je ale skoro směšné... TOHLE že tě šokovalo? Za 
mých mladých let, kdy ještě byly televizory poměrně říd- 
kým jevem, vypadal generační konflikt zhruba tak, že se 
vyjednávalo, zda se rodina bude dívat na program Česko- 
slovenské socialistické televize, anebo na program herní, 
kde panáci křepčí nalevo a napravo a stále dokola, 

a zatímco se jeden až dva členové rodiny baví, budou 
ostatní znechuceně komentovat, jak je to otřesná, nervy- 
rvoucí otrava. Konflikt, který propukal v podobných oka- 
mžicích, byl pochopitelně mnohem divočejší. 


Na konec bych chtěl poděkovat za otisknutí mého dopi- 
su (ve třídě jsem teď za tiskovní živel). 

Matěj Domin 
PS: Ty cheaty jsem OPRAVDU nepotřeboval. 


sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní..., jak chcete. 
Pište nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem OPS2, 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo +420 728 367 
037. Na začátek SMS zprávy napište slovo HRA, oddělte je hvězdič- 
kou a napište text recenze, Vaše recenze hry se musí vejít do jedné 
SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší recenze nebudou přijaty! 
Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové hodnocení 
(na škále 1-10), které se recenze týká. 


Příklad: HRA*text recenze hry 


Čtenáře, kteří nejsou doposud registrováni, prosíme, aby tak nejprve 
učinili formou SMS zprávy ve tvaru: 
REG*prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 11 


Tomáš Halfar, 

Újezd u Brna 

Václav Mourek, 
Třemešné pod Přimdou 
Petra Velecká, 

Česká Skalice 

Václav Renč, 

Praha 8 

Filip Homolík, 
Olbramovice 


SOUTĚŽ TONY HAWK 


1x KOŠILE 

Tomáš Kajánek 
Praha 7 

2x TRIČKO 
Marian Suchánek 
Český Těšín 

Ivana Drvotová 
Třeboň 


2x ČEPICE 
Lucian Oláh 
Česká Třebová 
Petr Novotný 
Přerov 


1x PENĚŽENKA 


Rostislav Suchánek 
Starý Bohumín 


1x HRA THPS4 
David Hausmann 
Kolín 2 
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TOMB RAIDER V RECENZI 
(DRUHY POKUS) 


Člověk míní, Eidos mění. Ale příště už slovo dodržíme. 
Čestný pionýrský! 


GRAN TURISMO 4 


Představte si víc aut, než je člověk schopen si představit. 
Teď si k tomu ještě pár aut přihoďte. 


E3 2003 


Jen pár dní po skončení největší herní výstavy světa vám 


přímo z místa přineseme informace o tom nejdůležitějším, 


co se událo. 


FINAL FANTASY X-2 


Velký preview článek. Máme celý měsíc na to, 


$ 
abychom sestoupili do hlubin této gigantické hry. M 


DALŠÍ RECENZE 
SOCOM: US NAVY SEA 
BLOOD RAYNE/MIDNIG 
A DALŠÍ... 


EF JAM VENDETTA/ 


EXKLUZIVNÍ 
HRATELNÁ DEMA: 
SILENT HILL 3/DEF JAM 


VENDETTA/VIRTUA 
FIGHTER 4 EVOLUTION/ 
SOCOM US NAVY SEALS 
A DALŠÍ HRATELNÁ 
DEMA A VIDEA! 


ŽÁDNÝ JINÝ ČASOPIS 
VÁM NENABÍZÍ VÍC! 


€// Vzít na sebe černou kůži, nasadit módní brýle 
š / a skákat do zamrzlého prostoru. 


Příští měsíc spolkneme červenou pilulku. 
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ovotution 


Nejdokonalejší herní, DVD a hudební CD mašina. 


K dostání přes 500 PS2 her a více než 1500 PSone/PS2 her. 


jmkou Sony Computer Entertainment. 
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a další platné zákony. 


a podporovaném formátu obsahu. Je-li zpráva MMS odeslána na 


Rozlišení obrazu v marketinkových materiálech se může zdát jinéBPři 


www.nokia.cz 


Pořiď si obrázky, video- nebo zvukové klipy. 
Pošli je jako e-mail nebo na jiný telefon, který 
umožňuje jejich zobrazení, a uvidíš, co se stane. 
Club 

NOKIA 

Přidej se k nám a užij si výhod! 

Na webových stránkách www.club.nokia.cz nebo 
prostřednictvím WAP na adrese mobile.club.nokia.cz. 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


